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Uzaktan Mimarhik Egitimi ve
Mediaccess Projesi

Uydu yayinlar, kablolu TV’ler, INTERNET gibi
teknolojiler mimarlk egitiminde yer alabilir mi?
Gercekten mimarlik egitimi uzaktan ogretilebilir

mi? Iste bu sayida, s6z konusu sorularin

yanutlarum okurken, yeni bir teknoloji olan ¢oklu

ortam (multimedya) yayinciliginin uzaktan
mimarhk egitiminde kullanilip
kullamlamiyacagini 6greneceksiniz.

Egitimde Teknolojinin

Rolii Nedir?

Antik donemde egitim gorevini de
yiiklenen filozoflar, 6grencilerine Orne-
gin dogayt, doga icine gotiirerek anla-
tirdt (BUDDE 1969 s.15). Bu yerinde
gorerek ve dokunarak yapilan bir egi-
tim bigimiydi. Benzeri konulart 6gren-
ciye anlatmak bu yolla oldukga kolaydi.
Ovsaki soyut, fiziksel olarak gérileme-
yen bir konuyu anlatmak, drnegin bir
felseteden soz etmek filozof i¢in hig de
kolay degildi. Anlatg konuyu vurgula-
mak icin cogu kez bir dal parcasiyla
yere ¢izdigi  grafiklere ve sembollere
bagvurmaktaydi.

Buglinilin egitim sistemi de aynt nc-
denlerle bir konuyu anlatirken soziin
digindaki baska araclara ihtiyac duyu-
yor. Artan ve cesitlenen bilgiyi, cogalan
insan niifusuna kisa zamanda, dogru
ve kolay bir bicimde aktarmak geregi
bu araclarin dnemini giderek artiyor.

Ustelik giiniimiiziin hizlt yagam kosul-
lar1, cogu gorsel bilginin yerinde ince-
lenmesi olanaklarint da kisithyor, Op-
rencinin bilginin yanina gitmesinden
¢ok, artik bilgiyi 6grencinin ayagina
geteribilicek yontemlerin neler olabile-
cegi tistitiinde duruluyor.

Yukarida anlatilan tiim bu nedenler-
le yasam icin gerekli olan bilgilere
erismek icin cagimizin gelismiy tekno-
lojisiyle donatilmus araclarin egitim sis-
teminin i¢ine katilmaktadur,

Egitim Teknolojisinin

Bugiinii ve Yarini:

Egitim teknolojisinin ulastigt bugun-
kii diizey “kara tahta ve tebesir'in ¢ok
6tesinde bir noktaya ulagmistir. Ancak
gorsel malzemenin, 6zellikle de hare-
ketli goriintiilerin egitimde kullanigt
elektrorik gorsel/isitsel teknolojiden
(V) once pek pratik degildi.

100 yulik bir geemisi olmasina kargin

Oguzhan Ozcan
MSU Mimarlik Fakiiltesi
E-mail: binabil (@ TRMSU.bitnet

sinema teknigi hem pahali, hem 6zel
mekan gerektiren, hem de tagimast
pek kolay olmayan aygitlart gerektirdi-
ginden, her an kurulmas: ve kullanil-
mast olanakli olmayan bir teknikti. Us-
telik kisa zamanda hazirlanmasi gere-
ken dersler igin ¢ekim ve film banyo
stirelerinin uzunlugu da, s6z konusu
teknige ayri bir sakinca getirmekteydi.

1970’li yillarda giderek popiiler hale
gelen video teknigi yukandaki sakinca-
lart ortadan kaldirdigindan egitim igin-
de hareketli goriintiilerin kuilanilmasi-
nt olast kildigt s6ylenebilir. Video ay-
gitlarinun ilerleyen yillarda giderek da-
ha ucuzlamas: ve yayginlagmasi saye-
sinde okul kiitiiphanelerinde bir de vi-
deo kiitiiphaneleri olusturuldu. (soz
konusu kiitiiphanelere A/V kiitiiphane-
si de denmektedir.) AV kiitliphancle-
ri sayesinde egitmenin yaptigr toplu
gosteriler yaninda 6grencinin bireyscl
olarak, istedigi bir konuyu harcketli go-
riintiiler icinde inceleme sanst dogdu.

Ancak tiim bu geligmelere kargin
egitimcinin bir dersi anlatirken hare-
ketli goriintiilerden rahathkla yararlan-
dig1 soylenemez. Video teknigi her ne
kadar pratik olsada, egitmenin istedigi
bir yerde gortintliyli durdurmasi, kendi
konusmasin video gosterisiyle iligki-
lendirmesi (teknik olarak miimkiin an-
cak) uygulamada iyi sonuglar verme-
mektedir.

1959 yillarda ilk kez Kodak firmasi-



nin gerceklestirdigi multivizyon teknii
yukaridaki anlamuyla, goriintiiyi ve
konugmay: kolaylikla iliskilendiren bir
sistem olarak karsimiza ¢tkmugtir ( WIT-
TE 1988). Ilerleyen yillarda giderek
kompleks hale gelen séz konusu tek-
nikte, birden fazla projeksiyon makina-
sindan ekrana yansiyan sabit goriinti-
ler, ses aygitindan yayilan sesle integre
edilibiliyor, hatta konusmact istegi
noktada da sunusunu durdurup siirdii-
rebiliyordu. Bu integrasyonda goriintii
zamanlamas: ve bir projeksiyondan di-
ger projeksiyona ve ses aygitina gegiy,
daha Onceden hafizasina  kaydedilen
basit bir sayisal kumanda araciyla yapi-
liyordu.

Sonralart multivizyonlara hareketli
gortintiiler de katildi. Ne var ki bu in-
tegrasyonu yapabilmek igin elle ku-
manda gerekiyordu. Ustelik multiviz-
yon teknigi biviik prodiiksiyonlar ge-
rektiren gosterilerde kullandabilcek ka-
dar pahali ve uzun ugray isteyen bir
teknikti.

Tiim bu tekniklere kargin egitimde
en qok kullanilani hala slayt gosterileri-
dir. Kullanimu pratik ve ucuz olan soz
konusu teknikte, bir projeksiyon maki-
nasinndan yansiyan goriintiiler {izerin-
de egitmen istedigi bilgiyi, istedigi sii-
rede verebilmekte, istedigi zaman go-
riintiiyli degistirmekte ve istedigi slayta
geri donebilmektedir. Goriintiilerin ar-
disikligr da her bir gosteride degistiri-
lebilmekte, yeni goriintiiler eklenip ¢1-
kartlabilmektedir. Bu yontemde de
(bugiiniin kosullarina gore) uzun si-
ren ve pratik olamayan bir cekim ve
film-banyo siresi vardir.

Yukaridaki sinirlamalar olmasina
kargin giintimiizde sunulan ve yakin
gelecekte sunulacak olan bilgisayar
teknikleri, egitimde yeni ufuklar acaca-
& distintlebilir. Bu teknikler “Coklu
Ortam” ve “Coklu Ortam Yaymcihif”
bashiklart altinda incelenebilir:

2.2, Coklu Ortam (multimedya)
Teknigi
Bilgisayar ortaminda sesi, goriintiiye

ve yaziyi organize eden ve yoneten bil-
gisayar teknolojilerinin geligmesiyle,
biiyiik boyuttaki bilgilerin depolanmast
ve tasinmasina olanak taniyan kompakt
dikslerle (CD-ROM,CD-1, CD-WROM,
CD-R) birlikte masatistit  multivizyon
takdimlerinin yapilmasi da miimkiin
oldu.

Bu sayede hertiirden egitim icin te-
mel bilgilerin kolayca bulunabilecegi
elektronik kitaplarin, sozliiklerin, an-
siklopedilerin, arsivlerin ve miizelerin
yaratiimast saglandi, $6z konusu sanal
ortamlar, kompakt disklerin giderek
ucuzlamasiyla,

* bireysel bilgisayar: olan herkese
coklu ortam tekniginden yararlanma
firsatt verdi;

® coklu ortam teknigi sayesinde
kendi kendine 6grenme daha pratik
hale geldi;

e egitimcinin ders metaryallerini
(filmlerin banyo siirelerini beklemeksi-
zin) kisa zamanda bilgisayar ortamina
alarak, dersleri gorsel ve isitsel halde
sunmalarini saglad;

* gelencksel anlamda yapilmast zor
ya da mimkiin olmayan birden fazla
metaryalin bir ekran tizerinde kargilas-
trmalt olarak anlatilmast sagland;

* hazirlanan ders metaryallerinin
giincellestirilmesi sorun olmaktan cik-
fL.

Gegmisi bilgisayar teknolojisi i¢in de
bile ¢ok yeni olan ¢oklu ortamlar (mul-
timedia) 1990 yillarin baginda tilkemiz-
de de popiiler hale gelmeye basladi.
Topkapt Sarayr icin gelitirilen ¢oklu
ortam protatipi (OZCAN 1991) ve orta-
okul dgrencilerine yonelik hazirlanan
TURKIYE CD-ROM'u bu alanda iilke-
mizde yaptlan ilk ¢alismalardandir.
(KUZOGLU 1994)

2.3. Coklu Ortam Yayinciligt
(distributed multimedia/ networked
multimedia) Teknigi

2.3.1. Kablolu bilgi aglar: iizeride-
ki multimedya yaymncilig

Giinlimiiziin bilgi aglart (network-
ler) iki katogeride siniflanmaktadir:

1. Yerel Ag (LAN-Local Area Net-

work): Aymi mekanda, ya da 1km.lik
uzakliktaki ayr1 mekanlardaki bilgisa-
yarlanin dogrudan baglandig: bilgi ag-
laridir (ILLINGWORTH 1990 5.257).

2. Genig Alan Ag1 (WAN- Wide
Area Network): Uzak mesafedeki bil-
gisayarlar arasinda iletigimi saglayan
bilgi aglanidir. (ILLINGWORTH 1990
5:501).

Bilgi aglari arasinda ayrica iki tiir ile-
tigim saglanmaktadir:

1. Bilgi Aktarimu: Birden fazla bilgi-
sayarin birbirlerine bilgi yollamalarini
saglayan teknolojidir. S6z konusu bilgi
a1 teknolojisi aracihigiyla kullamcilar
birbirlerine multimedya dokiimanlari-
ni, bilgisayar programlarini ve program
dosyalanini transfer edebilmektedirler.
Bu vyolla bilgi postalama sesli (voice-
mail), goriintiili (video-mail) ve yazil
(e-mail) olarak aktarilabilmektedir. Ay-
nica gene bilgi aktarimi medya platfor-
mu degistirilerek saglanmasi icin de
teknolojiler gelistirilmektedir, Ornegin
seshi yollanan dokiimanin yazih olarak
alictya ulasmast (ya da yazili dékiima-
nin sesli olarak aliciya ulagmast -"text
to speech”™) ya da ayn bir dilde hazirla-
nan belgenin bagka bir dille cevrilerek
aktarimasin saglayan ceviriciler tze-
rinde caligilmaktadir (SCHMANDT
1993).

2. Bilgi Paylasimz: Birden fazla bil-
gisayarin ayni ¢coklu ortam belgesi tize-
rinde ¢alismasin saglayan teknolojidir.
Bilgi paylasginn ii¢ sekilde olabilic (NO-
VELL 1993, s:1-3):

a. Bilgisayar dagiticist lizerinde
bulunan bir ¢oklu ortam belgesine
erisim (server-based playback of
stored multimedia): Bu yontemde
kullanict merkezi bir bilgisayar dagut-
cist (server) icindeki sabit disk yada
CD-ROM lizerindeki daha dnceden ko-
nulmus bir ¢oklu ortam  belgesini ken-
di bilgisayarina ¢agirarak oynatabilir,

b. Canli yayin (network broadcast
of live video): Bu yontemde bir konfe-
rans video cekicisi araciliiyla LAN ya
da WAN sistemine bagli bilgisayarlara
iletilerek gosterilebilir. [zleyici, izlenen
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tarafindan goriinmez ancak sesli olarak
soru yoneltebilir (“Being There” gibi
programlar s6z konusu imkant tani-
maktadir.) (EGLOWSTEIN 1994 ).

c. Iki yonlii video konferans: Bir-
den fazla kullanicy, sesli ve goriintiili
olarak iletisim kurabildigi sistemdir.
(“CU-see me” gibi programlar s6z ko-
nusu imkant saglamaktadir.)

Yukarida tanimlanan iletisim yon-
temleri LAN sistemlerinde kabul edile-
bilir bir hizda ger¢eklesmektedir. WAN
sistemlerindeki iletigimin hiz1 ise kab-
lo tiiriine ve kablo tzerindeki veriyi
bilgisayara aktaran modemlerin hizina
baghdir. Ornegin fiber optik kablolarla
vapilan iletisim, mevcut telefon hatla-
riyla yapilan iletisimden daha hizhdur.
Ancak buglin ulagilan teknolojik diizey
heniiz WAN lizerinde iki yonli video
konferans teknigini tam saglayamamak-
tadir. Ornegin bir tarafin goriintiilii ve
sesli mesaji diger tarafa gecikmeli ulag-
tigindan, gercek anlamda (real-time)
birebir gériigme yapilamamaktadir.
Canli goriintiiler, uzaklhiga bagh olarak
kesintili ve agirlagtinlmig (slow-moti-
on) olarak iletilmektedir. $6z konusu
sakincalar ortadan kaldirmak icin asa-
gidaki yonteme bagvurulmaktadir:

d. Ayn bilgisayarlardaki ¢oklu or-
tam belgelerinin tek merkezden oy-
natimi: Bu yontemde izleyicinin bilgi-
sayarina konugmacinin sunacagt ¢oklu
ortam belgesinin kopyasi dnceden
gonderilir. Daha sonra s6z konusu ile-
tigimi saglayacak program, konusmaci-
nin konferans verdigi mekandaki ¢oklu
ortam belgesindeki goriintiiyli degistir-
diginde, izleyici tarafindaki tarafindaki
coklu orta belgesindeki goriintiiyti de
degistirecek bir komut gonderir. Prog-
ram izleyicive yalnizca konugmacinin
sesini iletir. Boylece uzaktaki izleyiciye,
gercek anlamda (real-time) bir sunu
vapilmiy duygusu verilir.

Soz konusu iletisim teknikleri kablo-
lu-TV ve Sinema teknikleri iizerinde de
denenmektedir:

o [stege gore TV yayuu (TV-on-de-
mand): Bu tir TV yayinciliginda

amag izleyicinin istedigi zaman istegi
programi izlemesi amaglanmaktadir.
S6z konusu yontemde izleyici TV'yi ag-
uginda ekranda bir menii bulur. Menii
lizerinde istedigi programi tiklayarak
izlemeye baslar. Isterse, tipkt video oy-
natir gibi, goriiniitiiyli ileri geri sarar
ya da dondurur.

Istege gore TV yayiu iki yonli kab-
lolu TV aracihigiyla yapilabilmektedir.
Kablolun bir yolundan izleyicinin ko-
mutlan TV yayininin yapidigt merkeze
iletilir; Obiir yoldan da izleyicinin iste-
digi programi yayinlanur.

S6z konusu sistemi ¢aligtirmak igin
TV merkezinde kullanict sayisina bagh
olarak ¢ok sayida bilgisayar dagiticist
yerlegtirilmesi ve mevcut kablolu siste-
min yenilenmesi gerekmektedir. Yapi-
lan aragtirmalarda sistemin hentiz ¢ok
pahalt olmas: nedeniyle ilginin sinurl
oldugu gozlenmistir. Deneklerin, daha
ucuz oldugu icin, video bandi kiralama
aliskanligindan vazgegmedikleri sap-
tanmugtir. Ancak gene de Amerika Bir-
lesik Devletleri, Ingiltere, Almanya, Ja-
ponya, Honk Kong ve Avustralya’da
1995 yilt iginde pilot aligmalara bagla-
nacaktir. (ECONOMIST 1995)

* Etkilesimli Sinema (Interactive
Cinema): Ancak 1995 vilinda sinema-
larda gosterilme asamasina gelebilen
bu teknolojide izleyiciler, sinema kol-
tuklarinin yanina konulan diigmeler
sayesinde, izledikleri film icin istedikle-
ri degisiklikleri bir bilgisayar dagiticisi-
na iletmektedirler. Dagitict kisa bir sii-
rece i¢inde izleyiciden gelen istekler
degerlendirilerek, en ¢ok istek alan de-
gisikligi aninda filme yansitmaktadir.
Soz konusu teknik sayesinde izleyiciler
guruplara ayrilarak sinema ekrant iize-
rinde, ornegin bir futbol magt oynaya-
bilmektedirler (CARPENTER 1991).

2.3.2. Kablosuz Coklu Ortam Ya-
ymcthgt

Yukarida kablolu bilgi aglarinin sézii
gecen sakincalarini ortadan kaldirmak
icin, alternatif olarak, kablosuz yaymn
teknolojisi tizerinde de iki yontem iize-
rinde ¢aligilmaktadur:

1. Kigisel bilgisayar-uydu iletigimi
(VSAT sistemi): Kigisel bilgisayarlarin
herhangi bir bilgi agina bagl kalmaksi-
z1n dogrudan uydu aracilifryla yaptigt
iletigim teknigidir. Bu alanda tlkemiz-
de de liriin pazarlayan firmalar vardir
(HAGENUK).

2, Istege gore TV yayuu ( I-TV In-
teractive TV/ Dish Out Video-on-De-
mand): Giiniimiizde bir ¢ok televizyon
kanali, sayisal telefonlarin tuslarina ba-
stlarak ekrandaki degisikliklerin izleyi-
ciler tarafindan yapildigy programlar
tiretmektedirler. Ancak bu tiir iletigim-
den aynt anda yalnizca bir izleyici ya-
rarlanmaktadir. $6z konusu iletigim-
den birden fazla kisinin yararalanmasi
amaciyla Oracle firmasi, mevcut tele-
text yayinlarint kompakt disklerde kul-
lanilan ¢oklu ortam belgeleri kadar ge-
lismig ve daha gorsel hale getirecek
bir proje iizerinde ¢aligmaktadir. Bu
projede izleyici isteklerini ya mevcut
teletext sisteminde oldugu gibi uzak-
tan kumanda tzerindeki tuglart kulla-
narak va da sayisal telefon tuslarina ba-
sarak iletecektir (CORTESE 1995).

Egitim Teknolojisi

Mimarlik Egitiminde

Ne kadar Kullamlabilir?

Goklu Ortam (multimedya) teknigi:

-Elektronik harita, imaj, yaz ve ses
argivleri,

-Bina tipolojilerini ve yapi teknoloji-
sine ait bilgileri iceren gorsel katolog-
lar,

-Ergonomik ve mekan planlamasi ile
ilgili teknik bilgileri iceren veri banka-
lart sunarak mimari tasarim igin gere-
ken tlim bilgilere kolayca erisimde,
kargilagtirmalarin yapilmasinda 6nemli
yararlar saglamaktadir.(OZCAN 1993,
OZCAN 1994a)

Goklu ortam yayinciligini dncelikle
uzaktan egitim yontemi i¢inde disiin-
mek gerekir:

Bilindigi gibi egitimin daha ¢ok kigi-
ye ulagtirilmasini saglamak ve uzak me-

safelerdeki kisilere bulunduklar yer- S
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SEKIL 1- MEDIACCESSin kurulug semast

den Ogrenim yapmasini saglamak di-
slincesi onceleri “mektupla egitim”,
sonralart “televizyonla egitim” seklinde
giindeme gelmistir. Ancak 1969 yilinda
ilk kez ingiltere’de uygulanan s6z ko-
nusu uzaktan egitim, tek yonli ve her
bir 6grencinin derse aninda  katilim-
na izin vermeyen bir bicimde gelis-
mektedir (GRAY 1988). Bu nedenle
mimarlik gibi yiizylize ve birebir yapi-
lan egitim i¢in randiman1 olmayan bir
yontemdir.

Nevarki yukarida Ozetlenen egitim
teknolojilerinin gelismesiyle beraber
mimarlik egitiminin uzaktan egitim bi-
¢iminde yapilip yapilamayacagi da
arastirmaya baglanmistir. Bu konuda
en kapsamli ilk ¢calismalardan biri Ame-
rikan ve ispanyol Universitelerinin
uzaktan bir mimari projeyi gelistirme
¢alismadir. Bilgi aktarimi, faks ve IN-
TERNET yoluyla yapilmigtir (FARGAS
1993). Aym deneyim daha genis kap-

(" YAYINI YAPAN
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samlt olarak, Amerikan ve ispanyol 8
tiniversite arasinda bir kez daha ger-
ceklestirilmistir (CHEN 1994). Bu kez
bilgi aktarimi tekniginin yaninda “CU-
see me” programi aracthgiyla bilgi
paylagimi da saglanmustir.

Yukaridaki katihimar iletisim projele-
rinin yaninda uzaktan erigilen bilgi
bankalar iizerine yapilan ¢aligmalar da
vardir (TECTOR 1994, CANEPARO
1994, CHOI 1994, BROWN 1994,
RICH 1995).

MEDIACCESS projesi

1993 yili verilerine gore iilkemizde
53’ galistr durumda 57 tiniversite var-
dir. Bu saymin yarisint son yillarda ku-
rulan iiniversiteler olugturmakeadir,
S6z konusu yeni tiniversitelerin tam
anlamiyla egitim verdigi sdyleneyemi-
yecei gibi 4 tiniversite ad: oldugu hal-
de heniiz egitim vermemektedir. Tiirk
Sanayici ve Isadamlari Derneginin ha-

arladigt rapora gére hizla artan geng
niifusa kargin agtk ogretim de dahil ol-
mak lizere {iniversitede okuyan gren-
ci sayist hizh bir yiikselis gostereme-
migtir (TUSIAD 1994 5:45).

UNESCO’nun 1995 yilinda yayinla-
dig1 son rapora gore gelismis olan iil-
kelerde niifusun yans: tiniversiteye gi-
derken gelismekte olan iilkelerde bu
oran onda bire kadar gerilemektedir.
Raporda ayrica dniimiizdeki yillarda
gelismekte olan ilkeler egitime daha
az para ayirmak zorunda kalacagy, bu
oranin daha da diisecegi belirtilmekte-
dir.

Ayni raporda yeni iletisim teknoloji-
lerinin s6z konusu soruna belirli bir
¢Oziim getirebilecegi ve gelismig iilke-
lerden gelismekte olan iilkelere bu
yolla bilgi aktarim saglanabilecegi de
vurgulanmaktadir (UNESCO 1995).

Yukarida vanlan sonug bakildigin-
da yeni egitim teknolojilerinin tilke-
mizdeki iiniversite egitimi igin de
6nemli bir rolii olacagim séylemek
miimkiindiir. Ulkemizin geligmis {ini-
versitelerinden yeni kurulan {niversi-
telere bilgi aktarimu yapilarak, gegici de
olsa egitimde firsat esitligi saglanilabi-
lir.

Bu amagla Devlet Planlama Teskilati-
nin destekledigi bir teknoloji projesi
baglatimigtir. (OZCAN 1994b). MEDI-
ACCESS ad1 verilen projede yeni egi-
tim teknolojileri kullanilarak uzaktan
mimarhk egitiminin yapilma yontemi
arastinlmaktadir,

Gelistirilen modelde iki tiir egitim
hizmeti 6nerilmektedir (SEKIL 1):

1. Mimari tasarim icin gerekli bil-
ginin aktarime: Kullanailar, yerel bil-
gi aglart (dahili kullanim), genig alan
aglart ve uydu erigimi (uzaktan kulla-
mm) aracilifryla olusturulan dosya da-
giucisindan yazih, sesli ve gorsel belge-
lere erigmesini saglayan sistem.

2. E-Stiidyo: Bilgi paylagimt tekno-
lojileri kullanilarak bir egitmenin
uzaktaki bir 6grencinin tasarumi tizeri-
ne kritik yapmasint saglayan sistem.

Aragtirmanin esas noktas1 her iki



sistem icinde mimari kullanima en uygun olan ¢oklu ortam
(multimedya) ekraninun tasarimint olusturmaktir. Projenin
su anki asamasinda gesitli ekran tasanim onerileri hazirlan-
maktadir. Projenin ikinci asamasinda, gelistirimen ekran ta-
sanimlan iizerinde (arayliz-INTERFACE tasarimi) kullanici
reaksiyonlari tespiti yapilacaktir.

Egitim Teknolojisi:

Egitim teknolojisi ile uzaktan mimarlik egitimi diigtincesi
hentiz yeni bir kavramdir. Bu nedenle yararlari ve sakincala-
i belirlemek icin heniiz ¢ok erkendir. Ancak mevcut ve ge-
lecekte var olacagt duyurulan teknolojiler 1s1iginda s6zkonu-
su egitim tiirii icin asagidaki degermendirme yapilabilir:

e Egitim teknolojilerinin sagladigi olanaklar sayesinde,
epitmen ve ogrencinin uzak mesafelerden iletisim kurarak
hir mimari tasarim gelistirebilirler. Ancak yapilan aragtirma-
larda, kablolu ve kablosuz sistemlerinde iletigimin kesilmesi
ya da yavaglamasi gibi aksaklikar ve facklt bilgisayar sistem-
lerinin iletigsimindeki piiriizler heniiz ¢dziimlenememistir.
(CHEN 1994, TECTOR 1994, CANEPARO 1994, CHOI 1994
BROWN 1994).

® Ulkemiz iin bu tiirden bir uzaktan egitimin, egitimde
firsat esitligi yaratmasi agisindan onemli bir adim olacag
soylenebilir. Ancak sistemlerin maliyetinin ¢ok yiiksek ol-
mast bu secenegin simdilik ekonomik olmadigini géstermek-
tedir. Bugilinkii kosullara gore uzaktan egitim icin yapilacak
bu yaturimla, egitim gotiiriilecek okullarin kiitiphane ve
elektronik argiv gereksinimlerini karsilamak daha mantiklt
goriinebilir. Tele konferansta egitimin maliyeti goz oniline
alinirsa, egitmenin ugakla egitim verilecek yere gidip gelme-
sinin daha ekonomik olmast sasirtict degildir,

® Sosyal ve pisikolojik agidan bakdigimizda egitmen ve
Ggrencinin birbirlerini gormeden iletigim kurmast egitimin
toplumsal ve sosyal boyutunu ortadan kaldiracag diigtini-
lebilir. Sosyal psikolojiyle ugrasan bilim adamlarinin bir kis-
mt bu konuda olduk¢a karamsar gorliinmektedirler (BALLE
1990 5:90) . Uzaktan egitim sistemleri olusturulurken bu
sorunun onemle Gzerinde durulmas: gerekmektedir.
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