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Uydu yaymlar, kablolu TV'ler, INTERNET gibi 
teknolojiler mimarlrk egitiminde y er alabilir mi? 
Gerqekten mimarlzk egitimi uzaktan ogretilebilir 

mi? 18te bu sayrda, so2 konusu sorulann 
yanrtlannr okurken, yeni bir teknoloji olan qoklu 

ortam (m ultimedya) yay r ncr lzgr nm uzaktan 
mimarlrk egitiminde kullanrlrp 

kullanrlamgacagrnr ogreneceksiniz. 

Eijitimde Teknolojinin 
Rolii Nedir? 
Antik diinemde egitim gorevini de 

yiiklenen filozoflar, ogrencilerine orne- 
gin do gay^, doga iqine goturerek anla- 
t~rdi  (BUDDE 1969 s.15). Bu yerinde 
gorerek ve dokunarak yapdan bir egi- 
tim biqimiydi. Benzeri konulan ogren- 
ciye anlatmak bu yolla oldukqa kolayd~. 
Oysaki soyut, fiziksel olarak goriileme- 
yen bir konuyu anlatmak, ornegin bir 
felsefeden soz etmek filozof iqin hiq de 
kolay degildi. Anlatigi konuyu vurgula- 
mak iqin qogu kez bir dal parqasiyla 
yere qizdigi grafiklere ve sembollere 
bagvurmaktayd~. 

Bugiinun egitim sistemi de ayni ne- 
denlerle bir konuyu anlat~rken soziin 
dgndaki ba~ka  araqlara ihtiyaq duyu- 
yor. Artan ve qe~itlenen bilgiyi, qogalan 
insan nufusuna k ~ s a  zamanda, dogru 
ve kolay bir biQmde aktarmak geregi 
bu aradarin onemini giderek artlyor. 

Ustelik giinumiiziin hizh yqam kogul- 
Ian, go@ gorsel bilginin yerinde ince- 
lenmesi olanaklann~ da hsitliyor, 0g- 
rencinin bilginin yanlna gitmesinden 
qok, artik bilgiyi ogrencinin ayagma 
geteribilicek yontemlerin neler olabile- 
cegi usiitunde duruluyor. 

Yukar~da anlatdan tiim bu nedenler- 
le yagam iqin gerekli olan bilgilere 
eri~mek iqin qag~mum geligmi~ tekno- 
lojisiyle donat i lm~~ araqlann egitim sis- 
teminin iqine katilmaktadir. 

Etjitim Teknolojisinin 
Bugiinii ve Y a r m  
Egitim teknolojisinin ulqt lg~ bugun- 

kii diizey "kara tahta ve tebegirnin qok 
otesinde bir noktaya ulagmqtrr. Ancak 
gorsel malzemenin, ozellikle de hare- 
ketli goriintiilerin egitimde kullanly 
elektrorik gorsel/i~itsel teknolojiden 
(AN) once pek pratik degildi. 

100 ydhk bir geqmigi olmas~na karyn 

sinema teknigi hem pahah, hem ozel 
mekan gerektiren, hem de taynmasl 
pek kolay olmayan aygitlari gerektirdi- 
ginden, her an kurulmas~ ve kullan~l- 
mas1 olanakl~ olmayan bir teknikti. US- 

telik hsa  zamanda haz~rlanmasi gere- 
ken dersler iqin qekim ve film banyo 
surelerinin uzunlugu da, soz konusu 
teknige ayrl bir sahnca getirmekteydi. 

1970% ylllarda giderek popiiler hale 
gelen video teknigi yukar~daki sahnca- 
lari ortadan kald~rdlglndan egitim iqin- 
de hareketli goriintulerin kullam1mas1- 
ni olasi h ld~gi  soylenebilir. Video ay- 
g~tlarlnin ilerleyen ydlarda giderek da- 
ha ucuzlamasi ve yayginla~mas~ saye- 
sinde okul kiitiiphanelerinde bir de vi- 
deo kutuphaneleri olu~turuldu. (soz 
konusu kutiiphanelere A,N kiitiiphane- 
si de denmektedir.) A,N kiitiiphanele- 
ri sayesinde egitmenin y a p t ~ g ~  toplu 
gosteriler yanmda iigrencinin bireysel 
olarak, istedigi bir konuyu hareketli go- 
riintuler iqinde inceleme Sans1 dogdu. 

Ancak tiim bu geli~melere k a r ~ ~ n  
egitimcinin bir dersi anlat~rken hare- 
ketli goriintiilerden rahatlikla yararlan- 
dig1 soylenemez. Video teknigi her ne 
kadar pratik olsada, egitmenin istedigi 
bir yerde goriintuyii durdurmas~, kendi 
konu~masini video gosterisiyle iligki- 
lendirmesi (teknik olarak mumkiin an- 
cak) uygulamada iyi sonuqlar verme- 
mektedir. 

1959 y~llarda ilk kez Kodak firmaw 
b 



nm gerqeklegtirdigi multivizyon teknigi 
yukar~daki anlamiyla, goruntuyii ve 
konugmay~ kolayl~kla iligkilendiren bir 
sistem olarak karym~za q~km~qt~r  ( WIT- 
TE 1988). llerleyen y~llarda giderek 
kompleks hale gelen soz konusu tek- 
nikte, birden fazla projeksiyon makina- 
sindan ekrana yanslyan sabit goriintu- 
ler, ses aygmdan yay~lan sesle integre 
edilibiliyor, hatta konu9mac1 istegi 
noktada da sunusunu durdurup surdii- 
rebiliyordu. Bu integrasyonda goriintu 
zamanlamas~ ve bir projeksiyondan di- 
ger projeksiyona ve ses aygltlna geog, 
daha onceden hafizasma kaydedilen 
basit bir saytsal kumanda arac~yla yapi- 
I~yordu. 

Sonralari multivizyonlara hareketli 
goriintiiler de katlldi. Ne var ki bu in- 
tegrasyonu yapabilmek iqin elle ku- 
manda gerekiyordu. ~ s t e l i k  multiviz- 
yon teknigi buyiik produksiyonlar ge- 
rektiren gosterilerde kullandabilcek ka- 
dar pahall ve uzun ugrag isteyen bir 
teknikti. 

Tum bu tekniklere kargm egitimde 
en qok kullan~lani hala slay gosterileri- 
dir. Kullanim~ pratik ve ucuz olan soz 
konusu teknikte, bir projeksiyon maki- 
nasmndan yanslyan goriintiiler uzerin- 
de egitmen istedigi bilgiyi, istedigi su- 
rede verebilmekte, istedigi zaman go- 
riintuyii degigtirmekte ve istedigi slayta 
geri donebilmektedir. Goriintiilerin ar- 
dykl lg~  da her bir gosteride degigtiri- 
lebilmekte, yeni goriintiiler eklenip g- 
karilabilmektedir. Bu yontemde de  
(bugunun koqullanna gore) uzun su- 
ren ve pratik olamayan bir qekim ve 
film-banyo suresi vard~r. 

Yukarldaki smrlamalar olmasma 
k a r ~ m  gunumuzde sunulan ve yahn 
gelecekte sunulacak olan bilgisayar 
teknikleri, egitimde yeni ufuklar aqaca- 
g~ dugunulebilir. Bu teknikler "Coklu 
Ortam" ve "Coklu Ortam Yaymcihg~" 
bagllklar~ altmda incelenebilir: 

2.2. Coklu Ortam (multimedya) 
Teknigi 

Bilgisayar ortaminda sesi, goriintuye 

ve yaz~y~ organize eden ve yoneten bil- 
gisayar teknolojilerinin geliqmesiyle, 
buyiik boyuttaki bilgilerin depolanmasi 
ve taynmasma olanak tanlyan kompakt 
dikslerle (CD-ROM,CD-I, CD-WROM, 
CD-R) birlikte masaustii multivizyon 
takdimlerinin yapdmasl da mumkun 
oldu. 

Bu sayede hertiirden egitim iqin te- 
me1 bilgilerin kolayca bulunabilecegi 
elektronik kitaplarm, sozluklerin, an- 
siklopedilerin, argivlerin ve muzelerin 
yaratilmas~ sag land^. Soz konusu sanal 
ortamlar, kompakt disklerin giderek 
ucuzlamas~yla, 

bireysel bilgisayar~ olan herkese 
qoklu ortam tekniginden yararlanma 
firsat1 verdi; 

qoklu ortam teknigi sayesinde 
kendi kendine ogrenme daha pratik 
hale geldi; 

egitimcinin ders metaryallerini 
(filmlerin banyo surelerini beklemeksi- 
zin) kisa zamanda bilgisayar ortamina 
alarak, dersleri gorse1 ve igitsel halde 
sunmalarm sagladi; 

geleneksel anlamda yap~lmasi zor 
ya da mumkun olmayan birden fazla 
metaryalin bir ekran uzerinde kargdap 
t~rmali olarak anlat~lmas~ saglandl; 

haz~rlanan ders metaryallerinin 
guncellegtirilmesi sorun olmaktan q~k- 
tl. 

Geqmigi bilgisayar teknolojisi iqin de 
bile qok yeni olan qoklu ortamlar (mul- 
timedia) 1990 y~llann baynda iilkemiz- 
de de populer hale gelmeye bag lad^. 
Topkap~ Sarayl iqin geligtirilen qoklu 
ortam protatipi (OZCAN 1991) ve orta- 
okul ogrencilerine yonelik hazrlanan 
T U R W  CD-ROM'u bu alanda ulke- 
mizde yap~lan ilk qallgmalardandlr. 
( ~ u z o Q u  1994) 

2.3. Coklu Ortam Yayinciligi 
(distributed multimedia/ networked 
multimedia) Teknig 

2.3.1. Kablolu bilgi aglan iizeride- 
ki multimedya yayincihgi 

Gunumuzun bilgi aglar~ (network- 
ler) iki katogeride smlflanmaktadn: 

1. Yerel Ag (LAN-Local Area Net- 

work): Ayn~ mekanda, ya da 1km.lik 
uzakl~ktaki ayrl mekanlardaki bilgisa- 
yarlann dogrudan bagland@ bilgi ag- 
l a r ~ d ~ r  (ILLINGWORTH 1990 s.257). 

2. Geni~  Alan A@ (WAN- Wide 
Area Network): Uzak mesafedeki bil- 
gisayarlar arasmda iletigimi saglayan 
bilgi aglar~d~r.  (ILLINGWORTH 1990 
s:501). 

Bilgi aglari arasinda aynca iki tur ile- 
t i~ im saglanmaktadir: 

1. Bilgi Aktarimi: Birden fazla bilgi- 
sayarm birbirlerine bilgi yollamalar~nl 
saglayan teknolojidir. Soz konusu bilgi 
a g ~  teknolojisi aracd~g~yla kullan~c~lar 
birbirlerine multimedya dokiimanlar~- 
nl, bilgisayar programlar~n~ ve program 
dosyalar~n~ transfer edebilmektedirler. 
Bu yolla bilgi postalama sesli (voice- 
mail), goriintulu (video-mail) ve yaz111 
(e-mail) olarak aktanlabilmektedir. Ay- 
nca gene bilgi aktarim~ medya platfor- 
mu degi~tirilerek saglanmas~ icin de  
teknolojiler geliqtirilmektedir. 0rnegin 
sesli yollanan dokiimanm y a z ~ l ~  olarak 
allciya ulqmasi (ya da yazh dokiima- 
nm sesli olarak almya ulagmas~ -"text 
to speech) ya da ayrl bir dilde hazlrla- 
nan belgenin baqka bir dille qevrilerek 
aktarilrnasln~ saglayan qeviriciler uze- 
rinde qalqilmaktadir (SCHMANDT 
1993). 

2. Bilgi Paylaynu: Birden fazla bil- 
gisayann ayni qoklu ortam belgesi iize- 
rinde qal~gmas~ni saglayan teknolojidir. 
Bilgi paylayrn~ uq gekilde olabilir (NO- 
VELL 1993, ~:1-3): 

a. Bilgisayar dagiticisl iizerinde 
bulunan bir qoklu ortam belgesine 
er i~ im (server-based playback of 
stored multimedia): Bu yontemde 
kullan~ci merkezi bir bilgisayar dagiu- 
CISI (sewer) iqindeki sabit disk yada 
CD-ROM uzerindeki daha onceden ko- 
nulmuq bir qoklu ortam belgesini ken- 
di bilgisayanna qag~rarak oynatabilir. 

b. Canli yaym (network broadcast 
of live video): Bu yontemde bir konfe- 
rans video qekicisi arac~li~yla LAN ya 
da WAN sisternine bag11 bilgisayarlara 
iletilerek gosterilebilir. tzleyici, izlenen 



tarafindan goriinmez ancak sesli olarak 
soru yoneltebilir ("Being There" gibi 
programlar soz konusu imkanl tam- 
maktad~r.) (EGLOWSTEIN 1994 ). 

c. fki yonlii video konferans: Bir- 
den fazla kullanic~, sesli ve goriintulu 
olarak iletigim kurabildigi sistemdir. 
("CU-see me" gibi programlar soz ko- 
nusu imkanl saglamaktadir.) 

Yukarlda tanlmlanan iletigim yon- 
temleri LAN sistemlerinde kabul edile- 
bilir bir huda gerqeklegmektedir. WAN 
sistemlerindeki iletigimin h u ~  ise kab- 
lo tiiriine ve kablo uzerindeki veriyi 
bilgisayara aktaran modemlerin hizina 
bagl~dlr. 0megin fiber optik kablolarla 
yapilan iletigim, mevcut telefon hatla- 
nyla yapllan iletigimden daha huhdlr. 
Ancak bugiin ulagilan teknolojik duzey 
heniiz WAN iizerinde iki yonlii video 
konferans teknigini tam saglayamamak- 
tadlr. 0megin bir tarafin goriintiilu ve 
sesli mesaji diger tarafa geqikmeli ulap 
tigmdan, gerqek anlamda (real-time) 
birebir gorugme yapilamamaktadlr. 
Canh goriintiiler, uzakllga bag11 olarak 
kesintili ve agirlagtlrilmig (slow-moti- 
on) olarak iletilmektedir. Soz konusu 
sakmcalan ortadan kaldirmak iqin aga- 
gidaki yonteme bagvurulmaktadlr: 

d. Ayn bilgisayarlardaki qoklu or- 
tam belgelerinin tek merkezden oy- 
natm: Bu yontemde izleyicinin bilgi- 
sayanna konugmac~nin sunacagi qoklu 
ortam belgesinin kopyasi onceden 
gonderilir. Daha sonra soz konusu ile- 
tigimi saglayacak program, konugmaci- 
nm konferans verdigi mekandaki qoklu 
ortam belgesindeki goriintiiyii degigtir- 
diginde, izleyici tarafindaki tarafindaki 
qoklu orta belgesindeki goriintiiyii de 
degigtirecek bir komut gonderir. Prog- 
ram izleyiciye yalnizca konugmacinln 
sesini iletir. Boylece uzaktaki izleyiciye, 
gegek anlamda (real-time) bir sunu 
yap~lmq duygusu verilir. 

Soz konusu iletigim teknikleri kablo- 
lu-TV ve Sinema teknikleri uzerinde de 
denenmektedir: 

istege gore TV y a p  (TV-on-de- 
mand): Bu tiir TV yaylnclliginda 

amaq izleyicinin istedigi zaman istegi 
program1 izlemesi amaqlanmaktadlr. 
Soz konusu yontemde izleyici W y i  aq- 
tlginda ekranda bir menu bulur. Menu 
uzerinde istedigi programl tlklayarak 
izlemeye bqlar. Isterse, tlplu video oy- 
natlr gibi, goriinutuyii ileri geri sarar 
ya da dondurur. 

istege gore TV yayini iki yonlu kab- 
lolu TV aracll~glyla yapilabilmektedir. 
Kablolun bir yolundan izleyicinin ko- 
mutlan TV yayininln yapild~gi merkeze 
iletilir; obur yoldan da izleyicinin iste- 
digi program yaynlanlr. 

Soz konusu sistemi qaligt~rmak iqin 
TV merkezinde kullanici saylslna bagli 
olarak qok saylda bilgisayar dagltlclsl 
yerlegtirilmesi ve mevcut kablolu siste- 
min yenilenmesi gerekmektedir. Yapl- 
lan aragtirmalarda sistemin henuz qok 
pahall olmasi nedeniyle ilginin sinirll 
oldugLI gozlenmigtir. Deneklerin, daha 
ucuz oldugu iqin, video bandl kiralama 
allgkanligmdan vazgeqmedikleri sap- 
tanmlgtlr. Ancak gene de Amerika Bir- 
legik Devletleri, Ingiltere, Almanya, Ja- 
ponya, Honk Kong ve Avustralya'da 
1995 yi11 iqinde pilot qallgnalara ba~la- 
nacaktir. (ECONOMIST 1995) 

Etkilegimli Sinema (Interactive 
Cinema): Ancak 1995 y h d a  sinema- 
larda gosterilme agamaslna gelebilen 
bu teknolojide izleyiciler, sinema kol- 
tuklarlnln yanlna konulan dugmeler 
sayesinde, izledikleri film ion istedikle- 
ri degigiklikleri bir bilgisayar dagitlas~- 
na iletmektedirler. Dag~ticl lusa bir su- 
rece iqinde izleyiciden gelen istekler 
degerlendirilerek, en qok istek alan de- 
gigikligi anlnda filme yansltmaktadir. 
Soz konusu teknik sayesinde izleyiciler 
guruplara aynlarak sinema ekranl iize- 
rinde, ornegin bir futbol may oynaya- 
bilmektedirler (CARPENTER 1991). 

2.3.2. Kablosuz Coklu Ortam Ya- 
ymc w 

Yukanda kablolu bilgi aglarlnin sozii 
gegen saluncalannl ortadan kaldlrmak 
iqin, alternatif olarak, kablosuz yaym 
teknolojisi uzerinde de iki yontem uze- 
rinde qahgllmaktad~r: 

1. Ki~isel bilgisayar-uydu iletigimi 
(VSAT sistemi): Kigisel bilgisayarlarin 
herhangi bir bilgi agina bagli kalmaksl- 
zin dogrudan uydu araclllg~yla yaptig~ 
iletigim teknigidir. Bu alanda ulkemiz- 
de de uriin pazarlayan finnalar vardlr 
(HAGENUK). 

2. istege gore TV y a p  ( I-TV In- 
teractive TV/ Dish Out Video-on-De- 
mand): Gunumuzde bir qok televizyon 
kanah, saylsal telefonlann tuglama ba- 
sdarak ekrandaki degigikliklerin izleyi- 
ciler tarafindan yapildig~ programlar 
uretmektedirler. Ancak bu tur iletigim- 
den ayni anda yalnuca bir izleyici ya- 
rarlanmaktadir. Soz konusu iletigim- 
den birden fazla kiginin yararalanmasi 
amaclyla Oracle firmas, mevcut tele- 
text yaynlannl kompakt disklerde kul- 
lanllan goklu ortam belgeleri kadar ge- 
ligmig ve daha gorsel hale getirecek 
bir proje iizerinde qaligmaktadir. Bu 
projede izleyici isteklerini ya mevcut 
teletext sisteminde oldugLI gibi uzak- 
tan kumanda uzerindeki tuglari kulla- 
narak ya da saylsal telefon tuglarma ba- 
sarak iletecektir (CORTESE 1995). 

Eijitim Teknolojisi 
Mimarhk Eijitiminde 
Ne kadar Kullan~labilir? 
Coklu Ortam (multimedya) teknigi: 
-Elektronik harita, imaj, yazl ve ses 

argivleri, 
-Bina tipolojilerini ve yap1 teknoloji- 

sine ait bilgileri iqeren gorsel katolog- 
lar, 

-Ergonomik ve mekan planlamas1 ile 
ilgili teknik bilgileri iqeren veri banka- 
larl sunarak mimari tasarlm iqin gere- 
ken turn bilgilere kolayca erigimde, 
karylagtlrmalarln yapllmasmda onemli 
yararlar saglamaktad~r. (OZCAN 1993, 
OZCAN 1994a) 

Coklu ortam yayinciligini oncelikle 
uzaktan egitim yontemi iqinde dugun- 
mek gerekir: 

Bilindigi gibi egitimin daha qok kigi- 
ye ulagtlnlmasinl saglamak ve uzak me- 
safelerdeki kigilere bulunduklarl yer- b 
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den ogrenim yapmasinl saglamak du- 
guncesi onceleri "mektupla egitim", 
sonralan "televizyonla egitim" geklinde 
giindeme gelmiqtir. Ancak 1969 yilinda 
ilk kez Ingiltere'de uygulanan soz ko- 
nusu uzaktan egitim, tek yonlu ve her 
bir ogrencinin derse an~nda kat111m1- 
na izin vermeyen bir biqimde gelig- 
mektedir (GRAY 1988). Bu nedenle 
mimarl~k gibi yiizyiize ve birebir yapl- 
Ian egitim iqin rand~mani olmayan bir 
yontemdir. 

Nevarki yukar~da ozetlenen egitim 
teknolojilerinin geli~mesiyle beraber 
mimarhk egitiminin uzaktan egitim bi- 
qiminde yapihp yapdamayacagi da 
araStlrmaya baglanmlgt~r. Bu konuda 
en kapsaml~ ilk qahgmalardan biri Ame- 
rikan ve lspanyol ~niversitelerinin 
uzaktan bir mimari projeyi geligtirme 
qahgmadir. Bilgi ak ta r~m~,  faks ve IN- 
TERNET yoluyla yap~lmigt~r (FARGAS 
1993). Ayn~ deneyim daha genig kap- 

saml~ olarak, Amerikan ve lspanyol 8 
universite arasinda bir kez daha ger- 
qeklegtirilmigtir (CHEN 1994). Bu kez 
bilgi aktar~ml tekniginin yanmda "CU- 
see me" program1 aracllig~yla bilgi 
paylagim~ da saglanmqt~r. 

Yukandaki katllirnc~ iletigim projele- 
rinin yanmda uzaktan erigilen bilgi 
bankalan uzerine yapdan qaligmalar da 
v a r d ~ r  (TECTOR 1994, CANEPARO 
1994, CHOI 1994, BROWN 1994, 
RICH 1995). 

MEDIACCESS projesi 
1993 y h  verilerine gore iilkemizde 

53'u qalig~r durumda 57 universite var- 
d r .  Bu saynln yanslnl son yllarda ku- 
rulan universiteler olugturmaktad~r. 
Soz konusu yeni universitelerin tam 
anlam~yla egitim verdigi soyleneyemi- 
yecegi gibi 4 universite ad1 oldu@ hal- 
de henuz egitim vermemektedir. Turk 
Sanayici ve igadamlan Derneginin ha- 

zlrladlg~ rapora gore h~zla artan genq 
nufusa karyn agk ogretim de dahil ol- 
mak uzere universitede okuyan ogren- 
ci saylsl h ~ z l ~  bir yiikselig gostereme- 
migtir (TUSkD 1994 s:45). 

UNESCO'nun 1995 yllinda yaylnla- 
d lg~  son rapora gore geligmig olan ul- 
kelerde nufusun yansl universiteye gi- 
derken geligmekte olan ulkelerde bu 
oran onda bire kadar gerilemektedir. 
Raporda ayrlca oniimiizdeki yillarda 
geligmekte olan iilkeler egitime daha 
az para ay~rmak zorunda kalacagi, bu 
oranin daha da dugecegi belirtilmekte- 
dir. 

Ayn~ raporda yeni iletigim teknoloji- 
lerinin soz konusu soruna belirli bir 
qozum getirebilecegi ve geligmig ulke- 
lerden geligmekte olan ulkelere bu 
yolla bilgi aktar~m~ saglanabilecegi de 
vurgulanmaktad~r (UNESCO 1995). 

Yukar~da vanlan sonug baluld~gin- 
da yeni egitim teknolojilerinin ulke- 
mizdeki universite egitimi iqin d e  
onemli bir rolu olacagm soylemek 
mumkiindur. ~lkemizin geli~mig uni- 
versitelerinden yeni kurulan universi- 
telere bilgi aktanm~ yapilarak, geqici de 
olsa egitimde firsat egitligi saglamlabi- 
lir. 

Bu amaqla Devlet Planlama Te~kilatl- 
nm destekledigi bir teknoloji projesi 
bqlatilmlgt~r. (OZCAN 1994b). MEDI- 
ACCESS ad1 verilen projede yeni egi- 
tim teknolojileri kullan~larak uzaktan 
mimarl~k egitiminin yapilma yontemi 
aragtinlmaktad~r. 

Geligtirilen modelde iki tur egitim 
hizmeti onerilmektedir (SEKiL 1): 

1. Mimari tasam igin gerekli bil- 
ginin a k t a m :  Kullan~c~lar, yerel bil- 
gi aglari (dahili kullanim), genig alan 
aglari ve uydu erigimi (uzaktan kulla- 
n ~ m )  aracllig~yla olugturulan dosya da- 
g~tlc~sindan yazili, sesli ve gorse1 belge- 
lere erigmesini saglayan sistem. 

2. E-Stiidyo: Bilgi paylqim~ tekno- 
lojileri kullanilarak bir egitmenin 
uzaktaki bir ogrencinin tasarlml uzeri- 
ne kritik yapmaslni saglayan sistem. 

Aragt~rman~n esas noktas~ her iki ) 



sistem ionde mimari kullan~ma en uygun olan goklu ortam 
(multimedya) ekraninin tasarimini olugturmaktir. Projenin 
~u anki a~amasinda qegitli ekran tasarim onerileri hazirlan- 
maktad~r. Projenin ikinci qamasinda, geligtirimen ekran ta- 
sanmlari uzerinde (arayiiz-INTERFACE tasanmi) kullanlci 
reaksiyonlan tespiti yapilacaktir. 

Etjitim Teknolojisi: 
Egitim teknolojisi ile uzaktan mimarlik egitimi diigiincesi 

heniiz yeni bir kavramdir. Bu nedenle yararlan ve saluncala- 
nni belirlemek i ~ i n  heniiz qok erkendir. Ancak mevcut ve ge- 
lecekte var olacag~ duyurulan teknolojiler lgiginda sozkonu- 
su egitim tiirii iqin qag~daki degermendirme yapilabilir: 

Egitim teknolojilerinin saglad@ olanaklar sayesinde, 
egitmen ve ogrencinin uzak mesafelerden ileti~im kurarak 
bir mimari tasarlmi geligtirebilirler. Ancak yapilan arqtirma- 
larda, kablolu ve kablosuz sistemlerinde ileti~imin kesilmesi 
ya da yavqlamas~ gibi aksakliklar ve farkli bilgisayar sistem- 
lerinin iletigimindeki puriizler henuz qoziimlenememigtir. 
(CHEN 1994, TECTOR 1994, CANEPARO 1994, CHOI 1994 
BROWN 1994). 

~ lkemiz  iqin bu tiirden bir uzaktan egitimin, egitimde 
firsat e~itligi yaratmasi aqsindan onemli bir adim olacagi 
soylenebilir. Ancak sistemlerin maliyetinin qok yiiksek ol- 
mas1 bu seqenegin gimdilik ekonomik olmadigini gostermek- 
tedir. Bugiinku koydlara gore uzaktan egitim iqin yap~lacak 
bu yat~rimla, egitim gotiiriilecek okullarm kutiiphane ve 
elektronik argiv gereksinimlerini karylamak daha mantikli 
goriinebilir. Tele konferansla egitimin maliyeti goz onune 
ahnirsa, egitmenin uqakla egitim verilecek yere gidip gelme- 
sinin daha ekonomik olmasi g q ~ r t i c ~  degildir. 

Sosyal ve pisikolojik aqidan bakdig~mlzda egitmen ve 
ogrencinin birbirlerini gormeden iletigim kurmas~ egitimin 
toplumsal ve sosyal boyutunu ortadan kaldvacagi diigunii- 
lebilir. Sosyal psikolojiyle ugragan bilim adamlannin bir hs-  
mi bu konuda oldukqa karamsar goriinmektedirler (BALLE 
1990 s:90) . Uzaktan egitim sistemleri olugurulurken bu 
sorunun onemle iizerinde durulmasi gerekrnektedir. 
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