
Nuh'un gernisi, bug-he kadm 
u$ d m l k  vkilde gdrsellegtiril- 
fitir"). Erken donem Hnstiyan 

OGUZHAN &CAN resimlerinde sanm ~eklinde o- 

M S L ~  Mlmarltk Fakultesi lan imaj, ortaw0 mahnda, iis- 
tii phyla  kapah bir salev for- 
muna ddnkynfq, Rdnesans r ~ s -  
rninde de gemi haline gelmi@ir 
(21, Ancuk kesin bir tasvirden s(jz 
etrnemiz m*iin olamamak- 

Tarihi imajlan 
gorselle$irmek; 
Tmlh boyunca in&m gqmi- 
pn onemh o l c r y l ~  ve irnaj- 
lam nasl canlanchnlabilece- 
gini hep merak etmqlerdir. In- 
sanm daasmda olan bu nos- 
taljik duygu, cjzellikle ba-hda, 
$aQla boyunca s a n h  dinsel 
beturdernelere yonelmesinde 0- 
nemh bir etkendir, Eski M- 
sr'dan giiniirniize scryls~ sand- 
qi, donernlerinin anlayqi i~ in-  
de, ba$a tannlar olmak &re 
bn qok mist& 6geyi gorsellegb- 
meyi denemtir. 
S m u t  tarihmde, dm& mat- 
cllarca yeniden gorsellegtml- 
q, b h e n  ilk 6nemli t a m ,  
Nuh'un gemisidir. Tek tamh 
dmlerle rnitolojik kaynaklmln 
soziinii ettigi ve tamdad@ 



tadu. Bu yapitla, belki de sa- 
ndqllarm konuya duygusal 
y a k l q w  sonucu ortaya qlk- 
rm$tu.' 
Nedeni ne olursa olsun, Nuh' un 
gemisinden bu yana art& var 
olmayan daha b q k a  mlstik ka- 
rakterli binalar d a  gorsellegtiril- 
migtir. Bu sand  eserleri, ayru za- 
manda toplumsal davrmglari 
harekete gqiren ve yonlend- 
ren birer faktordiir . 

Bilgisayar grafiQi yl e 
rekonstriiksi yon 
yaratmak; 
Teknolojik geli$meler ve anla- 
tun tekniklerinin zenginligvle 
parale1 olarak, giiniirniiziin mi- 
m a r k  ve sand  a n l w ,  g q -  
q i  canlanduma eylernini bi- 
r a z  daha gerqekqi bir platfor- 
mun iqinde siirdiirmektedir . 
Cagdq anlamda mimari re- 
konstriiksiyonlar, insanhk tculhl- 
nin onemli ycrpitlarm yeniden 
canlandumakla, g e q q  kiiltiir- 
lerin ve uygark b a g l a r ~ m  
guniirniizde de  anlqllabilmesi- 
ni ve bugiiniin sanahyla Karp 
Iqtmlmasiru saglamqlardu . Bil- 
gisayar grafiginin u lq t~m tek- 
nlk diizey, donarum ve depola- 
ma kcrpasitelerinin giderek da- 
ha iyi olmasi scryesinde, giinu- 
rniizde art& cryakta olmcryan 
buz~ onemli tarhi ycrpllar yeni- 
den canlandullabilmektedir. 
Bu konuda ozelhkle lnglterel 
deh ara~tuma kururnlari a k a -  
ti qeken qalqmalar yapmakta- 
cbr IBM Scientific Center'dan bir 
gr up  bilirn a d m ,  geligtualeri 
bilgisayar destekli ,fotogrametri 
teknigi sayesinde Ingiltere'deh 
mli ufakli bir~ok akeolojlk ycrpi- 
nln bilgisayar grafigi rekons- 
truksiyonu'nu yapmcryi m a r -  
rm$ar&.(j) Son olarak tamam: 
iadklari Pompei Sehrinin re- 
konstriiksiyonu, bu alanda ya- 
pllmq en ilginq orneklerden,. bi- 
r i c h .  Glasgow Strathclyde Uru- 
versitesi'yse daha mimari bir 
Imkqla, t a r h  Edmburgh kenti- 
n i gorselle$irrneye qdgmakta- 

du. 
Bilgisayar grafigi rekonstriiksi- 
yonlari, ayni zamanda tarihi 
ycrpllann mimari gelirjirnini de 
gorselle$tirecek duzeye u l a $ q -  
tu. Bir Italyan firmasinin qebtir- 
d@i 0rtaiag Cenovasi projesi, 
Cenova phrinin d@irjikliklerini 
ykydlara gore, oldukqa etkile- 
yici- bir cmiatun diliyle sergile- 
mektedir. Hollanda'm Ultrich 
~niversitesi'de Munarllk Taril-d 
doktorasl yapan Patricia Alko- 
van'm "Heusden kenti ve mi- 
mari ge14i1n.t" a& projesi, bu 
konuda geli$tirilen en son qalq- 
malardan biridir(4) 

GdrseIIe$irm ek 
Anadolu'da ya$- scrylslz uy- 
garhgm buaktigi kiiltiir mirasi 
goz 6niine ahn&@nda, bilgisa- 
yar grafia rekonstniksiyonlany- 
la gorselle$irilebilecek oldukqa 
onemli eserlerle kargllagllu . Bir- 
qok filme, romana ve diger gor- 
sel sandlara konu olrnu~ Top 
kcrpi Saw, kugkusuz ki bunla- 
rm bqmda  gelir. 
Topkcrpi Sarcry l 'm mimari geli- 
$mini gorsellegtirecek bir proje 
iizerinde yaklqlk bir ylldu qa- 
Qmaktay~rn. Bu proje, Apple- 
Bilkom'un teknik sponsbrlu@i 
altmda, h g ~  Kliltiu Derne- 
gi'nin yardu;llariyla Strathclyde 
Universitesi ve Mirnar Sinan U- 
niversitesi'nin Qbirlimyle ger- 
$eklegtirilmektedu. 
Topkcrpi Sarcryl'nm ycrpi komp 
leksi, 15.y1iqlldan bu yana qe- 
gitli d@iglkliklere ugramq, iizeri- 
ne oturdum tarihi Istanbul yari- 
madas~ndalu 6zgiin durumun 
buyuk bir klsrm bozulrnu$ur. 
Saray hakkmda guvemlu doku- 
manlar ~ o k  smlrhdu ve gorsel- 
legtume iqin y k  tutacak bilun- 
sel plqrnalar d a  sayhdr.  Bu 
projede mimarlk tarlh~ilerinin 
onerdgi, qegitli hatalarma kar- 
gm, ycrpllan en geli~mig rekons- 
triiksiyon qalqmasi olarak ka- 
bul e d e n ,  Sedat Hakh Eldem 
ve Feridun Akozan'm "Topkapi 
Sarayi" htabindaki qizimler e- 
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sas a h q t u t ?  
G6rsel dokiirnanlann nispeten 
daha doyurucu oldurn 4. Avlu 
iizerinde analizler ycrpllarak Sa- 
ray, geometrisi, dokusu, renk- 
lendirilmesi ve anhasyonunun 
hawlamasl a$lsmdan ele alm- 
q t u  . hoje, Macintosh donani- 
rm kullmlarak, Architrion Il5.5 
ile ger$ekle$tulqtu. 
Topkcrpi S a w ,  mimari form a- 
qlsmdan, bugiine kadar yap-  
lan bilgisayar grcdi@ rekons- 
tn'iksiyonu projeleri iqinde . en 
karma$& olmdu.  Kubbeler , ke- 
merler, kolonlar ve benzeri mo- 
duler e l e m a n l m  geometrisi, 
hemen hemen butiin u$ boyut- 
lu bilgiscryar grcdigi olanaklan- 
nm denenmesine yardunci ol- 
maktadu . Benzeri arqtmna pro- 
jelerine konu olan binalarm ak- 
sine, yahzca  sarcrym plan or- 
gcmizasyonuna *lun mevcut 
qizimler , mapping teknigiyle 
bilgiscryar ortarmna tqmabil- 
mektedir . Arkadlann pvreledi- 
gi cepheler, kubbeler ve fener- 
lerle olqturulmq qa-hlar, mev- 
cut @ere balularak bilgisa- 
yar ortarmnda, yeniden qizil- 
mek suretiyle tamamlanabil- 
mektedir. Bu nedenle dugiinc- 
leninin aksine bu qizim yonte- 
mi o n e m  bir zaman kcrybi ya- 
rcrtmaktadu . 500 yll boyunca, 
ycrpllan ve yllulan tiirn binala- 
rm yeniden qizirni, bir kqi tara- 
findan, ancak 9 cry g-bi bir za- 
man dilimi i p d e  tmamlana-  
bi lqt i r  . 
4. Avlu, cryni zamanda bugun- 
ku donmmlann smlrlarl~ll belir- 
lemek iqin de  o n e m  bir ornek 
olu$umaktadu. Bu avluyu Cev- 
releyen tiirn binalarm bir arqra 
getirilmesi iqin 8 MB' dan daha 
buyuk bir be l lae  ihtiyaq vardu 
ve bu d a  d o n m  qulqrna h- 
mi dQkmektedu. Daha a bel- 
lek kcrplamasi iqin, ycrpllarm 
siislemeleri, pencere ve kapi 
detaylan ~hrnal edlerek, yalruz- 
ca  dolu-bq oranlari algdanabi- 
lecek bir hale getirilmigtu. Daha 
huh bir Glem iqin Flat Shadmg 
teknigiyle renklendirilqtu. 



Macintosh ortarmnda h q l a -  
nun geometri, Strcrthclyde Uni- 
versltesi gorsel analiz labora-tu- 
arlarlnda anirnasyon haline ge- 
tnihken bu sorun daha belirgin 
bir ~elulde ortaya qlkrnqtx. 4. 
Avlu'nun 15. yiizy11dcd-a duru- 
munu gosterir 1 dakika 20 sani- 
yelrk bir animasvon, d i invam 
en  h ~ l i  bilgsay&larindah biri 
olarak bilinen Silicon Gra~hic'in 
IRIS 'de 18 saa-t iqinde hamla- 
nabilrnigtir. 
Sonuq; 
Topkapi Saayl'nm kyisel bilgi- 
sayurlarda realist& bir anlrnas- 
yonunu hawlamak bugiiniin 
donanlrn ve yavlvn kapasitele- 
r lyle olanakh gorunmemekte- 
d i r  Ancak yuksek diizeyde 
k?llek kapasitesine ve daha 
P.LZII donan~mlara duyulan ta- 
lep giderek arttimdcm yakm 
h r  yelecekte bu ozlem daha u- 
~ I . I Z  ve  prdik bir ~elulde gerqek- 
I t  :stliilebilir. Bu beklenbm izleri- 
ni g13rek ureticilerin pbasi ge- 
r : > k s ~  kullmcllar iizerinde gor- ' 
m e k  grndden olasichr . 
Topkapi Sarayi projesi, yukari- 
rk: varilan sonuq qerqevesinde, 
k~s ise l  bilgisayar olanaklar~yla 
cicvam etnlektedir. Sarcry 
!tomp!eksinin tcrmarmni gorsel- 

siirekli bir hareket i~ inde  goriil- 
mekte ve cok daha az bellek 
kapasitesine ihtiyac duyurrnak- 
t a w ,  GelQtirilen bu anlatun tek- 
n i w e  'hareketlendirilmi$ ddrt 
boyutlu obje" (Animated 4-0 
Object) a m  verdik. Projenin 
bugiinki qamasmda, profes- 
yonellerin ve ama-torlerin kulla- 
nabilec- bir multi-vizyon siste- 
mi &rinde calqmaktaylz. 
Topkapi Sarayi'm tamammi, 
mimcni geligim icinde gorselleg- 
hmek hem ulusal hem ulusla- 
rarasi platformda onemli bir Ca- 
lqma olabilir. Bu proje, bu yon- 
tern gelqtirmeyi amaqladgjm- 
d m ,  sarcryln biitun yapdarmi 
bitumeyi planlamamaktadu. 
Projeye yaprlan omerili yardun- 
lara karp-, kirjisel ~abalar la  za- 

le$irmek yerine binalar teker 
teker ~ivlerek ar~ivlenmekte- 
&. Bu ar~ivleme qlemi iqinde 
animasyonun getirdigi avantaj- 
lar kullcmrlmaktachr . 360 dere- 
ce donen kamera hareketi &in- 
de  , renklendi-me yapdmaksi- 
a n  binalarm animusyonu h a -  
lcmmaktadir . ArchlMovi'nin bir 
ozellia sayesindc , bu anirnus- 
yon, bittigi yerden tekrar bag- 
layabilmektdr. Ek5ylece bina 

ten b6ylesi bir Zjzlemi ger~ekle7- 
tirmek pra-tlkte olanakslzdu. Ge- 
ligmi~ ulkelerde oldurn gibi bu 
tiirden girqirnler, bir ekip tara- 
fmdcm, parasal desteklerle ger- 
~ekle~mektechr . 
Topkapi Sarayl'nm mirnari geli- 
girnini gorselle$tirmek bir d@ 
dai1di.r; Wcernizde belli bir po- 
tansiyele s m p  kununlarin, va- 
kdlarm yapaca@ girgimler bu 
niyeti ger~eklgtirmeye yeterli 
olabilir . 



 all. James ( 1979) Didonary of Sub- 
ject and Symboi in Art, Revlsed Mh- 
on.UK, John Muncry Ltd . p.225 
2dzcan m a n  (1990).~ornputer 
Appliccrhon m Architectural Present&- 
on, MSc Dissertcrhon. Stra-thclyde Urn- 
versity, ABACUS, Glasgow. UK. 

3~eilly Paul, Shennan Stephen (1989). 
Applying Solid Modebg and Arurna- 
t e d  Three-Dimensional Graphcs to Arc- 
heolcgcal Problems, UKSC 209, Winc- 
hester.UK. 
4~lkovan Patricia ( 199 1 ). The Recons- 
truction of the Past. the Appliccrhon of 
New Techmques for Visualizuhon and 
Research in Architectural History. CA- 
AD Futures'91 Prcceedmgs, Zu- 
rich,Switzerland, pp. 507-522. 

Sqlun Nadde (1990). Research on 
the Role of Tradihonal Design Sources 
on the Shaping of Topkapl Palace 
(1453-1 755). Doktora Tezi, Istanbul Tek- 
n~k  ~nwersiten, Istanbul, sayfa: 1WU 

DfZAYN ADRES BANKASZNDA BULUNAN YAKLA$IK 700 
ADET T U m M  TEsMC'.~ ALMZ$ KURULUSUN A D R E S L E ~ N ~  
YAPZ$U NLZ BfLG fSA YAR E T ~ T L E R ~ N E  BASIL] OLA RA K 

ADRES BASINA 500.-+XDV KAR$ZLIGZNDA ELDE 
E D E B ~ L ~ R S ~ N ~ Z . ,  

Ynlnrzco DkAYN Det 'si aboneleri bu adresleti %25 indirimli olarak alabilirler. 
SinEerde a F one oliorak bu olanaktan yararlonabilirsinir.. 

Geni~Bilgi i~ in:  
Tel(l1 167 5833-1 67 4885 

Telefox: ( 1 ) 1 720987-1 67 343 1 


