BILGISAYAR GRAFIGI
TOPKAPI SARAYI'NIN

) MIMARI GELISIMINI
GORSELLESTIREBILECEK Mi?

_ OGUZHAN OZCAN
MS({ Mimarlik Fakiiltesi

Tarihi imajlari
gorsellegtirmek;

Tanih boyunca inscmlar gegmi-
sin énemli olaylarinin ve imdj-
larinin nasi canlendinlabilece-
gini hep merak etmislerdir. In-
scnin dogasinda olan bu nos-
tadjik duygu, ozellikle batda,
caglar boyunca sematn dinsel
betimlemelere yonelmesinde 6-
nemli bir etkendir. Eski M-
sirdan gunumuize sayisiz scnat-
¢1, dénemlerinin anlayis i¢in-
de, basta tomnlar olmak Uzere
bir cok mistik égeyi gérsellestir-
mevyi denemistir.

Sanat tarihinde, dedisik scmat-
cilarca vyeniden gorsellestiril-
mis, bilinen ilk énemli tasanm,
Nuhun gemisidir. Tek tonnh
dinlerle mitolojik kayncaklarn
sézanu  efti§i ve tarumladign
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Nuh'un gemisi, bugine kadcr
u¢ degisik sekilde gérsellegtiril-
mistir”. Erken dénem Hristiyom
resimlerinde scmdik seklinde o-
lem im@j, ortacad scmehinda, Us-
ta ¢atyla kapah bir salev for-
muna dénusmus, Rénesans res-
minde de gemi haline gelmigstir
@, Ancak kesin bir tasvirden soz
etmemiz mumkun olamamak-
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tadu. Bu yapitlar, belki de sa-
natglarin - konuya  duygusal
yaklasim sonucu ortaya  ¢ik-
gt

Nedeni ne olursa olsun, Nuh' un
gemisinden bu yona carhk veor
olmayan daha baska mistik ka-
rakterli binalar da gérsellestiril-
migtir. Bu scnat eserleri, ayni za-
manda toplumsal davrarislarl
harekete gegiren ve ydnlendi-
ren birer faktérduar .

Bilgisayar grdfigiyle
rekonstriiksiyon
yaratmak,

Teknolojik gelismeler ve anla-
tim tekniklerinin zenginligine
pcralel olarak, gunumuzun mi-
marlik ve sanat anlayisi, geg-
misi canlendirma eylemini bi-
raz daha gergekei bir platfor-
mun i¢inde strdrmektedir.
Cagdas cnlamda mimari re-
konstruksiyonlar, inscmbk tarihi-
nin énemli yapitlanin yeniden
canlendrmakla, gegmis kultar-
lerin ve uygarlik badlarnmzn
gunumuzde de anlasllabilmesi-
ni ve bugunun scnatiyla karsi-
lastinimasini saglarmglordir. Bil-
gisayar grafiginin ulastd tek-
nik duzey, doncnim ve depola-
ma kapasitelerinin giderek da-
ha iyl olmas! sayesinde, gunu-
muzde crtik ayakta olmayan
bazi onemli tcrihi yopilar yeni-
den canlondimlabilmektedir.

Bu konuda o&zellikle Ingiltere
dekl arashirma kurumleom dikka-
i ceken ¢ahsmalar yapmakta-
cir IBM Scientific Centerdam bir
grup bilim adamu, gelistirdikleri
pilgisayar destekli fotogrametri
teknigl sayesinde Ingiltere'deki
il ufakl bir¢ok arkeolojik yapi-
nin bilgisayar gradidi  rekons-
fruksiyonunu yapmayl basar-
rmuslardir.® Son olarak tarmaom:
ladiklar Pompei $Sehrinin re-
konstruksiyonu, bu alenda ya-
pimis en ilging érneklerden bi-
ndir. Glasgow Strcthelyde Uni-
versitesiyse daha mimcri  bir
pakisla, tarihi Edinburgh kenti-
1l gorsellestirmeye calismakta-

dur.

Bilgisaryar grodigi  rekonstriksi-
yonlar, cyni zemcanda tarihi
yapuann mimari gelisimini de
gorsellegtirecek duzeye ulagmus-
ti. Bir Italyan firmasinin gelistir-
digi Ortacad Cenovasl projesi,
Cenova sehrinin degisikliklerini
yuzylllara gére, oldukca etkile-
vicl bir anlatim diliyle sergile-
mektedir. Hollemdanin Ultrich
Universiteside Mimarhk Taorihi
doktorasi yapan Patricia Alko-
van'in  "Heusden kenti ve mi-
mani gelisimi” adll projesi, bu
konuda gelistirilen en son ¢alis-
malardam biridire

Topkap1 Sarayi'ni
Gorsellestirmek
Anadoluda yagamig sayisiz uy-
garhdin brakb@ kultlr miras)
gdz énine alindiginda, bilgisa-
yar grafidi rekonstriksiyonlomy-
la gérsellestirilebilecek olduk¢a
dnemli eserlerle karsilasi. Bir-
¢ok filme, romana ve diger gor-
sel sanatlara konu olmus Top-
kapt Sarayn, kuskusuz ki bunla-
nn basinda gelir.
Topkapl Sarayinin mimecai geli-
simini gérsellestirecek bir proje
Uzerinde yaklasik bir yildur ¢a-
bsmaktaymm. Bu proje, Apple-
Bilkomun teknik sponsérlugu
alinda, Ingiliz Kaltir Derne-
ginin yardimlamyla Strathclyde
Universitesi ve Mimar Sinan U-
niversitesinin  igbirligiyle ger-
¢eklestiriimektedir.
Topkap! Sarayrnin yoapr komp-
leksi, 15.yuzyldomn bu yona ¢e-
sitli degigikliklere ugromms, uzeri-
ne oturdudu tarihi Istambul yom-
madasindaki dzgun durumun
buyuk bir kismu bozulmustur.
Scray hakkinda guvenilir déku-
manlar ¢ok smurhdir ve goérsel-
lestirme i¢in 151k tutacak bilim-
sel ¢absmalar da sayihidir. Bu
projede mimarhk tarih¢ilerinin
dnerdigi, ¢esitli hatalarina kar-
sin, yapilan en gelismis rekons-
triksiyon c¢alismas: olcrak ka-
bul edilen, Sedat Hakki Eldem
ve Feridun Akozan'in "Topkapi
Saray” kitabindaki cizimler e-
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sas alinmustir®,

Gdrsel dokumamlarin nispeten
daha doyurucu oldugu 4. Aviu
Uzerinde analizler yoplorak Sa-
ray, geometrisi, dokusu, renk-
lendirilmesi ve cmimdasyonunun
hazirlamas! agisindan ele alin-
mistir. Proje, Macintosh donami-
m1 kullecmlcrak, Architrion I 5.5
ile gergeklestirlmistir,

Topkap! Sarayl, mimeri form a-
¢isindan, bugune kadcar yapi-
lon  bilgisaycr gredigi rekons-
triksiyonu projeleri icinde .en
karmagik olcnudir. Kubbeler, ke-
merler, kolonlar ve benzeri mo-
duler elemanlann geometrisi,
hemen hemen butun G¢ boyut-
lu bilgisaycr gradigi olenaklem-
nin denenmesine yardimel ol-
maktadir. Benzeri arastuma pro-
jelerine konu olan binalemn ak-
sine, yalnizca sarayin plan or-
ganizasyonuna iliskin  mevcut
cizimler, mapping teknigiyle
bilgisayar ortamina tagmnabil-
mektedir. Arkadlemn gevreledi-
gi cepheler, kubbeler ve fener-
lerle olusturulmug ¢eatilar, mev-
cut ¢izimlere bakilcrak bilgisa-
yar ortcamunda, yeniden ¢izil-
mek suwretiyle tomemlonabil-
mektedir. Bu nedenle dusunua-
leninin aksine bu ¢izim yénte-
mi énemli bir zomcam kayb ya-
ratmaktadu . 500 yil boyunca,
yaplan ve yikilen tim binala-
nn yeniden ¢izimi, bir kisi tcora-
findan, ancak 9 ay gibi bir za-
man dilimi iginde tamamloana-
bilmistir.

4. Avlu, ayni zamanda bugun-
kU doncrmmlann sinirlarini belir-
lemek i¢in de dnemli bir érnek
olusturmaktadir. Bu avluyu ¢ev-
releyen tum binalarn bir araya
getirilmesi i¢cin 8 MB' daom daha
blyuk bir bellede ihtiva¢ veadir
ve bu da doncmirmin ¢alsmea hi-
zin1 dugurmektedir. Daha oz bel-
lek kaplamast icin, yapilarn
suslemeleri, pencere ve kapi
detaylam ihmal edilerek, yalniz-
ca dolu-boes oranlan algilenabi-
lecek bir hale getirilmigtir. Daha
hizh bir islem i¢in Flat  Shading
teknigiyle renklendirilmistir.



Macintosh ortaminda haarla-
nan geometri, Strathclyde Uni-
versitesi gdrsel cnaliz lctboratu-
arlannda animasyon haline ge-
tirilirken bu sorun daha belirgin
bir sekilde ortaya gikrmustir. 4.
Avlunun 15. ylzyidaki duru-
munu gosterir 1 dakika 20 somi-
velik bir cnimasyon, dunyanin
en hizll bilgisayarlanndon biri
olarak bilinen Silicon Graphic'in
IRIS de 18 saat i¢inde haarla-
nabilmistir.

Sonug;

Topkap! Sarayrnin kisisel bilgi-
sayarlarda realistik bir cnimas-
yonunu hoazirlomak  buginun
donanim ve yazhim kapasitele-
nyle olanaklh gérinmemekte-
dir.  Ancak yuksek duzeyde
b=llek kapasitesine ve  daha
izl donanimlara duyulom ta-
lep giderek arttigindan yakin
o gelecekte bu ézlem daha u-
cuz ve pratik bir sekilde gergek-
lestinlebilir. Bu beklentinin izleri-
nl gerek ureticilerin ¢abast ge-

rekse kullaniclar Uzerinde gér--

mek simdiden olasidir.

[opkapl Sarayl projesi, yukari-
clar vanlan sonug gergevesinde,
kisiszl bilgisayar olanaklanyla
ievam  etmektedir. Saray
kompleksinin tamamini gérsel-

lestirmek vyerine binalar teker
teker ¢izilerek arsivlenmekte-
dir. Bu arsivleme islemi i¢inde
animasyonun getirdidi avantaj-
lar kullcnilmaktadir. 360 dere-
ce dbnen kamera hareketi igin-
de , renklendirme yapilmaksi-
zin bindlann canimasyonu hazir-
lecnmaktadir. ArchiMovinin bir
ozelliji sayesinde, bu animas-
yon, bittigi yerden tekrar bas-
layabilmektedir. Boylece bina
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surekli bir hareket icinde géril-
mekte ve ¢ok daha az bellek
kapasitesine ihtiyag duyurmak-
tadur. Gelistirilen bu anletim tek-
nigine 'hcreketlendirilmis dort
boyutlu obje" (Animcated 4-D
Object) adim verdik. Projenin
bugunki asemasinda, profes-
yonellerin ve amcartérlerin kulla-
nabilecedi bir multi-vizyon siste-
mi Uzerinde ¢alismaktayiz.

Topkap! Scaraylnin  tamcmmin,
mimeri gelisim i¢inde goérselles-
tirmek hem ulusal hem ulusla-
raras: platformda énemli bir ¢a-
hisma olabilir. Bu proje, bir yon-
tem gelistirmeyi amagladidin-
dan, sarayin butin yapilcmn
bitirmeyl  planlamamaktadir.
Projeye yapian ézverili yardim-
lara karsin, kisisel cabalarla za-

ten boylesi bir ézlemi gergekles-
tirmek pratikte olanaksizdir. Ge-
lismis Ulkelerde oldugu gibi bu .
tlrden girisimler, bir ekip tcra-
findan, parasal desteklerle ger-
¢eklegmektedir.

Topkap! Sarayinin mimatri geli-
simini gérsellegtirmek bir dus
degildir; ulkemizde belli bir po-
tamsiyele sahip kurumlarnn, va-
kiflann yapacadl girisimler bu
niyeti gergeklegtirmeye veterli
olabilir.
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