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Bundan tam onbir yil Guce, Apple Macintosh'lar GOR ve TIKLA teknidivle
kolay kullamlir Cuser friendly) bir bilgisayar ortami sundugunda, diger bir
- ¢ok alanda oldugn gihi tasarnmda da bilisim teknolojisinin kullarmmnda yeni
bir donem basladi. Aradan gegen on bir yilda b kolay kullayalir bilgisayar
teknolojisi giderek gelisti; rakip firmalarin HATIRLA ve YAZ teknidivle ¢aligtir-
diklar bilgisayarlarinda da benzer kolay kullasilir isletim sistemlerinin gelisi-
mirni zorunlu kildi.
Tiim bu olanlara karsin, peki bilgisayarin tasarimunda kullammeda ne ka-
dar mesafe almdiz; o sikga kullandigomiz bilgisayar katkili tasarnn ger¢ek-

te varoldi mu?; teknolojideki gelisim  tasarimt daba ne kadar ctkileyecek;

yoksa bilgisayar katkili tasarmm gecici biv moda n?

Tasanm Nasil Bir Eylemdir?
Saniyorum teknolojinin mimari tasa-
rnmdaki onemine deginmeden once,
konunun asil énemli noktasmt olus-
turan tsanm kavramina yeniden bir
eOz aulmasinda yarar vardur.

Tasanm insanmin beyinsel faalivetle-
rinden biridir, Cesitli kaynaklar 1asa-
i degisik yonleriyle ele almasma
karsin, onu tek bir cimleyle tanimla-
Bu dogaldir,
¢linkti tasanm kisiden kisiye degisen

yabilmis degillerdir.

bir kavramdir. insan beyninde, yasa-
digimiz evreninin boyutlanndan ¢ok
duha farkle bir boyutta, ¢ok daha
farkly bi¢imlerde; siratle yenilenen
ve ancak kisinin kendisinin tam ola-
rak hisscettigi bir olusumdur,  Bytk
Laurosscun ‘bir seyi zihinde bigim-
lendirmek™ olarak tammladi@ tasan-
mimn ancak ¢ok kisa bir bolimii gor-
sel bir anfatm haline gelmektedir.
Tasarim Kkisisel bir eylem oldugu
ve insan beyninde bicimlendigi igin
baskalarina anlaulmasinin yontemleri
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¢uglar boyunca ¢ok degisik sekiller-
de oldu. Tasanmu anlatmak gerekti;
¢iinkt tasarlamak sadece kisisel bir
keyif degildi; asil amact insanhi@a ya-
rarl, kullanilabilir ve “baskalarinca
hissedilebilic” olmasint saglamaktr.
Bunun en kolay yontemi de tasarimi
gorsel olarak an-
Jatmaktan  ve gor-
sel somut bir obje
Gzerinde uygula-
maktan geqti.
Ancak tasarmm
gorsellestirmek o
kadar kolay olma-
mustir, Clinkd yu-
kanda s6z edildigi
gibi beyin i¢inde
olusan ¢ok farkh
boyutlardaki tasari-
min, cvrenimizin
sintrlt boyutlar
icinde tammlanma-
st gilctir, Iste bu
gicligit yenmek

ve tasarlanan bicimi en iyi sckilde
yasadigmmuz dinyanm boyutlart icin-
de “gormek” icin degisik teknoloji-

ler gelistirildi.

Tasanm Igin Teknoloji Neden
Gereklidir?
Tasannun gorsel anlatimr ya da tasa-
rmmin gorsellestirilmesi istegi, tekno-
lojivi zorlayarak, bugin kullandig-
miz bilgisayar graligi teknolojisine
kadar uzanan tarihsel bir gelisimin
olusmasina neden oldu. (Sekif?)
Onceleri  dogada bulunan tas,
magara duvan gibi yizeyler Gzerin-
de sekillenen tasarmm, Kisiler arasin-
daki iletisimi daha da hizlandirmak
ve gorduglimiiz evren icindeki tasar-
lanmug sekillerin bireylerin aya@ina

Sekill- Rusya’da bir otel. Yazihm: Starata Studio Pro 1.0,
Donanim: PowerMac 8100.



kadar gotirme istegi kigidin bulun-
masina neden olmustur.

Kigidin gelisiminiyse, gene tasari-
mi yapan kisinin akhnda bi¢cimlen-
dirdigi sekilleri daha kolay bir sekil-
de gorsel olarak kaydetme ihtiyact
etkilemistir. Tebesir bunun i¢in yeri-
ni kaleme, fircaya, rapidoya ve daha
mekanik bir boyama teknigi olan air-
brush’a rterketmistir,

Kigidin cinsi de bu ¢izim aletleri-
nin kulanmm zorluklart (ya da kolay-
hklar) goz ontine alinarak gelistiril-
mis; papirtisle baslayan sertiven bu-
giin ¢ok degisik tirde ve  kahnlikta-
ki kdgu wirtyle strdardlmektedir.
Modern kimyanin sagladigy olanaklar
sayesinde, mirekkebin bile kolayca
silindigi, yirtilmayan, seffaf, parlak
ve renkli kiigitlarla tasanmerya daha
keyifli tasanm yapma olanagi sunul-
mustur. Ote yandan tasarlannuy se-
killer Gi¢ boyutlu olarak  kilde, tasta,
ahsapta bicimlenmis, karton, plastik
gibi yapay endustriyel malzemenin
gelisimiyle beraber daha kolay kesi-
lir, yrrtalir ve sekillenir araglarla gor-
sellestiritmistir.

Ancak ne kagit ne de maket gene
de asarimu tam olarak gorsellestire-
memis ve bu nedenle yeni gorsel an-
latum teknikleri ve teknolojileri gelis-
tirmenin ihtiyaci duyulmustur,

Neden Bilgisayar Grafigi Tasarnm
icin Gereklidir?

Artan niftsa paralel olarak Ozellikle
bir is haline gelen tasarlama eylemi-
nin daha kisa zamanda yapimast is-
tegi, yukanda siniflanan anlatim tek-
niklerini kullanssiz hale getirmistir.
Bilgisayar grafiginin tasanmin gorsel-
lestirmesinde kulanitmasindaki en
onemli neden iste bu zaman faktori
olmustur.

Bilgisayar grafigi tasarim i¢in kul-
lanilmaya baslandiginda soyle bir is-
tek vardn: Bilgisayar, insan beyninde
tasarlanan sekilleri daha cabuk gor-
scl hale getirmeli ve bu sayede tasa-
nmcilar daha fazla dastinmeye za-
man ayulamaliydilar,

Bu dagtince sonunda ¢ boyuthu
imajlarnin yaratilmas, fotograf kalite-
sinde imajlarin ve animasyonlarin

yapilmasi, sanal  ger¢ek (virtual re-

ality) gibi i¢inde dolasilan, hissedilen
yapay evrenlerin olusturulmasma ka-
dar uzanan genis bir perspektife ya-
yilde.

Ancak bilgisayarin bir baska yoni
daha kesfetildi: Tasarlayan yada tasa-
rnm yapmaya yarayan makina...

Bilgisayar Tasanim Yapabilir mi? Ve
Aslinda Yapmah midir?

Bu soru  bilim adamlannin akhn ilk
giinden beri kurcalamis ve ashnda
bilgisayara yapay bir beyin goziyle
bakilmsur, Hatwlanmirsa bizde de ilk
yillarinda bilgisayara elektronik be-
yin de denmekteydi; Ozellikle bu ya-
kistirma halk arasinda ¢ok yaygin
olarak kullanilmaktayd.

Yapay zekd konusunda ¢ok ilerle-
meler saglanmasina karsin, hentiz in-
san gibi duygusal distinen, “hisse-
den” bir bilgisayar tam anlamyla
gergeklestirilmemistir.

Ashinda bir bilgisuyur mithendisi
icin yapay bir zekd ilging bir dene-
me olabilir. Ancak bir tasanmer ola-
rak baktgmizda, buna gergekten ih-
tiva¢ duyup duymadigimiza ¢ok
emin olamiyorum. Clink{ bir mimar
olarak tasarim yapmamn bir kilfet
olabilecegini distinmilyorum. Daha
otesinde bunun ¢ok keyifli bir is ol-
dugunu, farkedenlerdenim,

Bu agidan bakildiginda tasarimin-
da kulfet olan seyin asil gorsellestir-
me yontemlerinde ve tasarim igin
gereken bilginin temin edilmesinde
yatugint diistinenlerdenim.

Ancak ne yazik ki bilgisayar kat-
kil tasarima, bugline kadar hep tasa-
rm yapan bilgisayar géziyle bakildi.
Bunun i¢in ¢esitli uzman sistemler
de gelistirildi. Taninmis mimarlarin
tasarfama yontemleri sistematik hale
getiriterek onlar gibi distinen yaz-
hmiar yaratilmaya da ¢ahsildr. Ama
kimse ¢ikip, ornegin Le Corbiser gibi
ev tasarimi yapuabilen bir yazilimin
yaratmanin kime yaran oldugunu
soyleyemedi. Basta belirtigim ve ta-
nimlachgim asit insanin yaptigi tasarr-
mi gorsellestirmeye ve  gorsel ortam-
da digtnsel tasarim gelistirmeye
yardimer olmast gereken teknoloji
amacindan boylelikle sapurilmis ol-
du.

Tasanm Eylemi Icin Bilgisayar
Teknolojisi Ne Yarar Saghyor?
Yukandaki irdelemede hilgisayarin
tasarlamasindan ¢ok, insanin tasarla-
gt ve zihninde gelistirdigi - bi¢imin
gorsellestirilmesinde bilgisayar tek-
nolojisinin kullaniimast gerektigini
vurgulamistim. Peki insan tasarlar-
ken bilgisayarin belli bir yardinu ola-
maz my?

Olur; olmaldir da. Bilgisayarin ta-
sanmda yardimer olmast Gstelik ¢ok
dogaldir. Conkia  tasaruncr distindii-
gani gorsellestirirken kullandigy gor-
sellestirme teknolojisinin sartlanndan
hep ctkilenmis, gordigt sckli zih-
nindeki sekille ¢akisurmak icin kul-
landig teknolojinin ortaminda, orne-
gin kigit dstiinde, drnegin - makette
tasarimint gelistirmistir, Bu agidan
bilgisayar grafigi de ayni yardinu ta-
sarnimeiya sunmaktadir.

Ote yandan kullanilan gorsellestir-
me teknolojileri tasarlanan sekli dog-
rudan etkilemistir. Ornegin kigidin
bir dokusu, fircanin atug bir renk,
tasarlanan bir binamn cephesinde
yerini bulabilir. Bu tir Ornekleri
post-modern mimari'de stk¢a bul-
mak milmkindir. Bilgisayar grafigi
de ayni tirden bir etki yaratugs soy-
lenebilir. Ornegin  bilgisayar orta-
minda yaraulan yapay bir evrende,
ver¢ekiminin kaldirdmasi, stirekli bi-
¢im degistiren objelerin yaratilmast,
bunun 6tesinde  yasudiginz diinya-
da goremeyecegimiz ¢cok boyutlu
(¢ boyutludan farkl) gortintilerin
elde edilmesi, tasanimi etkileyerek
dekonstraktif formda binalann tasar-
lanmasina 6n ayak olmaktadr.
Bilgisayar lle Bilgiye Erigim ve
Tasanm
Bilgisayar ortamuncla sesi, gorintiiyl
ve yaziyr organize eden ve yoneten
bilgisayar teknolojilerinin gelismesiy-
le, biyiik boyuttaki bilgileri depo-
lanmast ve tasinmasina olanak tani-
yvan kompakt dikslerle  (CD-ROM,
CD-1, CD-WROM, CD-R) birlikte
masalsti - multivizyon takdimlerinin
yaptlmasi da mimkiin oldu.

Bu sayede her tirden tasarim ig¢in
temel bilgilerin kolayca bulunabile-
cegi elektronik kitaplann, sozlikle-
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rin, ansiklopedilerin, arsivlerin ve
clektronik miizelerin yaratlmas sag-
landi. Gegmisi bilgisayar teknolojisi
icin de bile ¢ok yeni olan multimed-
ya 1990 yillarin basinda Glkemizde
de poptler hale gelmeye basladi.
Topkapt Sarayr i¢in gelistirilen multi-
medya prototipi ve ortaokul ogrenci-
lerine yonelik hazirlanan TURKIYE
CD-ROM'u  bu alanda Olkemizde ya-
pilan ilk ¢ahsmalardandhr,

Coklu Ortam Yayincilig
(Distributed Multimedia/
Networked Multimedia) Tekniginin
Sagladig1 Olanaklar

Glintimuiziin bilgi aglarn (networkler)
iki katogeride sinflanmaktadir:

1. Yerel Ag (LAN-Local Area Net-
work): Ayni mekiinda, ya da 1km.lik
uzakhktaki ayrt mekanlardaki bilgi-
sayarlarin dogrudan  baglandigr bilgi
aglandir.

2. Genis Alan Ag (WAN- Wide
Area Network): Uzak mesafedeki
bilgisayarlar arasinda iletisimi sagla-
yan bilgi aglaridr.

Bilgi aglar: arasinda ayrica
iki tiir iletigim saglanmaktadir:

1. Bilgi Aktanm: Birden fazla bil-
gisayarin birbirlerine bilgi yollamala-
rint saglayan teknolojidir. S6z konu-
su bilgi ag teknolojisi aracth@ryla
kullanialar birbirlerine multimedya
doktimanlarini, bilgisayar programla-
rnt ve program dosyalanni transfer
edebilmektedirler. Bu  yolla bilgi
postalama sesli (voice-mail), gortin-
tili (video-mail) ve yazith (e-mail)
olarak aktanlabilmektedir.

Ayrica gene bilgi aktarimi medya
paltformu degistirilerck saglanmasi
icin de teknolojiler gelistirilmektedir.
Ornegin, sesli yollanan dokimanin
yazilt olarak ahciya ulasmast (ya da
yazlt dokiimanin sesli olwrak ahcrya
ulasmasi -“text to speech™ ya da
ayrt bir dilde hazirlanan belgenin
bagka bir dile ¢evrilerek aktarilmasi-
ni saglayan ceviriciler tzerinde ¢al-
stimakeadir,

2. Bilgi Paylasimi: Birden fazla
bilgisayarin aym ¢oklu ortum belge-
si Uzerinde ¢ahsmasim saglayan ek-
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nolojidir. Bilgi paylasin t¢ sekilde
olabilir:

a. Bilgisayar dagiticisi iizerinde bu-
lunan bir ¢oklu ortam belgesine
erigim (server-based playback of
stored multimedia): Bu yontemde
kullanicr merkezi bir bilgisayar dagi-
ticist (server) icindeki sabit disk yada
CD-ROM Utrerindeki
konulmus bir ¢coklu ortam  belgesini

daha onceden

kendi bilgisayara ¢agirarak oynata-
bilir.

b. Canh yaymn (network broadcast
of live video): Bu yontemde bir kon-
ferans video ¢ekicisi aracihi@iyla LAN
ya da WAN sistemine bagl bilgisa-
yarlara ilctilerck gosterilebilir, izleyi-
c¢i, izlenen tarafindan goriinmez an-
cak sesli olarak soru  yoneltebilir
(“Being There” gibi programlar soz
konusu imkim tanmmaktadur.) (Sekil

2).

optik kablolarla yupilan iletisim,
meveut telefon hatlanyla yapilan ile-
tisimden daha hizhidir. Ancak bugiin
ulasidan eknolojik dizey  hentiz
WAN tzerinde iki yonli video kon-
ferans teknigini lam saglayamamak-
tadir, Ornegin, bir tarafin gorintili
ve sesli mesaj diger tarafa gecikmeli
ulasugindan,  gercek anlamda (real-
tume) birebir gortsme yaptiamamak-
tadir. Canh gortntiler, uzakhga bagh
olarak kesintili ve agirtastirtlms
(slow-motion) olarak iletilimektedir.
SOz konusu sakimcalan ortadan kal-
dirmak icin asu@idaki yonteme bas-
vurulmaktadir:

d. Ayn bilgisayarlardaki ¢oklu or-
tam belgelerinin tek merkezden oy-
natimi: Bu yontemde izleyicinin bil-
gisayarma konusmacinin sunaca@i
¢oklu ortam belgesinin kopyast On-

ceden gonderilir. Daha sonra s6z ko-

———
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$ekil 2- Macintosh ortaminda yapilan bir etkilegimli video ¢alismasi

. Iki yonlii video konferans: Birden
fazla kullanict, sesli ve gortintula
olarak iletisim kurabildigi sistemdir.
(*CU-sec me” gibi programlar soz
konusu imkin: saglamaktadir).

Yukanda tanmmlanan iletisim yon-
temleri LAN sistemierinde kabul edi-
lebitir bir hizda gerceklesmekiedir,
WAN sistemlerindeki iletisimin hizi
ise kablo tiirtine ve  kablo tizerinde-
ki veriyi bilgisayara aktaran modem-

lerin hizina baghdir. Ornegin, fiber-

nusu iletisimi saglayacak program,
konusmacmin konferans verdigi me-
kindaki ¢coklu ortam belgesindeki
gorantiiyt degistirdiginde, izleyici ta-
rafmdaki coklu ortam belgesindeki
gortntiyt de  degistirecek bir ko-
mut gonderir, Program izleyiciye yal-
nizea konusmuacimin sesini iletir.
Boylece uzaktaki izleviciye,  gercek
anlamda (real-time) bir sunu yapil-
mis duygusu verilir,

SOz konusu iletisim tekniklert kab-



lolu-TV ve Sinema teknikleri tizerin-
de de denenmektedir:

> istege gore TV yaymm (TV-on-
demand): Bu tir TV yaymaliginda
amag, izleyicinin istedigi zaman iste-
g1 programu izlemesidir. S6z konusu
yontemde izleyici TV'yi actiginda ek-
randa bir mend bulur. Menti Gzerin-
de istedigi programi uklayarak izle-
meye baslar. Isterse, upki video oy-
natir gibi, goruntitiyl ileri geri sarar
ya da dondurur. Istefie gore TV ya-
yinu iki yonlit kablolu TV aracihiiyla
yapilabilmektedir. Kablolun bir yo-
lundan izleyicinin komutlar TV yay;s-
ninin vapitdi@n merkeze iletilin; obur
prog-
S67 konusu sistemi

yoldan da izleyicinin istedligi
ram yaymlanir.
cahistirmak i¢in TV merkezinde kul-
lanicr sayisina bagh olarak cok sayi-
da bilgisayar dagiticisi yerlestirilmesi
ve meveut kablolu sistemin yenilen-
mesi gerekmekiedir, Yapilan arastir-
malarda sistemin hentiz  ¢ok pahali
olmast nedeniyle ilginin sirlt oldu-
gu godzlenmistir.

Dencklerin, daha ucuz oldugu
icin, video band kiralama ahskanh-
gindan vazge¢cmedikleri saptanmustir.
Ancak gene de Amerika Birlegik
Devietleri, Ingiltere, Almanya, Japon-
ya, Ilonk Kong ve Avustralya'da
1995 yili icinde pilot ¢alismalara bag-
lanacakur,

® Etkilesimli Sinema (Interactive
Cinema): Ancak 1995 yilinda
malarda gosterilme

sine-
asamasina gele-
bilen bu' teknolojide izleyiciler, sine-
ma koliuklarinin yanina konulan
digmeler sayesinde, izledikleri film
i¢in istedikteri degisiklikleri bir bilgi-
Da-
gt kisa bir stirece icinde izleyici-

sayar dagiicsina ilevmektedirler.

den gelen istekler degerlendirilerek,
en ¢ok istek alan degisikligi aninda
filme yansimaktadir. Soz konusu
tcknik sayesinde izleyiciler guruplara
aynlarak sinema ekran tizerinde, or-
negin bir futbol magt oynayabilmek-
tedirler.

Ozetle séylemek gerekirse ¢ok-
lu ortam (multimedya) teknigi:

-Flektronik harita,
arsivleri,

imaj, yaz ve ses

-Bina tipolojilerini ve yap tekno-

lojisine ait bilgileri i¢eren gorsel ka-
tologlar,

-Ergonomik ve mekdn planlamas:
ile ilgili teknik bilgileri iceren veri
bankalar sunarak mimari tasarim
icin gereken tim bilgilere kolayca
erisimde, karsilastirmalanin yaptlma-
sinda onemli yararlar saglamakradir.

Gelecekte Bilgisayar Olacak mi?
Yukaridaki incelemeden tasarimin
insamin en keyifli ddstinsel eylemle-

derek bilgisayan yalnizea bir gorsel-
lestirme aleti olmaktan ¢ikanp multi-
medya teknolojisini sunarak, klasik
anlamda bilgisayar imajint ¢ok farkh
noktalara getirmigtir. Gunkt bugiin
ozellikle Macintosh'un geligtirdigi AV
(audio- visual teknoloji) bilgisayar
ortaminda televizyon ve video scy-
redilmesini, bilgisayar aglannmin ku-
rulmasin, telefon ve fax makinalarn-
nin ve tele-sekreterlerin idare edil-
mesini giindeme getirmistir (Sekil 3).
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rinden biri oldugunu Ogrendik. Tasa-

rim gibi boylesine keyifli bir  eyle-
min clektronik bir makinaya yaptr-
manin, bilgisayann tasarlayan bir ge-
re¢ olarak ele alinmasinin bir anlam
tasinmadigin irdeledik.

Bu irdelemeden géyle bir sonug
cikarabiliriz:

Bilgisayar tasarmun

® Gorsellestirilmesi,

® Gorsel olarak kayit edilmesi ve

® Gorsel,
eriscrck gclw[lulmemm gergeklesti-

vazlt ve sesli bilgilere

ren ileri bir teknolojidir,

Gegtigimiz onbir yilda yukaridaki
sonug dogrultusunda Macintosh tek-
nolojisine bakildiginda tasarimin gor-
sellestirilmesi i¢in daha hizh dona-
nifnlarin kullamciya sunuldugunu
gormekteyiz. Bu hizh makinalar gi-

Gelecek on yilda bu teknoloji da-
ha da ileri gotiruliirek upka televiz-
yonda oldugu gibi bilgisayan, her bi-
reyin gercek anlamda elde edecegi
kadar ucuz bir bilgi erisim aleti hali-
ne de getirecektir. Bu boyutlaniyla
sayisal teknoloji yalnizea bilgisayar
aleti olamaz; o artik bir iletisim araci
olarak karsnmza ¢ikmaktadir,

Tim bu gelismeler s1§inda gelece-
gin bilisim teknolojisi tasarumciya

# Daha hizh cahsan donanimn ve
yazilimlar,

# Daha kaliteli gorsellestirme

® Ve bilgi erisimi sunacakur.

Ancak bu ¢ kavram (hiz- gorsel-
lestirme-bilgi erigsimi) cski ¢aglarda
nasil var olmussa yann da tasarimda-
ki yerini aynen koruyacaktur ve in-
sanlar daha keyifli tasartmlar yapa-
cakurlar.
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