
Buqdan tam on yzl once, Apple 
Macintosb'lar GOR ve TIKLA 
teknigiyle kolay kullanzlzr (user friendly) 
bir bilgisayar ortamz sundugunda, deer 
qok alanda oldugu gibi tasarzmda da 
bili~im teknolojisin in kullanzmrnda yeni bir Ma( in tosh teknoloiisi nin 
diinem bqladz. Aradan geeen on yzlda bu 
kolay kullanzlzr bilgisayar teknolojisi 1 O.y~ldonumunde 
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giderek geleti; rakip firmalarzn HATIRLA ve 
YAZ teknigiyle ~alz~tzrdzklarz Tasar~mda bilgisayar 
bilgisayarlarznda da benzer kolay 
kullanzlzr i~letim sistemlerinin gel@imini teknolo jisinin 

- .  

zorunlu kzldz. 
Tiim bu olanlara karszn. ~ e k i  bilgisavarzn 

kullanimm~n gelecegi 
., " 4 

3" tasarzmda kullanzmznda ne kadar mesafe n a s 1 1 g ii r ii 1 ii yo r . 
alzndz? 0 szkca kullandzgzmzz bilgisayar 
katkzlz tasarzm gercekte varoldu mu? 
Teknolojideki geli~im tasarzmz daba ne Dr. ONzhan dzcan 
kadar etkileyecek; yoksa bilgisayar katkzlz Mimar Sinan ~niversitesi 

tasarzm geqici bir moda mz? Mimarlik Fakiiltesi 

Tasar~m nedir? 
aniyorum teknolojinin mimari tasarimdaki 

onemine deginmeden once, konunun as11 ni- 
rengi noktasini olugturan tasarim kavramlna ye- v niden bir goz atmakta yarar var. 

Tasarlm insanin beyinsel faaliyetlerinden biridir. Cegit- 
li kaynaklar tasarlml degigik yonleriyle ele almasina kar- 
yn, onu tek bir cumleyle tanimlayabilmig degillerdir. Bu 
dogaldir; q u n h  tasarim kigiden kigiye gore degigen bir 
kavramdlr. insan beyininde, yagadigimiz evreninin bo- 
yutlarindan qok daha farkli bir boyutta, qok .daha farkll 
biqimlerde; suratle yenilenen ve ancak kiginin kendisinin 

Tasarzmz anlamak ve anlatmak 

tam olarak hissettigi bir olugumdur. Buyiik Laurosse'un 
'bir feyi zihinde bi~imlendirmek' olarak tanlmladigi ta- 
sarimin, ancak qok lusa bir bolumu gorsel bir anlatim ha- 
line gelmektedir. 

Tasarm anlamak ve 
anlatmak 
Tasartm kigisel bir eylem oldugu ve insan beyninde bi- 

qimlendigi iqin, bagkalarlna anlat~lmasinin yontemleri 
qaglar boyunca qok degigik gekillerde oldu. Tasarimi an- 
latmak gerekti; qunlni tasarlamak sadece kigisel bir keyif 
degildi; as11 amacl insanliga yararli, kullandabilir ve "bag- 

kalarinca hissedilebilir" olmasini saglamakti. Bu- 
nun en kolay yonu de tasarimi gorsel olarak an- 
latmaktan ve gorsel somut bir obje uzerinde uy- 
gulamaktan geqi. 

Ancak tasarlml gorsellegtirmek o kadar kolay 
olmamigtu. Cunkii yukarlda soz edildigi gibi be- 
yin iqinde olugan qok farkli boyutlardaki tasart- 
mtn, evrenimizin sinlrli boyutlari iqinde tanim- 
lanmasl giiqtiir. Igte bu guqlugu yenmek ve tasar- 
lanan biqimi en iyi gekilde yagadigimlz dunyanin 
boyutlari iqinde "gormek iqin degigik teknoloji- 
ler geligtirildi. 

Tasarmn anlatmnda teknolojinin 
kullan~lmas~ 
Gorse1 anlatim ya da gorsellegtirme, yukarida 

*Bu makale CAD/CAM94 giinlerinde sunulan ) 
multimedya gosterisinin tam metnidir: 



belirledigimiz gekilde teknolojiyi zorlamasi sonucunda, 
bugiin kullandi$mu bilgisayar grafigi teknolojisine ka- 
dar uzanan tarihsel bir geligimin olugmasina neden ol- 
du. 

0nceleri dogada bulunan tag, magra duvari gibi yiizey- 
ler uzerinde gekillenen tasarim, ki~iler araslndaki iletigi- 
mi daha da hizlandrrmak ve gordugumuz evren iqindeki 
tasarlanmi~ gekillerin bireylerin ayagina kadar gotiirme 
istegi kagldin bulunmasma neden olmu$ur. 

Kagldin geligiminiyse, gene tasarimi yapan kiginin ak- 
linda biqimlendirdigi gekilleri daha kolay bir gekilde 
gorsel olarak kaydetme gereksinimi etkilemi~tir. Tebe~ir 
bunun iqin yerini kaleme, firqaya, rapidoya ve daha me- 
kanik bir boyama teknigi olan air-brush'a terketmigtir. 

Kagrdtn cinsi de bu qizim aletlerinin kulanm zorlukla- 
ri (yada kolayliklari) goz onune alinarak geligtirilmig; pa- 
piriisle baglayan seriiven bugiin qok degigik tiirde ve ka- 
linllktaki kaglt tiiriiyle surduriilmektedir. Gunumuz kim- 
ya teknolojisinin ula~tlgl duzey sayesinde, murekkebin 
bile koluycca silindigi, yrtilmayan, geffaf, parlak ve renk- 
li kag~tlarla tasarlmclya daha keyifli tasarlm yapma ola- 
nag1 sunmaktadir. 

0 t e  yandan tasarlanmlg gekiller iiq boyutlu olarak kil- 
de, tagda, ah~apda biqimlenmig, karton plastik gibi yapay 
endustriyel malzemenin geligimiyle beraber daha kolay 
kesilir, y~rtilir ve ~ekillenir araglarla gorsellegtirilmigtir. 

Ancak ne kagit ne de maket gene de tasarimi tam ola- 
rak gorsellegtirememig ve bu nedenle yeni gorsel anla- 
tim teknikleri ve teknolojileri geli~tirmenin ihtiyaci du- 
yulmugtur. . 

Neden bilgisayar grafioi 
tasar~m i ~ i n  gereklidir? 
Artan nufisa pardel olarak ozellikle bir ig haline gelen 

tasarlama eyleminin daha hsa zamanda yapllmasl istegi, 
yukarida stniflanan anlatim tekniklerini kullanigsu hale 
getirmigtir. Bilgisayar grafiginin tasarlmln gorsellegtirme- 
sinde kulanilmasindaki en onemli neden igte bu zaman 
faktorii olmugtur. 

Bilgisayar grafigi tasarim iqin kullanilmaya baglandi- 
glnda goyle bir istek vardi: Bilgisayar, insan beyninde ta- 
sarlanan gekilleri daha qabuk gorsel hale getirmeli ve bu 
sayede tasarimcdar daha fazla diigiinmeye zaman ayrla- 
maliyddar. Bu dugunce sonunda uq boyutlu imajlarin 
yaratilmasi, fotograf kalitesinde imajlarm ve animasyon- 

Tasarzm nedir? 

larin yapdmasi, virtual reality gibi iqinde dolagllan, hisse- 
dilen yapay evrenlerin olugturulmasma kadar uzanan ge- 
nig bir perspektife yayldi (Bilgisayar grafigi teknikleriyle 
ilgi detayh bilgiyi mart say~sindaki yazlmdan yeniden 
gozden geqirebilirsiniz). 

Ancak bilgisayarin bir bagka yonu daha kegfetildi: ta- 
sarlayan ya da tasarim yapmaya yarayan makina. .. 

Bilgisayar tasar~m yapabilir mi? 
Ve aslrnda yapmall rn~d~r?  
Bu soru bilim adamlarm ilk giinden beri kurcalamig 

ve aslinda bilgisayara yapay bir beyin gozuyle balulmigt~r, 
Hattrlan~rsa bizde de ilk yllarinda bilgisayara elektronik 
beyin de denmekteydi; ozellikle bu yaktgtirma halk ara- 
slnda qok yaygin olarak kullamlmaktaydl. 

Yapay zeki konusunda qok ilerlemeler saglanmasina 
kargm, henuz insan gibi duygusal dugunen, "hisseden" 
bir bilgisayar tam anlamryla gerqeklegtirilmemigtir. 

Asltnda bir bilgisayar muhendisi iqin yapay bir zeki il- 
ginq bir deneme olabilir. Ancak bir tasarimci olarak bak- 
digimlzda, buna gerqekten gereksinim duyup duyrnadi- 
Simiza qok emin olamtyorum. Ciinkii bir insan olarak ta- 
rarim yapmanln bir kiilfet olabilecegini diigunmuyorum. 

b 
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Bilgi~ayar taszrtm yapa bilir mi ve aslznda yapmi!amzdtr. 
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Daha otesinde bunun qok keyifli bir i~ oldugunu, farke- 
denlerdenim. 

Bu aqidan bakddiginda tasarimmda kiilfet olan ~eyin  
as11 gorselle~tirme yontemlerinde ve tasarim iqin gere- 
ken bilginin temin edilmesinde yatt~gint dugunenlerde- 
nim. 

Ancak ne yank ki bilgisayar katkh tasarima, bugunc 
kadar hep tasarim yapan bilgisayar goziiyle bakddi. Bu- 
nun iqin qegitli uzman sistemler de geligtirildi. Taninmig 
mimarlarm tasarlama yontemleri sistematik hale getirile- 
rek onlar gibi dugunen makinalar yaratilmaya da ~aliyl-  
dl. Ama kimse qihp, ornegin Le Corbusier gibi ev tasari- 
ml yapabilen bir makina yaratmanin kime faydasl oldu- 
@nu soyleyemedi. Bagta belirtigim ve tanimladiglm as11 
insanin yaptigi tasarimi gorsellegtirmeye ve gorsel or- 
tamda fikirsel tasarimi geligtirmeye yard~mci olmasi gere- 
ken teknoloji amacmdan boylelikle saptlrilmq oldu. 

lnsanm tasarlamasmda bilgisayar 
ne yarar saghyor? 
Yukaridaki irdeiemede bilgisayarin tasarlamasmdan 

qok, insanin tasarladigi ve zihninde geligtirdigi bismin 
gorselle$irilmesinde bilgisayar teknolojisinin kullanil- 

mas1 gerektigini vurgulamlgtim. Peki insan tasarlarken 
bilgisayarin belli bir yardmi olamaz mi? 

Olur tabii ve olmalidir da! Bilgisayarin tasarmda yar- 
dimci olmasi ustelik qok dogaldir. Cunku tasarimci 
dugundu@nu gorsellegtirirken kullandigi gorselle~tirme 
teknolojisinin ?artlarindan hep etkilenmig, gordugu ~ekl i  
zihnindeki gekille qah~tirmak iqin kullandigi teknoloji- 
nin ortammda, ornegin kagit ustiinde, ornegin makette 
tasarimini geli~tirmi@r. Bu agdan bilgisayar grafigi de 
ayni yardimi tasarimclya sunmaktadir. 

0 t e  yandan kullanilan gorsellegtirme teknolojileri ta- 
sarlanan gekli dogrudan etkilemigtir. 0rnegin kagid~n bir 
dokusu, firqanln att~gl bir renk, tasarlanan bir binanin 
cephesinde yerini bulabilir. Bu tur ornekleri post-mo- 
dern mimari'de sikqa bulmak olanakli. Bilgisayar grafigi- 
nin de ayni tiirden bir etki yaratig~ soylenebilir. 0rnegin 
bilgisayar ortaminda yaratilan yapay bir evrende, yerqeki- 
minin kaldir~lmasl, siirekli biqim degigirien objelerin ya- 
ratilmasi, bunun otesinde ya~ad~glrnu dunyada goremi- 
yecegimiz qok boyutlu (uq boyutludan farkli) gYriintiile- 
rin elde edilmesi, tasarimi etkileyerek dckonstruktif 
formda binalarm tasarlanmastna on ayak olmaktadlr. 

' Bilgisayar ile tasar~m i ~ i n  bilgi saymak 
Bilgisayarin tasarimclya diger en onemli yardimlysa, 

ornegin bir bina iqin gerekli olan planlama bilgilerini qa- 
buk ve zahmetsizce sunmas~dir. Bunu bilgisayar, multi- 
medya teknolojisini kullanarak sunar. (Multimedya ile 
ilgili genif bir incelemeyi aralzk 93 say zmzzda yayznla- 
mzJtzkjs Bu, teknik sayesinde yiizyillar boyunca o l u p u ~  
qok sayldaki gorsel yazili ve hatta sozlu bilgi arasmdan, 
i s tedigi~k bilgileri qikararak bilgilenmek ve varsa gorsel 
bilgiler; tasanm iqinde kullanmak mumkiin olmaktadir. 
Sozkonusu iglem iqin qok sayida elektronik bilgi 
kiitiiphaneleri olu~turulmal~dir. 

Gelecekte bilgisayar olacak m ~ ?  
Yukaridaki incelemeden tasarimin insanin en keyifli 

dii~unsel eylemlerinden biri oldugunu ogrendik. Tasa- 
run gibi boylesine keyifli bir eylemin elektronik bir ma- 
kinaya yaptirmanm, bilgisayarln tasarlayan bir gereq ola- 
rak ele almmasin~n bir anlam taynmadigini irdeledik. 

Bu irdelemeden ~oyle  bir sonuq qikarabiliriz: Bilgisa- 
yar, tasarimin gorsellegtirilmesi, gorsel olarak kayt edil- 
mesi ve gorsel, yazih ve sesli bilgileri kullanarak geligtiril- 
mesini gerqeklegtiren ileri bir teknolojidir. b 



Geqtigimiz on yilda yukarldaki sonuq dogrultusunda 
bilgisayara bahld~ginda, tasarimin gorsellegtirilmesi iqin 
daha htzli makinalarm kullaniclya sunuldugunu gormek. 
teyiz. Bu h1z11 makinalarm giderek bilgisayari yalnlzca bb 
gorsellegirme aleti olmaktan da qikarak, multimedya 
teknolojisine buriindurmesi, klasik anlamda bilgisayat 
imajini qok farkl~ noktalara getirmigtir. Cunku bugun 
ozellikle Macintosh'un geli~tirdigi AV (audio-visual tek. 
noloji) bilgisayar ortaminda televizyon ve video seyre. 
dilmesini, bilgisayar aglar~nin kurulmasi, telefon ve f a  
makinalarinin ve tele-sekreterlerin idare edilmesin~ 
giindeme getirmigtir. 

Gelecek on ylda bu teknoloji daha da ileri goturiilu. 
rek tiph televizyonda oldugu gibi bilgisayari, her bireyir 
gerqek anlamda elde edecegi kadar siradan bir bilgi eri 
$m aleti haline de getirecektir. Bu boyutlariyla sayisal 
teknoloji yalnlzca bilgisayarin bir aleti (tool) olamaz; t 
artik bir iletigim araci olarak karymlza qikmaktadir. . 

Tum bu geligmeler igiglnda gelecegin bili~im teknolo 
jisi tasarit'nclya daha fazIa hiz, daha kaliteli gorsellegtlhnc 
ve bilgi eriqimi sunacak. Ancak bu uq kavram (hlz, gor 
sellegtirme, bilgi erigimi) eski gaglarda nasd var olmugs; 
yarin da tasarimdaki yerini aynen koruyacak ve insanla1 
daha keyifli tasarimlar yapacaklar. 

Bilgisayarl tasarimda kullanmak Iqm oncelcKle aogru 
teorik bilailere sahin olmak gerekir. Yanlis.e!de edilen " 

bilgiler bilgisayara baki~ aq~nlzl etikiler. Bilgi~xpr grafi- 
gi, bilgisayar katkdl tasarim ve multimedya ile ilfili bib 

Bir M?ktup Var 
Dergimize gelen qok sayldaki mektupta Dr. Oguzhan 

0zcan'nm daha yakmdan tan~mak istendigi yazdmig. 

1962 yilinda dogan Oguzhan ozcan, 1985 ylmda MSU 
Mimarlk Fakiiltesi'nden Yuksek Mimar olarak memn 01- 
duktan sonra, aym iiniversite'de aragtirma gorevlisi ola- 
k.ak akademik yatjamina bagladl. 1988 yilmda Oxford 
Brook ~niversitesi non-degree aragirma projesi, 1990 
ylinda Glasgow Starathclyde ~niversitesi'nde CAD mas- 
teri yaptl. Bir ara Ingiltere'nin en biiyuk tasarlm firmas1 
olan SPT Keppie iqin takdim tasar~mlar~ ign danqmanllk 
gorevinde bulundu. h r d a  dondukten sonra 1993 yilin- 
da CAD konusunda doktora unvanini ald~. Jaycees tara- 
findan 1993 ylinin en bagarili g e g  bilim adam1 seqilen 
0zcan'm ~ B ~ T A K  destegiyle gerqekle~tirdigi bir multi- 
medya projesi ile halen hazlrllklar~ devam eden ve DPT 
tarafindan desteklenen bir de teknoloji projesi bulunu- 
yor. h r t  iqi ve dig~nda sayslz etkinlik, gosteri, bilimsel 
yaym, TV programlari yapan ozcan, Apple Bilkom'un 
CAD dan~gmanidir ve 1993 ylindan beri diizenli olarak 
dergimizde yazmaktadlr. Halen Mimar Sinan ~niversitesi 
Mimarl~k Fakiiltesi'nin ogretim eleman~dir. 4 


