Bundan tam on yil 6nce, Apple
Macintosh’lar GOR ve TIKLA
teknigiyle kolay kullanmilir (user friendly)
bir bilgisayar ortam: sundugunda, diger
cok alanda oldugu gibi tasarimda da
bilisim teknolojisinin kullaniminda yeni bir
donem basladr. Aradan gecen on yilda bu
kolay kullamlr bilgisayar teknolojisi
giderek gelisti; rakip firmalarin HATIRLA ve
YAZ teknigiyle calistirdiklar:
bilgisayarlarinda da benzer kolay
kullamlir isletim sistemlerinin gelisimini
zorunlu kilda.

Tiim bu olanlara karsmn, peki bilgisayarin
tasarimda kullanimmda ne kadar mesafe
alindy? O sik¢a kullandigimiz bilgisayar
katkily tasarmm gercekte varoldu mu?
Teknolojideki gelisim tasarimi daba ne
kadar etkileyecek; yoksa bilgisayar katkili
tasarim gecici bir moda ma?

Tasarim nedir?
aniyorum teknolojinin mimari tasarimdaki
onemine deginmeden once, konunun astl ni-
rengi noktasini olusturan tasarim kavramina ye-
niden bir g6z atmakta yarar var.

Tasarim insanin beyinsel faaliyetlerinden biridir. Cesit-
li kaynaklar tasarimi degisik yonleriyle ele almasina kar-
sin, onu tek bir climleyle tanimlayabilmis degillerdir. Bu
dogaldir; ¢linki tasanim kisiden kisive gére degisen bir
kavramdir. Insan beyininde, yasadigimiz evreninin bo-
yutlarindan ¢ok daha farkli bir boyutta, ¢ok ‘daha farkl
bicimlerde; siiratle yenilenen ve ancak kisinin kendisinin

Tasarimt anlamak ve anlatmak
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tam olarak hissettigi bir olusumdur. Biiyiik Laurosse'un
‘bir seyi zihinde bigimlendirmek’ olarak tammliadig: ta-
sarimin, ancak ¢ok kisa bir bolimi gorsel bir anlatim ha-
line gelmektedir.

Tasarimi anlamak ve

anlatmak

Tasarim kisisel bir eylem oldugu ve insan beyninde bi-
¢imlendigi icin, bagkalarina anlaulmasinin yéntemleri
caglar boyunca ¢ok degisik sekillerde oldu. Tasarimi an-
latmak gerekti; ¢linkii tasarlamak sadece kisisel bir keyif
degildi; astl amaci insanliga yararly, kullandabilir ve “bas-
kalarinca hissedilebilir” olmasini saglamaktt. Bu-
nun en kolay yoni de tasarimi gorsel olarak an-
latmaktan ve gorsel somut bir obje lizerinde uy-
gulamaktan gecti.

Ancak tasarimi gorsellestirmek o kadar kolay
olmamustir. Clinkil yukarida soéz cdildigi gibi be-
yin icinde olusan ¢ok farklt boyutlardaki tasari-
min, evrenimizin sinirh boyutlart iginde tanim-
lanmasi giigtiir. Iste bu giigliigii yenmek ve tasar-
lanan bigimi en iyi sekilde yasadigimiz diinyanin
boyutlari iginde “gérmek” icin degisik teknoloji-
ler geligtirildi.

Tasarimin anlatiminda teknolojinin
kullaniimasi
Gorsel anlatim ya da gorsellestirme, yukarida

multimedya gosterisinin tam metnidir.

*Bu makale CAD/CAM'94 giinlerinde sunulan >



belirledigimiz sekilde teknolojiyi zorlamast sonucunda, |
bugiin kullandigimiz bilgisayar grafigi teknolojisine ka-
dar uzanan tarihsel bir gelisimin olugmasina neden ol-
du.

Onceleri dogada bulunan tas, magra duvar: gibi yiizey-
ler tizerinde sekillenen tasarim, kisiler arasindaki iletisi-
mi daha da hizlandirmak ve gordigiimiiz evren icindeki
tasarlanmug sekillerin bireylerin ayagina kadar gotiirme
istegi kagidin bulunmasina neden olmustur.

Kagidin gelisiminiyse, gene tasarimt yapan kiginin ak-
linda bi¢imlendirdigi sekilleri daha kolay bir sekilde
gorsel olarak kaydetme gereksinimi etkilemistir. Tebesir
bunun igin verini kaleme, fircaya, rapidoya ve daha me-
kanik bir boyama teknigi olan air-brush’a terketmistir.

Kagidin cinsi de bu ¢izim aletlerinin kulanim zorlukla-
r1 (yada kolayliklar1) goz 6niline alinarak gelistirilmig; pa-
pirtisle baglayan seriiven bugiin ¢ok degisik tiirde ve ka-
linliktaki kagit tiirtiyle stirdiirilmektedir. Glintimiiz kim-
ya teknolojisinin ulaguigr diizey sayesinde, miirekkebin
bile koliiycca silindigi, yirtilmayan, seffaf, parlak ve renk-
li kagitlarla tasarimciya daha keyifli tasarim vapma ola-
nag1 sunmaktadr. |

Ote yandan tasarlanmug sekiller ii¢ boyutlu olarak kil-
de, tagda, ahsapda bicimlenmis, karton plastik gibi yapay
endiistriyel malzemenin gelisimiyle beraber daha kolay
kesilir, yirualir ve sekillenir araglarla gbrsellegtirilmigtir.

Ancak ne kagit ne de maket gene de tasarimi tam ola-
rak gorsellestirememis ve bu nedenle yeni gorsel anla- |
um teknikleri ve teknolojileri gelistirmenin ihtivact du-
yulmustur.

Neden bilgisayar grafigi

tasanim icin gereklidir?

Artan niifiisa paralel olarak 6zellikle bir i haline gelen
tasarlama eyleminin daha kisa zamanda yapilmas: istegi,
yukarida siniflanan anlatim tekniklerini kullanigsiz hale
getirmistir. Bilgisayar grafiginin tasarimin gorsellestirme-
sinde kulanilmasindaki en 6nemli neden iste bu zaman
faktorii olmustur.

Bilgisayar grafigi tasarim icin kullanilmaya baglandi-
ginda goyle bir istek vard:: Bilgisayar, insan beyninde ta-
sarlanan sekilleri daha cabuk gorsel hale getirmeli ve bu
sayede tasarimcilar daha fazla diisinmeye zaman ayirla-
maliydilar. Bu diisiince sonunda (¢ boyutlu imajlarin
yaratilmass, fotograf kalitesinde imajlarin ve animasyon-

Tasarim nedir?
larin yapilmasi, virtual reality gibi iginde dolagilan, hisse-
dilen yapay evrenlerin olusturulmasina kadar uzanan ge-
nig bir perspektife yayildi (Bilgisayar grafigi teknikleriyle
ilgi detaylt bilgiyi mart sayisindaki yazimdan yeniden
gozden gecirebilirsiniz).

Ancak bilgisayarin bir bagka yonii daha kesfetildi: ta-
sarlayan ya da tasarim yapmaya yarayan makina...

Bilgisayar tasarim yapabilir mi?

Ve aslinda yapmali midir?

Bu soru bilim adamlarini ilk giinden beri kurcalamis
ve aslinda bilgisayara yapay bir beyin goziiyle bakilmistir.,
Hatirlanirsa bizde de ilk yillarinda bilgisayara elektronik
beyin de denmekteydi; 6zellikle bu yakistirma halk ara-
sinda ¢ok yaygin olarak kullandmaktaydi.

Yapay zekd konusunda cok ilerlemeler saglanmasina
kargin, heniiz insan gibi duygusal diisiinen, “hisseden”
bir bilgisayar tam anlamuyla gerceklesticilmemistir.

Aslinda bir bilgisayar miihendisi icin yapay bir zeka il-
ging bir deneme olabilis. Ancak bir tasarimei olarak bak-
digimizda, buna gercekten gereksinim duyup duymadi-
gimiza ¢ok emin olamiyorum. Giinki bir insan ofarak ta-
sarim yapmanin bir kiilfet olabilecegini diigiinmiiyorum.
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Bilgisayar tastrim yapabilir mi ve aslinda yapmalamidrr.

Daha 6tesinde bunun ¢ok keyifli bir ig oldugunu, farke-
denlerdenim.

Bu actdan bakildiginda tasariminda kiilfet olan seyin
astl gorsellestirme yontemlerinde ve tasarim igin gere-
ken bilginin temin edilmesinde yatugint diisiinenlerde-
nim.

Ancak ne yazik ki bilgisayar katkili tasarima, bugline
kadar hep tasarim yapan bilgisayar goziiyle bakildi. Bu-
nun i¢in ¢esitli uzman sistemler de gelistirildi. Taninmug
mimarlarin tasarlama yontemleri sistematik hale getirile-
rek onlar gibi diisiinen makinalar yaratilmaya da cabgtl-
di. Ama kimse ¢tkip, ornegin Le Corbusier gibi ev tasari-
mi yapabilen bir makina yaratmanin kime faydas: oldu-
gunu soyleyemedi. Bagta belirtigim ve tamimladigim asil
insanin yaptigt tasarimi gorsellestirmeye ve gorsel or-
tamda fikirsel tasarimi geligtirmeye yardimer olmast gere-
ken teknoloji amacindan boylelikle saptirilmig oldu.

insanin tasarlamasinda bilgisayar

ne yarar safltyor?

Yukaridaki irdelemede bilgisayarin tasarlamasindan
cok, insanun tasarladigt ve zihninde gelistirdigi bicimin
gorsellestirilmesinde bilgisayar teknolojisinin kullani-

mast gerektigini vurgulamigtim. Peki insan tasarlarken
bilgisayarin belli bir yardimi olamaz mi?

Olur tabii ve olmalidir da! Bilgisayarin tasarimda yar-
dimct olmas: Gstelik ¢ok dogaldir. Glinkii tasarimci
diisiindiigiinii gorsellegtirirken kullandigr gorsellegtirme
teknolojisinin gartlarindan hep etkilenmis, gordigi sekli
zihnindeki sekille cakigtirmak igin kullandigr teknoloji-
nin ortaminda, ornegin kagit Gstiinde, 6rnegin makette
tasarimint geligtirmigtir. Bu aqidan bilgisayar grafigi de
aynt yardimi tasarimctya sunmaktadir.

Ote yandan kullanilan gorsellestirme teknolojileri ta-
sarlanan sekli dogrudan etkilemigtir. Ornegin kagidin bir
dokusu, fircanin attigt bir renk, tasarlanan bir binanin
cephesinde verini bulabilir. Bu tiir 6rnekleri  post-mo-
dern mimari'de sik¢a bulmak olanakli. Bilgisayar grafigi-
nin de ayni tiirden bir etki yaraugi séylencbilir. Ornegin
bilgisayar ortaminda yaratlan yapay bir evrende, yerceki-
minin kaldirilmast, siirekli bicim degistirien objelerin ya-
ratilmasi, bunun 6tesinde yasadigimiz diinyada géremi-
yecegimiz ¢ok boyutlu (ii¢ boyutiudan farklr) g3riintiile-
rin elde edilmesi, tasarimt ctkileyerek dckonstruktif
formda binalarin tasarlanmasina 6n ayak olmaktadur.

Bilgisayar ile tasarim igin hilgi saymak

Bilgisayarin tasarimcerya diger en 6nemli yardimiysa,
Ornegin bir bina i¢in gerekli olan planlama bilgilerini ca-
buk ve zahmetsizce sunmasidir. Bunu bilgisayar, multi-
medya teknolojisini kullanarak sunar. (Multimedya ile
ilgili geniy pir incelemeyi aralik 93 sayimizda yaynla-

‘mz§tzk)'_ Bu teknik sayesinde ylizyillar boyunca olugmug

cok saysdzk? gorsel yazili ve hatta soz1u bilgi arasindan,
istedigimiz bilgileri ¢ikararak bilgilenmek ve varsa gorsel
bilgilerf tasarim icinde kullanmak miimkin olmaktadir.
Sozkonusu islem icin cok sayida elektronik bilgi
kiitiiphaneleri olugturulmalidir.

Gelecekte bilgisayar olacak mi?

Yukaridaki incelemeden tasarimin insanin en keyifli
diisiinsel eylemlerinden biri oldugunu 6grendik. Tasa-
rim gibi boylesine keyifli bir eylemin elektronik bir ma-
kinaya yaptirmanin, bilgisayarn tasarlayan bir gereg ola-
rak ele alinmasinic bir anlam taginmadi@ini irdeledik.

Bu irdeiemeden §oyle bir sonug ¢ikarabiliriz: Bilgisa-
yar, tasarimin gorsellestirilmesi, gorsel olarak kayit edil-
mesi ve gorsel, yazili ve sesli bilgileri kullanarak gelistiril-
mesini gerceklestiren ileri bir teknolojidir.



Gegtigimiz on yilda yukaridaki sonug¢ dogrultusunda
bilgisayara bakiddiginda, tasarimin gorsellegtirilmesi igin
daha hizlt makinalarin kullamciya sunuldugunu gormek-
teyiz. Bu hizli makinalarin giderek bilgisayar: yalnizca bir
gorsellestirme aleti olmaktan da ¢ikarak, multimedya
teknolojisine biiriindiirmesi, klasik anlamda bilgisayar
imajint ¢ok farkli noktalara getirmistir. Giinkii bugiin
ozellikle Macintosh'un gelistirdigi AV (audio-visual tek-
noloji) bilgisayar ortaminda televizyon ve video seyre-
dilmesini, bilgisayar aglarinin kurulmasi, telefon ve fax
makinalarinin ve tele-sekreterlerin idare edilmesini
glindeme getirmistir.

Gelecek on yilda bu teknoloji daha da ileri gotiirilii-
rek tipki televizyonda oldugu gibi bilgisayari, her bireyin
gercek anlamda elde edecegi kadar siradan bir bilgi eri-
sim aleti haline de getirecektir. Bu boyutlartyla sayisal
teknoloji yalnizca bilgisayarin bir aleti (tool) olamaz; o
artik bir iletigim aract olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Tiim bu geligmeler 1g1ginda gelecegin bilisim teknolo-
jisi tasarunctya daha fazia hiz, daha kaliteli gorsellegtirme
ve bilgi erisimi sunacak. Ancak bu ti¢ kavram (hiz, gor-
sellestirme, bilgi erigsimi) eski ¢aglarda nasil var olmugsa
yarin da tasarimdaki yerini aynen koruyacak ve insanlar
daha keyifli tasarimlar yapacaklar. :

Dr. Ofjuzhan Ozcan Sorularimizi Bekliyor
Bilgisayar1 tasarimda kullanmak icin 6ncelikie dogru
teorik bilgilere sahip olmak gerekir. Yanlg-elde edilen
bilgiler bilgisayara bakig aginiz1 etikiler. Bilgisayat grafi-
&, bilgisayar katkds tasarim ve multimedya ile #gili bil-
mek istediklerinizi bize yazin. Okuyucudan gélen ‘ge-
| nel isteklere gore size teorik bilgilerinizi giictendire-
| cek bilgiler verelim.
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Insan tasa-lamasinda bilgisayar ne yarar sagliyor

Bir M~zktup Var
Dergimize gelen ¢ok sayidaki mektupta Dr. Oguzhan
Ozcan’nin daha yakindan tanimak istendigi yazilmis.

1962 yilinda dogan Oguzhan Ozcan, 1985 yilinda MSU
Mimarlik Fakiiltesi'nden Yiiksek Mimar olarak mezun ol-
duktan sonra, ayni iiniversite'de aragtirma gorevlisi ola-
vak akademik yagamina bagladi. 1988 yilinda Oxford
Brook Universitesi non-degree aragtirma projesi, 1990
yilinda Glasgow Starathclyde Universitesi’nde CAD mas-
teri yaptt. Bir ara Ingiltere’nin en biiyiik tasarim firmasi
olan SPT Keppie i¢in takdim tasarimlan icin damgmanlik
gorevinde bulundu. Yurda dondiikten sonra 1993 yilin-
da CAD konusunda doktora Gnvanini alds. Jaycees tara-
findan 1993 yilinun en bagarili geng bilim adamt segilen
Ozcan'in TUBITAK destegiyle gerceklestirdigi bir multi-
medya projesi ile halen hazirliklart devam eden ve DPT
tarafindan desteklenen bir de teknoloji projesi bulunu-
yor. Yurt ici ve disinda sayisiz etkinlik, gosteri, bilimsel
yayin, TV programlari yapan Ozcan, Apple Bilkom’un
CAD danismanidir ve 1993 yilindan beri diizenli olarak
dergimizde yazmakrtadir. Halen Mimar Sinan Universitesi
Mimarlik Fakiiltesi'nin 0gretim elemanidir.




