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toryumu 'nda bir konferans verdi. Konfe- 
rans'da "Tarihi imajlarr Gorselle$rmekU , 
"Bilgisayar Grafigiyle ~ekonstriksii~on ' 
ve " Topkapr Sarayr'ni Gorselle$rmekf 
iizerine konu~ma yapan ~zcan, ozellikle 
bilgisayar grafiji ile ilgili ingiltere'deki bil 
ara2tlrma grubunun yapti@ galipnalara 
dikkat gekti. 

Tarihi hjlm Giirselle@mek 
Tarih boyunca insanlar ge~migte yaganmig 
onemli olaylar ve imajlarin nasil canlandi- 
rilabileceiini hep merak etmiglerdir, h a -  
nin doaasinda olan bu nostaljik duygu, 
ozellikle batida, qaglar boyunca sanatin 
dinsel betimlemelere yonelmesinde onemli 
bir etkendir. Eski Misir'dan giinumuze sa- 
yisiz sanatqi, donemlerinin anlayigi iqinde, 
bagta tanrilar olmak iizere bir qok mistik 
ogeyi gorsellegtirmeyi denemigtir. 
Sanat tarihinde, bir qok sanatqi tarafindan 
yeniden gorsellegtirilmig, bilinen ilk onem- 
li tasarim, Nuh'un gemisidir. Tek tanrili 
dinlerle mitolojik kaynaklarin sozunu ettigi 
ve tanimladi@ Nuh'un gemisi, bugune ka- 
dar uq degiqik gekilde gorsellegtirilmigtir.1 
Erken donem Hiristiyan resimlerinde san- 
dik geklinde olan imaj, ortaqag sanatinda, 
ustii qatiyla kapali bir sal-ev formuna do- 
nugmug, Ronesans doneminde de  gemi 
haline gelmi~tir . 2  Ancak kesin bir tasvirden 
soz etmemiz mumkiin deiildir. Bu yapitlar, 
belki de sanat~ilarin konuya duygusal yak- 
laginii sonucu ortaya qkmigtir. 
Nedeni ne olursa olsun, Nuh'un gemisin- 
den bu yana artik var olmayan bir qok mis- 
tik karakterli bina da gorsellegtirilmigtir. 
Bu sanat eserleri, ayni zamanda toplumsal 
davraniglari harekete geqiren ve yonlendi- 
ren birer fakt&dur . 

Bilgisayar Gra@y1e Rekonstriiksiiyon 
Teknolojik geligmeler ve anlatim teknikleri- 
nin zenginligine paralel olarak, giinumu- 
ziin mimarllk ve sanat anlayigi, geqmigi 
canlandirma eylemini biraz daha gerqekqi 



bir platformun iqinde surdurmektedir. 
Cagdag anlamda "Mimari Rekonstriiksiyon- 
lar", insanlik tarihinin onemli yapitlarini 
yeniden canlandirmakla, geqmig kultiirlerin 
ve uygarlik baglarimizin gunumuzde de  
anlagilabilmesini ve bugunun sanatiyla kar- 
gilagt~rilmasini saglamiglardir. Bilgisayar 
grafiginin ulagtigi teknik duzey, donanim 
ve depolama kapasitelerinin giderek. daha 
iyi olmasi sayesinde, gunumuzde artik 
ayakta olmayan bazi onemli tarihi yapilar 
yeniden canlandirilabilmektedir. 
Bu konuda ozellikle lngiltereldeki aragtir- 
ma kurumlari dikkati qeken qalqmalar 
yapmaktadir. IBM Scientific Centerldan 
bir grup bilim adaml, geligtirdikleri bilgisa- 
yar destekli fotogrametri teknigi sayesinde, 
Ingiltere'deki irili ufakli birqok arkeofojik 
yapinin "Bilgisayar Grafiy Rekonstriiksi- 
yonu'lnu yapmayi bagarmqlardir? Son ola- 
rak tamamladiklari Pompei Sehrinin re- 
konstruksuyonu, bu alanda yapilmig en il- 
ginq orneklerden biridir. Glasgow Strathc- 
lyde ~niversitesi ise mimari bir bakigla, ta- 
rihi Edinburgh kentini gorsellegtirmeye Ca- 
ligmaktadir. 
Bilgisayar grafigi rekonstriiksuyonlari, ayni 
zamanda tarihi yapilarin mimari geligimini 
de gorsellegtirecek duzeye ulagmigtlr. Bir 
~talyan firmasinin geligtirdigi nOrta~ag Ce- 
novas1 "projesi, Cenova gehrinin dekigiklik- 
lerini yiizyillara gore, oldukqa etkileyici bir 
anlatim diliyle sergilemektedir. Hollan- 
da'nin Ultrecht ~niversitesi'nde Mimarlik 
Tarihi doktorasi yapan Patricia Alkovan'in 
"Heusden Kenti ve Mimari Geligimi" ad11 
projesi, bu konuda geligtirilen en son qa- 
ligmalardan biridir.4 

Topkapi Sarayfm Gijrselle@rmek 
Anadolu'da yaSamig sayisiz uygarligin bi- 
raktigi kultiir mirasi goz onune alindiginda, 
bilgisayar grafigi rekonstruksuyonlar~yla 
gorsellegtirilebilecek oldukqa onemli eser- 
lerle kargilagilir. Birqok filme, romana ve 
differ gorse1 sanatlara konu olmug Topka- 
pi Sarayi, kugkusuz ki bunlarin baginda 
gelir. 
Topkapi Sarayi'nin mimari geligimini gor- 
sellegtirecek bir proje uzerinde yaklagik 
bir yildlr qaligmaktayim. Bu proje, Apple- 
Bilkomlun teknik sponsorlu~u altinda, ingi- 
liz Kultur Dernegi'nin yardlmlariyla Strathc- 
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lyde ~niversitesi ve Mimar Sinan ~niversi-  
tesi'nin igbirligiyle gerqeklegtirilmektedir. 
Topkapi Sarayilnin yap1 kompleksi, 15. 
yiizyildan bu yana qegitli degigikliklere ug- 
ramig, uzerine oturdugu tarihi Istanbul yari- 
madasmdaki ijzgiin durumun buyuk bir 
kismi bozulmugtur. Saray hakkinda guve- 
nilir dokumanlar qok sinirlidir ve gorselleq- 
t ime iqin igik tutacak bilimsel qaligmalar da 
saydidir. Bu projede mimarlik tarihqilerinin 
onerdigi, qegitli hatalarina kargin, yapilan 
en geligmig rekonstrtiksuyon qaligmasi ola- 
rak kabul edilen, Sedat Hakki Eldem ve 
Feridun Akozan'in I1Topkapi Sarayi" kita- 
bindaki qizimler esas alinmigtir.5 
Gorse1 dokumanlarin nispeten daha doyu- 
rucu oldugu 4. Avlu uzerinde analizler ya- 
pilarak Saray, geometrisi, dokusu, renklen- 
dirilmesi ve animasyonunun hazirlamasi 
aqisindan ele ahnmqtir. Proje, Macintosh 
donanimi kullanilarak, Architrion I1 5.5 ile 
gerqeklegtirlmigtir. 

Topkapi Sarayi, mimari form aqisindan, bu- 
gune kadar yapilan bilgisayar grafigi re- 
konstrtiksuyonu projeleri i@nde en karma- 
gik olanidir. Kubbeler, kemerler, kolonlar 
ve benzeri modiiler elemanlarin geometrisi, 
hemen hemen butiin uq boyutlu bilgisayar 
grafigi olanaklarinin denenmesini gerektir- 
mektedir. Benzeri aragtirma projelerine ko- 
nu olan binalarin aksine, yalnizca sarayln 
plan organizasyonuna iligkin mevcut qizim- 
ler, "Mapping"teknigiy1e bilgisayar ortami- 
na taginabilmektedir. Arkadlarin qevreledigi 
cepheler, kubbeler ve fenerlerle olugturul- 
mug qatilar, mevcut qizimlere bakilarak 
bilgisayar ortaminda, yeniden qizilmek su- 
retiyle tamamlanabilmektedir. Bu nedenle, 
dugunuleninin aksine, bu qizim yontemi 
onemli bir zaman kaybi yaratmaktadir . 
500 yil boyunca, yapilan ve yikilan tiim bi- 
nalarin yeniden qizimi, bir kigi tarafindan, 
ancak 9 ay gibi bir zaman dilimi iqinde ta- 
mamlanabilmigtir. 
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4.Avlu1 ayni zamanda bugunku donanim- 
larin sinirlarini belirlemek aqisindan da o- 
neinli bir ornek olugturmaktadir. Bu avluyu 
qevreleyen tum binalarin bir araya getiril- 
mesi iqin 8 MB' dan daha buyiik bir belle- 
ge ihtiyaq vardir ve bu &a donanimin ~alig- 
ma hizlni dugurmektedir. Daha az bellek 
kaplamasi iqin, yapilarin suslemeleri, pen- 
cere ve kapi detaylari ihmal edilerek, yal- 
nizca dolu-bog oranlari algilanabilecek bir 
hale getirilmigtir. Daha hizli iglem iqin son- 
ra renklendirme Wat Shading" teknigiyle 
gerqeklegtirilmigtir. 
Macintosh ortaminda hazirlanan geometri, 
Strathclyde ~niversitesi gorse1 analiz labo- 
ratuarlarinda animasyon haline getirilirken 
bu sorun daha belirgin bir gekilde ortaya 
qkmigtir. 4. Avlu'nun 15. yiizyildaki duru- 
munu gosterir 1 dakika 20 saniyelik bir 
animasyon, dunyanin en hizli bilgisayarla- 
rindan biri olarak bilinen Silicon Graphics 
IRIS 'de 18 saat iqinde hazirlanabilmigtir. 

Topkapi Sarayi'nin ki~isel  bilgisayarlarda 
realistik bir animasyonunu hazirlamak bu- 
gunun donanim ve yazdim kapasiteleriyle 
olanakll goriinmemektedir. Ancak yiiksek 
duzeyde bellek kapasitesine ve daha hizli 
donanimlara duyulan talep giderek arttigin- 
dan yakin bir gelecekte bu ozlem daha 
ucuz ve pratik bir gekilde gerqeklegtirilebi- 
lir, Bu beklentinin izlerini gerek ureticilerin 
qabasi, gerekse kullanicilar uzerinde gor- 
mek gimdiden olasidir. 
Topkapi Sarayi projesi, yukarida vardan 
sonuq qerqevesinde, kigisel bilgisayar ola- 
naklariyla devam etmektedir. Saray komp- 
leksinin tamamini gorsellegtirmek yerine 
binalar teker teker qizilerek argivlenmekte- 
dir. Bu argivleme iglemi iqinde animasyo- 
nun getirdigi avantajlar kullanilmaktadir. 
360 derece donen kamera hareketi iqinde , 
renklendirme yapilmaksizin binalarin ani- 
masyonu hazirlanmaktadir. ArchiMovielnin 
bir ozelligi sayesinde, bu animasyon, bit- 

ti@ yerden tekrar baglayabilmektedir. Boy- 
lece bina surekli bir hareket iqinde gorul- 
mekte ve qok daha az bellek kapasitesine 
ihtiyaq duyulmaktadir. Geligtirilen bu anla- 
tlm teknigine "Hareketlendirilmi~ Dort Bo- 
yutlu Obje" (Animated 4-D Object) adlni 
verdik. Projenin bugunki agamasinda, pro- 
fesyonellerin ve amatorlerin kullanabilecegi 
bir multi-vizyon sistemi uzerinde qaligmak- 
tayiz. 
Topkapl Sarayi'nin tamamini, mimari geli- 
gim iqinde gorsellegtirmek hem ulusal hem 
uluslararasi platformda onemli bir qalqma 
olabilir. Bu proje, bir yontem geligtirmeyi 
amaqladigindan, sarayin butun yapilarini 
bitirmeyi hedeflememektedir. Projeye yapi- 
lan ozverili yardimlara kargin, kigisel qaba- 
larla zaten boylesi bir ozlemi gerqeklegtir- 
mek pratikte olanaksizdir. Geligmig ulkeler- 
de oldugu gibi bu turden girigimler, bir 
ekip tarafindan, parasal desteklerle ger- 
qeklegmektedir. 

Topkapi Sarayi'nin mimari geligimini gor- 
selleStirmek bir dug degildir, ~ lkemizde  
belli bir potansiyele sahip kurumlarin, va- 
kiflarin yapacagi girigimler bu projeyi ger- 
qeklegtirmeye yeterli olabilir. 
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