Topkapi Sarayr'nin mimari geligimini gorsellestirmek bir diis degildir. Ulkemizde belli bir potansiyele
sahip kurumlarin, vakiflarin yapacagi girisimler bu projeyi gerceklestirmeye yeterli olabilir.
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Topkapt Sarayi'mn mimari gelisimini gor-
sellestirecek bir proje iizcrinde }1/{/ 15tk
bir }1/(/11 calisan Oguzhan Ozcan, 8 Mayss

1992 giinii Mimar Sinan tniversitesi Odi-
toryumu’nda bir konferans verdi. Konfe-
rans'da "Tarihi Imalanr Gorsellestirmek”
"Bilgisayar Grafigiyle Rckonsuulxsuvon !
ve " Topkapi Sarayi'ni Gorsellestirmek’
tizerine konusma yapan Ozcan, ozellikle
bilgisayar grafigi ile ilgili Ingiltere'deki bii
arastirma pmbzmun vaptigt calismalara
dikkat ¢ekti.

Tarihi Imajlan  Gorsellegtirmek

Tarih bovunca insanlar gecmiste yasanmis
onemli olaylar ve imajlarin nasil canland-
rilabilecegini hep merak etmislerdir. Insa-
nin dogasida olan bu nostaljik duygu,
ozellikle batida, ¢aglar boyunca sanatin
dinsel betimlemelere yonelmesinde 6nemli
bir etkendir. Eski Misir'dan giiniimiize sa-
visiz sanatcl, donemlerinin anlayst icinde,
basta tannlar olmak izere bir ¢cok mistik
Ogeyi gorsellestirmeyi denemistir.

Sanat mnhmdc bir gok sanatct tarafindan
yeniden gorsellestirilmis, bilinen ilk dnem-
li tasarim, Nuh'un gemisidir. Tek tanrilt
dinlerle mitolojik kaynaklann soziinG ettigi
ve tammladigt Nuh'un gemisi, bugtine ka-
dar ti¢ degisik sekilde gorsellestirilmistir.!
Erken doénem Huistiyan resimlerinde san-
dik seklinde olan imaj, ortagag sanatinda,
tstli catyla kapali bir sal-ev formuna do-
nismis, Ronesans doneminde de  gemi
haline gelmistir .2 Ancak kesin bir tasvirden
s0z etmemiz mimkin degildir. Bu yaputlar,
belki de sanatgilann konuya duygusal yak-
lagimi sonucu ortaya ¢ikmistir,

Nedeni ne olursa olsun, Nuh'un gemisin-
den bu yana artik var olmayan bir ¢ok mis-
tik karakterli bina da gorsellestirilmistir.
Bu sanat eserleri, ayni zamanda  toplumsal
davramslart harekete geciren ve  yonlendi-
ren birer faktordiir .

Bilgisayar Grafigiyle Rekonstriiksiiyon

Teknolojik gelismeler ve anlaum teknikleri-
nin zenginligine paralel olarak, glinimii-
ziin mimarlik ve sanat anlayis, ge¢misi
canlandirma eylemini biraz daha gergekei



bir platformun icinde strdirmektedir.
Cagdas antamda "Mimari Rekonstriiksiyon-
lar", insanlik tarihinin onemli yapitlarni
yeniden canlandirmakla, gecmis kiilttirlerin
ve uygarlik baglanmizin giinimizde de
anlasilabilmesini ve bugiinin sanatiyla kar-
silastinlmasin saglamslardir.  Bilgisayar
grafiginin ulastigr teknik dizey, donanim
ve depolama kapasitelerinin giderek daha
ivi olmast sayesinde, glniimiizde artik
ayakta olmayan bazi 6nemli tarihi yapilar
yeniden canlandinlabilmektedir.
Bu konuda 6zellikle Ingiltere'deki  aragtir-
ma kurumlarn dikkati ¢eken gdhsmtll(lr
yapmaktadir,  IBM Scientific Center'dan
bir grup bilim adami, gelistirdikleri bilgisa-
yar destekli fotogrametri teknigi sayesinde,
Ingiltere'deki irili ufakli bircok arkeolojik
yapinn "Bilgisayar Grafigi Rekonstriiksi-
yonu"nu yapmay! hasarmuglardir? Son ola-
rak tamamladiklarnt Pompei Sehrinin re-
konstritkstiyonu, bu alanda yapilmis en il-
ging orneklerden biridir. Glasgow Strathe-
lyde Universitesi ise mimari bir bakusla, ta-
rihi Edinburgh kentini gonselleﬁume}e ca-
hismaktadir.
Bilgisayar grafigi rekonstriikstiyonlart, ayni
zamanda tarihi yapilarin mimari gelisimini
de gorsellestirecek duzeye ulasmistir. Bir
ltalyan firmasinin gelistirdigi "Ortagag  Ce-
novast "projesi, Cenova sehrinin degisiklik-
lerini yizyillara gore, oldukca etkileyici bir
anlam diliyle sergilemektedir. Hollan-
da'min Ultrecht Universitesi'nde Mimarlik
Tarihi doktorasi yapan Patricia Alkovan'in
"Heusden Kenti ve Mimari Gelisimi" actht
projesi, bu konuda gelistirilen en son ¢a-
lismalardan biridir.f

Topkapt Sarayrni Gorsellegtirmek
Anadolu'da yagamis sayisiz uygarligin bi-
raktigr kiltir mirast goz Oniine alindiginda,
bilgisayar grafigi rekonstrikstiyonlariyla
gorsellestirilebilecek oldukca dnemli eser-
lerle karsilasilir.  Bircok filme, romana ve
diger gorsel sanatlara konu olmus Topka-
pt Sarayi, kuskusuz ki bunlarin basinda
gelir.

Topkaps Sarayr'min mimari gelisimini gor-
sellestirecek bir proje tzerinde yaklasik
bir yildir calismaktayim. Bu proje, Apple-
Bilkom'un teknik sponsorligii alunda, Ingi-
liz Kaltir Dernegi'nin yardimlartyla Strathe-
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lyde Universitesi ve Mimar Sinan Universi--

tesi'nin isbirligiyle gerceklestirilmektedir,
Topkapt Sarayi'nin yapr kompleksi, 15.
ylizyildan bu yana ¢esitli degisikliklere ug-
ranus, Uzerine oturdugu [dllhl Istanbul yart-
madasindaki 6zgiin durumun biiyiik bir
kismi hozulmustur.  Saray hakkinda giive-
nilir dékiimanlar ¢ok sirlidir ve gorselles-
tirme i¢in 15tk tutacak bilimsel calismalar da
sayilidir. Bu projede mimarlik tarih¢ilerinin
onerdigi, cesithi hatalanina karsin, yapilan
en gelismis rekonstriksiiyon ¢alismast ola-
rak kabul edilen, Sedat Hakki Eldem ve
Feridun Akozan'in "Topkapr Saray1" kita-
bincaki cizimler esas alinmustir.>
Gorsel doklimanlarin nispeten daha doyu-
rucu oldugu 4. Avlu iizerinde analizler ya-
pilarak Saray, geometrisi, dokusu, renklen-
dirilmesi ve animasyonunun hazirlamast
acisindan ele alinmistir. Proje, Macintosh
donanimu kullanlarak, Architrion 1 5.5 ile
gerceklestirlmistir.

Topkapt Sarayr, mimari form agisindan, bu-
gline kadar yapilan hilgisayar grafigi re-
konstrakstiyonu projeleri icinde en karma-
stk olanidir. Kubbeler, kemerler, kolonlar
ve benzeri modiiler elemanlarin geometrisi,
hemen hemen biitiin ti¢c boyutlu bilgisayar
grafigi olanaklarinin denenmesini gerektir-
mektedir. Benzeri arastirma projelerine ko-
nu olan binalarin aksine, yalnizca sarayin
plzm organizasyonuna iliskin mevcut ¢izim-
ler, "Mapping" teknigiyle bilgisayar ortamu-
na [d%ln‘lbllmt‘ktedll Arkadlann gevreledigi
cephcler kubbeler ve fenerlerle olusturul-
mus ¢atilar, meveut cizimlere bakilarak
bilgisayar ortaminda, yeniden cizilmek su-
leuyle tamamlanabilmektedir. Bu nedenle,
diisiniileninin aksine, bu ¢izim y6ntemi
onemli bir zaman kaybi yaratmaktadir .
500 yil boyunca, yaptlan ve yikilan tiim bi-
nalarin yeniden ¢izimi, bir kisi tarafindan,
ancak 9 ay gibi bir zaman dilimi icinde ta-
1n(11111L1ndl)111n1§[11.
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4.Avlu, ayni zamanda  bugiinkii donanim-
larin sinirlarimy belirlemek  acisindan da 6-
nemli bir 6rek olusturmaktachr. Bu avluyu
cevreleyen tiim binalarin bir araya getiril-
mesi icin 8 MB' dan daha biytik bir belle-
ge ihtiya¢ vardir ve bu da donarmimin ¢alis-
ma hizint distirmektedir. Daha az bellek
kaplamast icin, yapilarin siislemeleri, pen-
cere ve kapi detaylari ihmal edilerek, yal-
nizca dolu-bos oranlan algilanabilecek bir
hale getirilmistir. Daha hizli islem icin son-
ra renklendirme "Flat  Shading" teknigiyle
gerceklestirilmistir.

Macintosh ortaminda hazrlanan geometri,
Strathclyde Universitesi gorsel analiz labo-
ratuarlannda animasyon haline getirilirken
bu sorun daha belirgin bir sekilde ortaya
cikmugtir, 4. Avlu'nun 15. ylzyildaki duru-
munu gosterir 1 dakika 20 saniyelik bir
animasyon, diinyanin en hizlt hilgisayarla-
nindan biri olarak bilinen Silicon Graphics
IRIS 'de 18 saat iginde hazurlanabilmistir,

Topkapt Sarayr'nin kisisel bilgisayarlarda
realistik bir animasyonunu hazirlamak bu-
giinlin donanim ve yazilhm kapasiteleriyle
olanakli gorinmemektedir. Ancak yiiksek
diizeyde bellek kapasitesine ve daha hizdi
donanimlara duyulan talep giderek artuigin-
dan yakin bir gelecekte bu dzlem daha
ucuz ve pratik bir sekilde gerceklestirilebi-
lir. Bu beklentinin izlerini gerek ireticilerin
cabasi, gerekse kullanicilar tizerinde gor-
mek simdliden olasidir.

Topkapt Sarayi projesi, yukarida vanlan
sonu¢ cercevesinde, kisisel bilgisayar ola-
naklanyla devam etmektedir. Saray komp-
leksinin tamamint gorsellestirmek yerine
binalar teker teker cizilerek arsivlenmekte-
dir. Bu arsivleme islemi icinde animasyo-
nun getirdigi avantajlar kullanilmaktadir.
360 derece donen kamera hareketi icinde |
renklendirme  yapiimaksizin binalarin ani-
masyonu hazilanmaktadir. ArchiMovie'nin
bir 6zelligi sayesinde, bu animasyon, bit-

tigi verden tekrar baglayabilmektedir. Boy-
lece bina stirekli bir hareket icinde goriil-
mekte ve ¢ok daha az bellek kapasitesine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Gelistirilen bu anla-
um teknigine "Hareketlendirilmis Dort Bo-
yutlu  Obje" (Animated 4-D Object) adint
verdik. Projenin buglinki asamasinda, pro-
fesyonellerin ve amatorlerin kullanabilecegi
bir multi-vizyon sistemi Gzerinde ¢alismak-
tayz.

Topkapt Sarayi'nin tamamuni, mimari geli-
sim icinde gorsellestirmek hem ulusal hem
uluslararast platformda Onemli bir calisma
olabilir. Bu proje, bir yontem gelistirmeyi
amacladigindan, sarayin bitin yapilarint
bitirmeyi hedeflememektedir. Projeye yapi-
lan dzverili yardimlara kargin, kisisel ¢aba-
larla zaten boylesi bir dzlemi gerceklestir-
mek pratikte olanaksizdir, Gelismis Glkeler-
de oldugu gibi bu tirden girisimler, bir
ekip tarafindan, parasal desteklerle ger-
ceklesmektedir.,

T()pkapl Sarayrnin mimari gelisimini gor-
sellestirmek bir dis degildir. Ulkemizde
belli bir potansiyele sahip kurumlarn, va-
l(lﬂurm. yapacagi girisimler bu projeyi ger-
ceklestirmeye veterli olabilir.
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