1994'de yapilan uluslararasi arastirmalardaki

yeni ilgi odag:
Internet

lararas1 CAD birliginden biri  Her iki konferansda da bilgisayar kat-
olan (¢CAADe) Glasgow'da, kit mimari tasarim dzerine ¢alisan bi-
(ACADIY) isc Cincinati'de olagan yil-  lim adamlari yaptiklart arastirmalari

1994 yilt icinde, iki Oonemli ulus- ik konferansiarint gerceklestirdiler.

Sekil 1- Projedeki etkilegimli video ¢alismalarindan biri
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sundular, yeni goriigler ortaya attdar
ve tarnstlar. Gegtigimiz yil diinyanin
bir ¢ok yerinden 88 bilim adamt s6z-
konusu etkinliklerde bildiri sunmaya
hak kazandi ve CAD alaninda oldukca
degisik bir bilimse! tartisma ortami
yaratti.

Bu sayida, her iki konferansin ge-
nel bir degerlendirilmesini ve bu vil
sunulan ilgine aragstrmalarin detayla-
rint okuyucularimiza sunuyoruz.

eGAADe ve ACADIA

Bilgisayar katkili tasarim 1980'li yil-
larda giderek popitler hale geldigin-
de, bu alanda uzmanlasan bilim
adamlar yaptikiart aragtirmalar tanit-
mak ve gortis aligverisinde bulunmak
icin iki uluslararas: birlik kardu.

Bunlardan en eskisi Avrupada olus-
turalan birliktir. Kisa adt (eCAADe)
olan “Education in Computer Aided
Architectural Design in Europe”, gec-
tigimiz yil 12. kurulus yildéniimiing
kudadr. Birligin amact Avrupa’daki
Universitelerin arasinda CAD birligini
saglamaktir. Bu yil ki dénem baskanli-
gim Glasgow Strathclyde Universite-
si'nden Prof. Tom Maver yapmakta-
dir.,

Kisa adi (ACADIA) olan “Associati-



on for Computer Design in Architec-
ture” adli diger birlikse, merkezi Ame-
rika'dadir ve diinyanin her yerinden
250'nin lizerinde lyesi bulunmakta-
dir. Bir anlamda, CAD diinyasinin en
biiyiik akademik kurulugudur. Bu yil-
ki donem bagkanligint Skip van Wyk
yiiriitmektedir,

Her iki birlik kardeg kuruluglardir.
Ayni ayni yaptiklar etkinlerde her za-
man birbirlerine birer temsilci gonde-
rerek iligkileri daha saglikli tutumaya
¢aligmaktadirlar. Ayrica her iki birlik
de lyelerine yilin belirli zamanlarin-
da diizenli olarak biilten yollayarak,
CAD alanindaki en son haberleri ve
konferans ¢agrilarint yapmaktadirlar.

1994 yilinin gbzdesi

12. eCAADe konferansiydi

Gegtigimiz yil Glasgow Strahclyde
Universitesi’nin ev sahipligini yaptig1
12. eCAADe konferansi tam bir bilim-
sel s6lendi. 65 bildirinin kabul edildi-
gi konferansa, ¢evre tasarimi konu-
sunda yaptif1 caligmalarla taninan
Osaka Universitesi'den Japon Profe-
sor Tsuyoshi Tee Sasada uzun siiredir
ilk kez davetli bir konusmaci olarak
boylesine bir toplantiya katilmig ol-
du.

Sasada, “OpenDesingEnvironment”
adini verdikleri, tasarim, takdim ve ta-
sarim kritigi yapabilen yeni yazilimint
tanittt. Bildirisinin sonunda ortaya
koydugu su sozleri CAD’in gelecegini
belirlemek actsindan olduk¢a 6nem-
liydi:

“Baglangigta, li¢ boyutlu modelle-
me ve bilgisayar grafigini tasarim yon-
temi icinde iyi bir iletigim arac1 olarak
gordiik. Bu dogrudur. Ancak biz son-

ra farkettik ki {i¢ boyutlu modelleme
ve bilgisayar grafigi tasarim yontemini
de ortaya koyan bir aragtir.

Diger bir davetli konugmaciysa Fi-
neArtForum- Art+Technology Net-
News editdrii ve Avustralya Giffith
Universitesi profesorlerinden Paul
Brown’d1.

Prof. Brown, bilgi aglarinin yagami-
mizda ve 6zellikle mimari tasarimdaki
rollinii ortaya koyan bir konugma
vaptl. Bilgi aglarinin mimari tasarim-
da ihtiya¢ duyulan bilgi bankalarina
erigimimizde yaratug kolayliktan soz
eden Prof. Brown yakin gelecekte bil-
gi aglari lizerindeki iletigimin global
tasarim kavramini ortaya ¢ikaracagini
ileri siirdii. Konugmasinda ayrica in-
ternetde yarattiklart INTERFACES ad-
It world wide web servisini de tant-
tarak internetin bilgi erigimine kazan-
dirdigy yenilikleri vurguladt.

Konferansta ayrica Delf Universite-
si'nde 6gretim gorevlisi olan Ingiliz
Profesor Alan Bridges, mimarlik egi-
timinde CAD’in yeri konulu bir bildi-
ri sunarak stiidyo ¢aligmalarindaki de-
neysel sonuglardan soz etti.

Prof. Tom Maver ise Glasgow Sta-
rathclyde Universitesi Mimarlik Boli-
mii master Ogrencilerinin hazirladigt
Avrupa Mimarisiyle ilgili multimedia
uygulamas(nt tanittt.

CAD teorisinin énemli isimlerinde
Israilli Profesdr Robert Oxman “Sa-
nal Ortamda (Virtual Reality) Ta-
sarmm Yapmak” baglikl bildirisinde
tasarim, diigiince ve gerceklik tizerine
oldukga &nemli sayilabilecek teorile-
rini agikladi. Prof. Oxman varolmayan
bir ortamda, diigsel bir evrende yapr-
lan tasarimun, tasarimu zenginlestire-

ceginden bahsederek, sanal bir or-
tamda 6grencinin mekani daha iyi
kavrayacagini ve buna bagh olarak da-
ha zengin tasarimlar iiretebilecegini
belirtti.

Konferansa kabul edilen en 6nemli
projelerden biri kuskusuz Edinbrugh
kenti mimarisi lizerine gelistirilen hi-
permedya yazilimiydi. Glasgow,
Strahclyde Universitesi, ABACUS
aragtirma merkezi miihendislerinden
Dr. Micheal Grant'in yaklagik ti¢ yildir
gelistirdigi bu dev projede Edinbrugh
kenti sesli, yazili ve goriintiilii bilgi
tizerinden izlenebiliyor. Sistemdeki
animasyonlar 6nceden kaydedilme-
mig ve dogrudan model iizerinden et-
kilesimli olarak gezilen bir bi¢imde
yaratlmig. Metin iizerindeki anahtar
sozciikler araciligryla goriintii, yazi ve
sese kisa siirede ulagiliyor. Bu proje-
de meveut bir yazilim kullanilmamusg;
bu proje i¢in C dilinde ve Silicon
Graphic ortaminda ¢aligan 6zel bir
program yazilmus. Benzerlerinin aksi-
ne oldukga geligmis, sistem hatast ver-
meyen ve ger¢ek anlamda bir hiper-
medya yazilimi. $6z konusu projenin
bitirildiginde bugiine kadar gercekles-
tirilen en 6nemli galigmalardan biri
olacagt tahmin ediliyor.

Konferansda, her yil oldugu gibi bu
yil da bir ¢ok bilim adami kendi tini-
versitelerinin CAD faaliyetlerini tani-
tan bildiriler sundular. Konferansa ka-
bul edilen bu tiir bildirilerin ispanyol
ve [talyan bilim adamlarina ait oldugu
dikkat cekmekteydi.

Bildiri kitapgiginda bu yil ilk kez
bildiri 6zetlerine de yer verildi. Bu sa-
yede bilidirisi sunulmaya deger goriil-
meyen ancak bilimsel yeterliligi olan
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Sekil 3- Projedeki erigsim sekilleri

aragtirmalarin birer 6zetlerinin kitap-
¢ikta yer almast sagland:.

Davetli konusmalar disinda bildiri
vermeye hak kazanan arastirmalar Te-
ori ve Diisiinceler, Egitim ve Ogretim,
Gorsellestirme, Multimedia, Sanal
Gergeklilik, Sanal Tasarim Atolyesi ve
Fonksiyonel Analiz bagliklar altinda
toplanmiustt. Bu bagliklar altinda su-
nulan bildirilerin ge¢mis benzeri ¢a-
lismalara pek yeni bir sey katmamast
dikkat ¢ekiciydi.

Bu béliimiin en ilginc ve yeni bir
seyler soyleyen ¢alismast ‘Interface’
adli bildiriydi. Danimarka Aaurhus
Mimarlik Okulu doktora 6grencisi
Utte Lentz, doktora ¢alismasint 6zetle-
digi bildirisinde bilgilsayarlarin insan
ile “Arayiizi"nti (INTERFACE) olustu-
ran ckranin, sosyal, kiiltiirel ve psiko-
lojik boyutunu incelemis. Aragtirma
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kapsaminda lisans dgrencilerinden,
MacroMind Director iizeride cesitli
objelerin link edilmesi istenmig ve
onlarin bu eylemi yaparken tasarim
stirecindeki perfonmasi gézlemlen-
mi§.

Heniz bitmemis bir ¢caligma olmasi-
na karsin oldukca 6nemli teorilerin
sergilendigi bildiri de Mimarlhikta
Arayiiz tasariminin Onemi vurgulan-
maktadir.

ACADIA 1994’de Internet ile

ilgili nemli ¢calismalar

sergilendi

Bu yil Cincinati'de yapilan ACADIA
1994’¢ toplam 23 bildiri kabul edildi.
Bildirilerin Teknik ve Pedogojik bas-
liklar alunda toplandigt bu yilki kon-
feransa davetli konugnitct kanlmad.
Mimari tasarim tzerine yapilan yapay

zeka ¢absmalarinin sergilendigi boli-
mide daha ¢ok uygulamalarin tasarla-
nus bicimleri anlanlmisn. Teorik dii-
zeyde veni bir fikir 6ne siirilmeyen bu
tiir bildirelerde degisen ve geligen gor-
sellestirme ve multimedya teknikleri-
nin ele alindigr gozlenmekteydi.

S6z konusu bildirilerin  vardiklar
sonuglarda, ilging olan sey, CAD ala-
minda yapilan ¢ahgmalann teorik dii-
zeyde kaldigr ve pratikte pek ragbet
gormeyeceginin ima edilmesiydi. Bu
arastrmalarin gene de teknik ve bilim-
sel olarak eCAADe konferansindan ¢ok
yiiksek kalitede oldugu soylenebilir.

Konferansta Mimari Tasarim Teorisi
agisindan iki caliyma dikkat ¢ekiciydi.
Bunlardan ilki dinamik anlatimin mi-
mari tasarimdaki 6nemini vurgulayan
bir ¢alismayd:

Film Teorisi ve Mimari Tasarim
baslikli bu bildiriyi Minnesota Uni-
versitesin'den  Lee Andreson sundu.
Bildirinin ilging olan yani, film teorisi
ve mimari tasarim gibi pek az islenen
ve zor bir konuda yeni diisiinceler or-
taya koymastydi.

Andreson, animasyon ve video k-
yitlarindan yola ¢ikarak mimari bir
objenin dinamik ve sinematografik
bir ortamda nasil gorscllestirilebilece-
ginin irdelendigi calismasinda iki bo-
yutlu ve ii¢ boyutlu hareketleri etiid
etmis.

Bildirinin ikinci bolimiindeyse mi-
mari video ya da animasyonu yarat-
mak i¢in nasil bir storyboard (filmde
sahnelerinin ard ardit nasil gelecegini
irdeleyen skeclerin nipki karikatir
bantlarinda oldugu gibi bir araya gel-
mesine verilen ad) tasarimi yapilama-
st gerektigi arastirilmuig. Mimari video
ve animasyon storyboard’lan igin or-
taya konulan teoriler 6grencilerin
proje cahsamlarina uygulanmig. And-
reson’e gore storyboard hazirlama
ayrt bir tasarim bilgisi gerektirmesine
kargin 6grenciler bu yeni anlatim tek-
nigine ¢ok ¢abuk 1sinmuglar.

Bildirinin sonug bolimiinde mi-

mari video ve animasyonun tasarima 4



ayn bir zenginlik kattig1 ve bu yeni
aracin ihmal edilmeyecek kadar
6nemli oldugu vurgulanmus.

Konferansin ikinci 6nemli galigma-
stysa sanal gerceklik (virtual reality)
konusunda 6ncii kurumlardan biri
olan Hollanda Eindhoven Teknik
Universitesi'nden dgretim gérevlisi
Geert Smeltzer'in arastirmasiyd.

Smeltzer bildirisinde sanal gercek
ortaminda tasarim yapilip yapilamaya-
cagini, teknik ve mimari kavramlar
bazinda ele almig. Aragtirmada gele-
neksel tasanm yontemi ve sanal ger-
¢ek ortamindaki tasarim yontemi ay-
rinth bir sekilde agiklandiktan sonra,
bu calisma kapsaminda yapilan 6g-
renci ¢aligmalarindan bazilart hakkin-
da bilgi verilmis.

Bildirinin sonug boélimiinde sanal
ger¢ek ortaminda tasarim yapmanin
mimarlik egitimi acisindan 6nemi
vurgulaniyor. Smeltzer bilidirisinde,
boylesine bir ortaminda 6grenciler
mekam daha iyi kavradiklan, tasarla-
diklari mekan icinde gezerek yanlis-
liklarin1 daha iyi tespit ettikleri goz
Oniine alinirsa gelecekte sanal gergek
ortaminin 6zellikle mimarlik egiti-
minde vazgecilmez bir teknik olaca-
gin1 vurguluyor.

1994’iin gdzbebedi Internet

uygulamalariydi

Yukarida incelenen ilging arastir-
malara karsin, gegtigimiz yilin en
6nemli asil olayr Internet lizerine ya-
pilan aragtirmalardi. ACADIA 1994’e,
bu amagla tam 5 adet bildiri sunuldu.

Bu bildiriler iginde en ilginci ve en
olay yaratani MIT, Hong Kong Univer-
sitesi, British Colombia Universitesi,
Washington Universitesi, Cornell Uni-
versitesi ve Barseolana Escala Teknik
Okulu’nun ortaklasa gerceklestirdik-
leri projeydi.

Projede Ispanya, Amerika ve Hong
Kong gibi birbirinden epeyce uzakta
bulunan iilkelerin mimari ekiplerinin

ortak bir projeyi Internet zerinde
konusarak, tartisarak ve gelistirerek
yapmalar amaglanmig. Uzun siiren
bu ilging ekip calismasinda, “CU see
me” adl tele-konferans yazilimi
aracthigyla, ckiplerin biribirini
gorerek isiterek ve yazigarak galig-
malart saglanmig. Boylesine zor, bir
araya gelmesi pratikte pek de miim-
kiin olmayan ekip gii¢ olan: bagararak
biylik bir sabirla bilgi aglar
araciligtyla bir mimari proje olustur-
madaki sonuglart irdelemigler. Tab-
lolar ve istatistiki bilgillerle siisl,
bilimsel diizeyi oldukga yiiksek bu
¢alismanin sonucunda ekipler bir
kezde uydu aractliyla bir araya
gelerek olugturduklari mimari projeyi
tartismuglar (Sekil 1).

Internet lizerinde gergektirilen
diger bir calismada North Carolina
Universitesin’den John Tector’un
aragtirmastydi. Tector projesinde In-
ternet lizerinde, 6grencilerin kul-
lanacagi bir slayt kiitiiphanesinin
nasil olusturmasi gerektirdigini in-
celemis. Bildiride bu projenin gesitli
evreleri detayl olarak sunulurken,
s6zkonusu kiitiphanenin mimarlik
egitimi acisindan yararli olup
olamayacag tartistlmug (Sekil 2).

Ancak Ohoia Devlet Univer-
sitesin’den Jin Won Choi’'nin geligtir-

Sekil 2- Projenini WWW servisinden bir sayfa

digi world wide web uygulamasi
bugline kadar yapilan belki de en iyi
calismalardan biri olarak goriilebilir.
Choi projesinde mimarhk tarihinin
egitimi ve Ogretimi icin Internet
iletisim aginin nasil kullamlacagin,
sesli, gorsel ve yazili malzemenin ¢ok
iyi organize edildigi bir multimedya
ortaminda incelemis.

Kullanic1, Choi’un yarattif web
sayfalariyla istedigi bir bilgiye, 6nce
ulagtyor. Daha sonra tanimak istedigi
sima ya da mimari Ggeyi, ismini tik-
layarak ekrana caginiyor. Goriintiler
ya tek kare ya da hareketli goriintiiler
olarak ekrana ¢ikiyor. Boylece olduk-
¢a kullanisily bir bilgi erisim ortami
olusturulumusg bulunuyor ($ekil 3).

Yukarida 6zetlenen Internet ile il-
gili yapilan arastirmalar gectigimiz
yilin en iyi ¢aligmalariyd:. Ancak bu
calismalarin ortak vardiklart sonuca
bakilirsa Internet heniiz mimari uy-
gulamalar i¢in emekleme donemini
yagiyor. Kesilen baglanular, karsiliklt
kisilerin farkli bilgisayar ortaminda
olmasindan kaynaklanan sorunlar In-
ternet sisteminin daha gok yol almasi
gerektigini ortaya koyuyor. Ama bu
haliyle bile gelecekte Internet’in
diger tiim alanlarda oldugu gibi
mimari tasarimi da etkileyecegi kug-
kusuz.
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