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994 y h  iqinde, iki onemli ulus- Ilk konferanslar~n~ gerqekleptirdiler. 
lararasl CAD birliginden biri Her iki konferansda da bilgisayar kat- 
olan (eCAADe) Glasgow'da, k111 mimari tasarlm uzerine qahpan bi- 

(ACADIA) ise Cincinati'de olagan yd- lim adamlar~ yaptlklarl a rag~rmalar~  

Sekil 1 - Projedeki etkileqirnli video ~ a l ~ ~ m a l a r ~ n d a n  biri 

sundular, yeni goru~ler  ortaya attdar 
ve tartlgtllar. Geqigimiz yd dunyanm 
bir qok yerinden 88 bilim adarni soz- 
konusu etkinliklerde bildiri sunmaya 
hak kazand~ ve CAD alan~nda oldukqa 
deg i~ ik  bir bilimsel tartqma ortaml 
yarattl. 

Bu saylda, her iki konferansln ge- 
nel bir degerlendirilmesini ve bu y11 
sunulan ilginq ara~t~rrnalarin detayla- 
rlnl okuyucular~mlza sunuyoruz. 

eCAADe ve  ACADIA 
Bilgisayar katlul~ tasarlm 1980% yd- 

larda giderek popiiler hale geldigin- 
d e ,  bu  alanda uzmanlapan bilim 
adamlarl yaptlklar~ ara$lrmalar~ tanlt- 
mak ve goriig alqveri~inde bulunmak 
iqin iki uluslararas~ birlik kurdu. 

Bunlardan en eskisi Avrupada olup 
turalan birliktir. Kisa ad1 (eCAADe) 
olan "Education in Computer Aided 
Architectural Design in Europe", gec- 
tigimiz y11 12. kurulug y~ldonurnunu 
kutladl. Birligin arnacl Avrupa'daki 
universitelerin arasmda CAD birligini 
saglamakt~r. Bu yd ki donem ba~kanh- 

Glasgow Strathclyde Universite- 
si'nden Prof. Tom Maver yapmakta- 
dlr. 

k s a  ad1 (ACADIA) olan "Associati- ) 



on for Computer Design in Architec- 
ture" adli diger birlikse, merkezi Arne- 
rika'dadir ve dunyanin her yerinden 
250'nin uzerinde iiyesi bulunmakta- 
dir. Bir anlamda, CAD dunyasmn en 
buyiik akademik kurulugudur. Bu yil- 
ki donem bagkanligini Skip van Wyk 
yiiriitmektedir. 

Her iki birlik kardeg kuruluglardir. 
Ayri ayri yaptiklari etkinlerde her za- 
man birbirlerine birer temsilci gonde- 
rerek iligkileri daha saglddi tutumaya 
qahgmaktadirlar. Ayrica her iki birlik 
de uyelerine ytlm belirli zamanlann- 
da duzenli olarak bulten yollayarak, 
CAD alanlndaki en son haberleri ve 
konferans qagrilarini yapmaktadlrlar. 

1994 y ~ l l n ~ n  gozdesi 
12. eCAADe konferans~yd~ 
Geqtigimiz yil Glasgow Strahclyde 

~niversitesi'nin ev sahipligini yaptlgl 
12. eCAADe konferansi tam bir bilim- 
sel ~olendi. 65 bildirinin kabul edildi- 
gi konferansa, qevre tasarlml konu- 
sunda yaptlgi qali~malarla taninan 
Osaka ~niversitesi'den Japon Profe- 
sor Tsuyoshi Tee Sasada uzun suredir 
ilk kez davetli bir konugmaci olarak 
boylesine bir toplantiya kat~lmig ol- 
du. 

Sasada, "OpenDesingEnvironment" 
adini verdikleri, tasarim, takdim ve ta- 
sarlm kritigi yapabilen yeni yaz~lim~nl 
t anm.  Bildirisinin sonunda ortaya 
koydugu gu sozleri CAD'in gelecegini 
belirlemek aqismdan oldukqa onem- 
liydi: 

"Ba~langlqta, iiq boyutlu modelle- 
me ve bilgisayar grafigini tasarim yon- 
temi ionde iyi bir iletigim araci olarak 
gorduk. Bu dogrudur. Ancak biz son- 

ra farkettik ki uq boyutlu modelleme 
ve bilgisayar grafigi tasarim yontemini 
de ortaya koyan bir aractir. 

Diger bir davetli konu~maciysa Fi- 
neArtForum- Art +Technology Net- 
News editoru ve Avustralya Giffith 
Universitesi profesorlerinden Paul 
Brown'di. 

Prof. Brown, bilgi aglmnm yagami- 
mizda ve ozellikle mimari tasarimdaki 
rolunu ortaya koyan bir konugma 
yaptl. Bilgi aglarlnin mimari tasanm- 
da ihtiyaq duyulan bilgi bankalar~na 
erigimimizde yarattlg~ kolayl~ktan soz 
eden Prof. Brown yahn gelecekte bil- 
gi aglar~ uzerindeki iletigimin global 
tasarim kavramlni ortaya qikaracagini 
ileri surdu. Konugmasmda aynca in- 
ternetde yarattiklari INTERFACES ad- 
h world wide web servisini de tani- 
tarak internetin bilgi erigimine kazan- 
dirdlgi yenilikleri vurgulad~. 

Konferansta ayrlca Delf ~niversite- 
si'nde ogretim gorevlisi olan fngiliz 
Profesor Alan Bridges, mimarlzk egi- 
timinde CAD'in yeri konulu bir bildi- 
ri sunarak studyo qalqmalanndaki de- 
neysel sonuqlardan soz etti. 

Prof. Tom Maver ise Glasgow Sta- 
rathclyde Universitesi Mimarlik Bolu- 
mu master ogrencilerinin hazirladigi 
Avrupa Mimarisiyle ilgili multimedia 
uygulamasini tanmi. 

CAD teorisinin onemli isimlerinde 
israilli Profesor Robert O m a n  "Sa- 
nal Ortamda (Virtual Reality) Ta- 
sanm Yapmak" baglikli bildirisinde 
tasarim, dugunce ve gerqeklik uzerine 
oldukqa onemli sayilabilecek teorile- 
rini aqikladi. Prof. Oman  varolmayan 
bir ortamda, dugsel bir evrende yapi- 
lan tasarimin, tasarimi zenginlegtire- 

ceginden bahsederek, sanal bir or- 
tamda ogrencinin mekani daha iyi 
kavrayacaglni ve buna bagli olarak da- 
ha zengin tasarimlar iiretebilecegini 
belirtti. 

Konferansa kabul edilen en onemli 
projelerden biri kugkusuz Edinbrugh 
kenti mimarisi uzerine geligtirilen hi- 
permedya yazilimiydi. Glasgow, 
Strahclyde Universitesi, ABACUS 
aragtlrma merkezi muhendislerinden 
Dr. Micheal Grant'in yaklagik iiq yildir 
geligtirdigi bu dev projede Edinbrugh 
kenti sesli, yaz~li ve goriintulu bilgi 
uzerinden izlenebiliyor. Sistemdeki 
animasyonlar onceden kaydedilme- 
mig ve dogrudan model uzerinden et- 
kilegimli olarak gezilen bir biqimde 
yarat~lmig. Metin uzerindeki anahtar 
sozcukler araciligiyla goriintu, yazi ve 
sese hsa surede ulagliyor. Bu proje- 
de mevcut bir yazilim kullandmamq; 
bu proje iqin C dilinde ve Silicon 
Graphic ortaminda qaligan ozel bir 
program yazilmq. Benzerlerinin aksi- 
ne oldukqa geli~mig, sistem hatasi ver- 
meyen ve gerqek anlamda bir hiper- 
medya yazilimi. Soz konusu projenin 
bitirildiginde bugiine kadar gerqekleg- 
tirilen en onemli qaligmalardan biri 
olacag~ tahmin ediliyor. 

Konferansda, her yil oldugu gibi bu 
yil da bir qok bilim adam kendi uni- 
versitelerinin CAD faaliyetlerini tani- 
tan bildiriler sundular. Konferansa ka- 
bul edilen bu tiir bildirilerin fspanyol 
ve ftalyan bilim adamlanna ait oldugu 
dikkat qekmekteydi. 

Bildiri kitapqgmda bu y11 ilk kez 
bildiri ozetlerine de yer verildi. Bu sa- 
yede bilidirisi sunulmaya deger goriil- 
meyen ancak bilimsel yeterliligi olan 



arag~rmalarln birer ozetlerinin kitap- 
qlkta yer almasi saglandl. 

Davetli konqmalar d y n d a  bildiri 
vermeye hak kazanan ara~tlrmalar Te- 
ori ve Dii$inceler, Egitim ve ~ g r e t i m ,  
Gorselle?tirme, Multimedia, Sanal 
Gerqeklilik, Sanal Tasar~m Atolyesi ve 
Fonksiyonel Analiz ba@lar l  a l t~nda 
toplanmqtl. Bu b a ~ l ~ k l a r  altlnda su- 
nulan bildirilerin geqmip benzeri qa- 
l~~rnalara pek yeni bir gey katmamasl 
dikkat qekiciydi. 

Bu bolumun en ilginq ve yeni bir 
seyler soyleyen qalqmasl 'Interface' 
ad11 bildiriydi. Danimarka Aaurhus 
Mimarlik Okulu doktora ogrencisi 
Uffe Lentz, doktora qalt~mas~ni ozetle- 
digi bildirisinde bilgilsayarlarln insan 
ile "Arayiizu"nu (INTERFACE) olu?tu- 
ran ekran~n, sosyal, kiilturel ve psiko- 
lojik boyutunu incelemig. A r a ~ t ~ r m a  

kapsamlnda lisans ogrencilerinden, 
MacroMind Director uzeride qe~i t l i  
objelerin link edilmesi istenmi? ve 
onlarln bu eylemi yaparken tasarim 
siirecindeki perfonmast gozlemlen- 
mi?. 

Heniiz bitmemi? bir qahgma olmast- 
na karg~n oldukqa onemli teorilerin 
sergilendigi bildiri de  Mimarlzkta 
Arayuz tasarimlnln onemi vurgulan- 
maktad~r. 

ACADIA 1994'de Internet i le 
ilgili ijnernli qal~gmalar  
sergilendi 
Bu yd Cincinati'de yapllan ACADIA 

1994'e toplam 23 bildiri kabul edildi. 
Bildirilerin Teknik ve Pedogojik bap 
l~k la r~  alt~nda toplandig1 bu y~lki kon- 
feransa davetli konugmaci katilmadl. 
Mimari tasarim iizerine yapilan yapay 

zeka qal~gmalarinln sergilendigi bolii- 
mude daha qok uygulamalarin tasarla- 
nlg biqimleri anlatllm~gt~. Teorik du- 
zeyde yeni bir fikir one suriilmeyen bu 
tiir bildirelerde degigen ve geli9en gor- 
selle~tirme ve multimedya teknikleri- 
nin ele almdlg~ gozlenmekteydi. 

Soz konusu bildirilerin vardiklar~ 
sonugarda, ilginq olan Sey, CAD ala- 
nlnda yapllan qalqmalann teorik dii- 
zeyde kaldigi ve pratikte pek ragbet 
gormeyeceginin ima edilmesiydi. Bu 
ara~tlrmalarln gene de teknik ve bilim- 
sel olarak eCAADe konferansindan qok 
yiiksek kalitede oldugu soylenebilir. 

Konferansta Mimari Tasarim Teorisi 
ap indan  iki qalqma dikkat qekiciydi. 
Bunlardan ilki dinamik anlat~m~n mi- 
mari tasarimdaki onemini vurgulayan 
bir qalqmaydi: 

Film Teorisi ve Mimari Tasarzm 
ba$~kll bu bildiriyi Minnesota ljni- 
versitesin'den Lee Andreson sundu. 
Bildirinin ilginq olan yam, film teorisi 
ve mimari tasarlm gibi pek az i~lenen 
ve zor bir konuda yeni du$inceler or- 
taya koymasiydl. 

Andreson, animasyon ve video ka- 
y~tlarmdan yola qikarak mimari bir 
objenin dinamik ve sinematografik 
bir ortamda nasd gorselle~tirilebilece- 
ginin irdelendigi qalqmaslnda iki bo- 
yutlu ve iiq boyutlu hareketleri etud 
etmig. 

Bildirinin ikinci bolumundeyse mi- 
mari video ya da animasyonu yarat- 
mak iqin nasil bir storyboard (filmde 
sahnelerinin ard arda nasll gelecegini 
irdeleyen skeqlerin tipkt karikatiir 
bantlarinda oldugu gibi bir araya gel- 
mesine verilen ad) tasariml yapdama- 
SI gerektigi aragt~rilm~g. Mimari video 
ve animasyon storyboard'lan iqin or- 
taya konulan teoriler ogrencilerin 
proje qallgamlarma uygulanmlg. And- 
reson'e gore storyboard hazirlama 
ayrl bir tasarlm bilgisi gerektirmesine 
karg~n ogrenciler bu yeni anlat~m tek- 
nigine qok qabuk ~wnmqlar. 

Bildirinin sonuq bolumunde mi- 
mari video ve animasyonun tasarlma , 



a y r ~  bir zenginlik k a t t ~ g ~  ve bu yeni 
a r a c ~ n  ihmal edilmeyecek kadar 
onemli oldugu vurgulanmq. 

Konferans~n ikinci onemli qahgma- 
s~ysa sanal gerqeklik (virtual reality) 
konusunda oncu kurumlardan biri 
olan Hollanda Eindhoven Teknik 
~niversitesi 'nden ogretim gorevlisi 
Geert Smeltzer'in aragt~nnas~yd~. 

Smeltzer bildirisinde sanal gerqek 
ortam~nda tasarlm yaphp yapdamaya- 
c a g q  teknik ve mimari kavramlar 
baz~nda ele almq. Aragt~rmada gele- 
neksel tasar~m yontemi ve sanal ger- 
qek ortammdaki tasarim yontemi ay- 
n n t h  bir gekilde aq~kland~ktan sonra, 
bu qal~gma kapsammda yap~lan og- 
renci qalqmalarindan bazilari haklun- 
da bilgi verilmig. 

Bildirinin sonuq boliimunde sanal 
gerqek ortam~nda tasar~m yapman~n 
mimarhk egitimi a q ~ s ~ n d a n  onemi 
vurgulan~yor. Smeltzer bilidirisinde, 
boylesine bir or tam~nda ogrenciler 
mekan~ daha iyi kavrad~klar~, tasarla- 
diMari mekan iqinde gezerek yanl~g- 
l ~ k l a r m  daha iyi tespit ettikleri goz 
onune a l ~ n m a  gelecekte sanal gerqek 
ortaminin ozellikle mimarl~k egiti- 
minde vazgeolmez bir teknik olaca- 
& n ~  vurguluyor. 

1994'iin gozbebeiji Internet 
uygulamalar~yd~ 
Yukar~da incelenen ilginq aragtlr- 

malara kargm, geqtigimiz y h n  e n  
I 

onemli as11 olay~ Internet uzerine ya- 
pdan aragt~rmalard~. ACADIA 1994'e, 
bu amaqla tam 5 adet bildiri sunuldu. 

Bu bildiriler iqinde en ilginci ve en 
olay yaratani MIT, Hong Kong Univer- 
sitesi, British Colombia Universitesi, 

1 Washington ~niversitesi, Cornell ~ n i -  
, versitesi ve Barseolana Escala Teknik 
I 
I 

Okulu'nun ortaklaga gerqeklegtirdik- 
leri projeydi. 

Projede Ispanya, Amerika ve Hong 
Kong gibi birbirinden epeyce uzakta 
bulunan ulkelerin mimari ekiplerinin 

Sekil2- Projenini WWW servisinden bir sayfa 

ortak bir projeyi Internet uzerinde 
konugarak, tart~garak ve geligtirerek 
yapmalar~ amaqlanmq. Uzun suren 
bu ilginq ekip qalitjmas~nda, "CU see 
me" ad11 tele-konferans yaz111rn1 
a rachgyla ,  ekipler in biribirini 
gorerek igiterek ve yazqarak qalq- 
malari saglanm~g. Boylesine zor, bir 
araya gelmesi pratikte pek de mum- 
kiin olmayan ekip guq olant bagararak 
buyuk bir  s a b ~ r l a  bilgi a g l a r ~  
arac~lig~yla bir mimari proje olugtur- 
madaki sonuqlan irdelemigler. Tab- 
lolar ve istatistiki bilgillerle suslu, 
bilimsel duzeyi oldukqa yuksek bu 
q a l ~ g m a n ~ n  sonucunda ekipler bir 
kezde uydu a r a c d ~ y l a  bir araya 
gelerek olugturduklan mimari projeyi 
tart~gm~glar (Sekil 1). 

Internet uzerinde gerqektirilen 
diger bir qaligmada North Carolina 
~n ivers i t es in 'den  John  Tector 'un 
aragt~rmas~yd~. Tector projesinde In- 
ternet uzerinde, ogrencilerin kul- 
lanacagi bir slayt kutuphanesinin 
nasd olugturmas~ gerektirdigini in- 
celemig. Bildiride bu projenin qegitli 
evreleri detayh olarak sunulurken, 
sozkonusu kutiiphanenin mimarl~k 
egitimi a q ~ s m d a n  yararli o l u p  
olamayacag~ tart~tjilmig (Sekil2). 

Ancak Ohoia Devlet ~ n i v e r -  
sitesin'den Jin Won Choi'nin geligtir- 

digi world wide web uygulamasi 
bugiine kadar yapdan belki de en iyi 
qahgmalardan biri olarak goriilebilir. 
Choi projesinde mimarhk tarihinin 
egitimi ve ogretimi iqin Internet  
ileti~im a g m n  nasd kullandacag~n~, 
sesli, gorse1 ve yazdi malzemenin qok 
iyi organize edildigi bir multimedya 
ortam~nda incelemig. 

K u l l a n ~ c ~ ,  Choi'un y a r a t t ~ g ~  web 
sayfalar~yla istedigi bir bilgiye, once 
ulayyor. Daha sonra tan~mak istedigi 
sima ya da mimari ogeyi, ismini t ~ k -  
layarak ekrana qagmyor. Goruntuler 
ya tek kare ya da hareketli goriintiiler 
olarak ekrana ghyor. Boylece olduk- 
qa kullanigili bir bilgi erigim ortam] 
olugturulumug bulunuyor (Sekil3). 

Yukar~da ozetlenen Internet ile il- 
gili yapllan aragt~rmalar geqtigimiz 
y d ~ n  e n  iyi qahgmalanyd~. Ancak bu 
qal~gmalarm ortak vard~klari sonuca 
bakilma Internet henuz mimari uy- 
gulamalar iqin emekleme donemini 
yagiyor. Kesilen baglantilar, karyl~kli 
kigilerin farkll bilgisayar ortammda 
olmasmdan kaynaklanan sorunlar In- 
ternet sisteminin daha qok yo1 almas~ 
gerektigini ortaya koyuyor. Ama bu 
haliyle bile gelecekte Internet ' in 
diger  tum alanlarda o ldugu  gibi 
mimari t a s a r ~ m ~  da etkileyecegi k u p  
kusuz. 4 


