Bilgisayar grafik

Mimari anlatimda saylsal

Animasyon katkilar, mimari anlatimda ilging
secenekler sunuyor. Ancak gelisim, henuz surecini

tamamliamad..
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misterisi tarafindan anlasimamaktir.
Problem, detayin olduk¢ca 6nem ka-
- zandi§) duzenlemelerin anlatimi konusun-
da:daha da ¢ok ortaya gikar. lyi bir anla-
- tim, renklendirme, goélgelendirme, doku

Tasanm-::l acisindan en blylk sorun,

" “verme gibi fotorealizm ve etkilme aracla-
-~ nimn kullanimiyla statik ve dinamik presen-

“tasyon bigimleri icinde yaratiir"). Bu bili-
nen ger¢ek, tasarim kavrami var oldugun-
dan beri teknolojinin gerekleri dogrultu-
sunda gelistiriimeye calisilmis ve bdylece
giinimizin daha fazla anlasilabilir fakdim
tekniklerine ulasiimistr,

Mimari anlatim gegen on yil boyunca
bilgisayar grafigi arastirmalarinin da ana
konularindan biri oldu. |s presentasyonu
(Business Presentation) ile baglayan tek-
nolojik gelismeler, mimarhk ve grafik agir-
likh takdim icin hazirlanan yazihmiara belli
bir deneyim i¢inde zemin hazirladi. Sim-
gesel kullarwmin {iconic interface) getirdigi
rahatlik, piyasada bircok mimari presen-
tasyon amach yaziima dnayak olmaktadir.
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Fakat mimari anlatimin hedeflediqi iki ana
unsur, teknik gizellik ve detaylama ayn ay-
r gelismek zorunda kaldi ve bilgisayar (re-
ticileri, bu piyasayl ancak son yillarda can-
landirabildiler.

Arastirmacilar uzun bir sure, insan, hay-
van, agag gibi yardime: elemanlari tipki bi-
na maketi gibi canlandirmay denediler(.
Sz konusu yaklasim, pratikte yazilimlar
hem teknik agidan hem de fotorealizm agi-
sindan oldukca zorladi. Gelismis fractle
teknolojisine ragmen bilgisayar bilimi he-
ndz insan teninin tipkisini yaratamamak-
tadir. Calismalar umut verici olmasina kar-
sin istenilen kaliteyi sadlamiyor ve olduk-
¢a blylk bir bellek kapasitesini gerektiri-
yor. Bu olumsuziuk, microcomputer yazi-
limlannin Gg boyutiu organik yardimei ele-

manlar icermesini engelliyor ya da sinirli
kiliyor(3).

Yeni bakis

Yeni bakis acisi ise iki boyutlu insan ya
da adac fotograflarimin ¢ boyutlu bilgisa-
yar modelinden elde edilen gene iki bo-
yutlu goriintisiinin dzerine monte edilme-
sine dayanmakta. Goz, dizlemsel imajda
(flate image) bu yanilgiyi hissetmemekte,
monte edilen objenin yansima, gblge gibi
unsurlari da bilgisayar tarafindan eklendigi
icin gorandsd bir batin gibi algilamakta-
dir. (Sekil 1).

Ancak ydntem animasyon ¢alismalarin-
da tam bir bagariya ulagamiyor. Sanatgi,
her seferinde, iki boyutlu insan imajini, ka-

meranin, objenin U¢lincl boyutunu gdre-

meyecegf sekilde yerlestirerek bir film sah-
nesini gerceklestiriyor. (Sekil 2) Onerilen
metod nedeniyle, dairesel kamera ha-
reketleri yapiimiyor ve insanlar hareket-
lendirilemiyor. Mimari animasyon ¢alig-
malariyla taninan Sasada'nin son filmle-
rinden birinde kamera yuruyusdne dik bir
deve imajinin 10 saniye kadar ydritilme-
si basarildi, ama ¢alismanin gelisimini ta-
mamladid séylenemez.

Yukaridaki olumsuzluklara karsin, glind-
muzde rendering ve animasyon lreten fir-
malar kullaniciya oldukca etkileyici sece-
nekler sunmaktadir®. Gegen yil dikkatleri
uzerine ¢eken, Intergraph'in ylksek ran-
dimanh ModelVision yazihmi, mermer, ah-
sap, kumas gibi belli bash tim doku ef-
fektlerini verebilmekte, geri plana gbriin-
ti montaji ve belirli bazi logolanin eklen-

mesi gibi olanaklar tanimaktadir. Eklen-
mek istenen ¢ok Ozel dokular, Canon'un
yeni renkli kopyalama makinelerinde bu-
lunan link baglantisiyla CAD arsivlerine
scan edilebilmektedir.

Fotograf (izerine monte

Intergraph firmasinin diger bir yazilimi
Microstation 4,0 ise dnumuzdeki aylarda
fotografin Ozerine bilgisayarla yapiimig
perspektifi monte etme anlamina gelen
backdrop imkanini sunmaya hazirlaniyor.
Boylelikle presentasyonda devrim yarata-
cak video montaj, olanakl kiinarak mimari
animasyon daha da zenginlestiriimektedir.

Ote yandan, AutoSlide ve AutoShade ile
ortak ¢alisabilen Painter ve Hawlett Pac-
kard, Slican Graphic gibi donanimlarda
¢ahsan Unix tabanli Personel Visualizer
ise PC pazarnnda yukarida s6zd gegen ya-
zilimlara ulagma gabasi gostermektedir.

Mimari Presentasyonda atihm yili geci-

Sekil! 2

ren Macintosh tabanlt yaziimlar, pazar-
da olduk¢a biyik bir rekabet ortami
yaratmaktadir. Macintosh donanimlarinin
Canon lazer renkli kopya makineleriyle
dogrudan baglanti saglanmasi sonucu,
kullanicinin daha pratik drdn alabilecek-
lerinin mujdelenmesi, bunun son drnegi-
dir.

Adindan sikga s0z ettiren Garnar firma-
sinin ArchiCad'i ve piyasanin gblge boyu-
nu saptayan tek yazilimi Gimeor firmasinin
Architrion 115.5 serisi, sanatcgilara diger-
lerinden biraz daha farkli hizmet sunmak-
tadir. Yaziimlarda fotorealizmden ¢ok
minimize edilmis bir yaklasim sdz konu-
sudur ve yaratilan perspektifier filo mas-
ter teknigini animsatacak gizelliktedir.
Archi Movi, Macintosh tabanli mimari ani-
masyon yazilimlari icinde en yeni ve tutu-
lan drandur. Ancak Multifinder altinda

calistid igin genis bellek kapasitesi gerek-
tirmektedir. Diger Mac Uriinlerinden akilli
program diye bilinen ModelShop, sketch
modelling imkanini, StrataVision ise ray-
tracing teknigini sunmaktadir, ama mini-
computerlerin randimanina gene de ula-
samamaktadir.

Tim bu zengin se¢eneklere karsin bil-
gisayar teknolojisinin mimari anlatimda ka-
lict bir devrim vyarattigi anlami
¢ikariimamalidir. Bilgisayar grafigi hem
ekonomik hem de teknik sorunlar iginde
gelisimini henlz tamamlamigtir. Ray tra-
cing ve animasyon acisindan glnlerce su-
rebilen yapim hizi, ¢dzllmeyi bekleyen en
énemli problemdir. TUm bunlarin disinda
animasyonun mimari amaclaria kullanip
kullaniimayacag)i, misterilerin buna hazir
olup olmadi§y da irdelenmesi gereken
onemli bir konudur.




