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Gectigimiz boliimlerde, 6nce multimedya tasariminda
kullanilan arac-gerecler, ve temel terimler; sonra grafik
tasarum ve yardum eklerinin neler olabilecegi anlatidimasti.

Yaz1 dizisinin bu son béliimiindeyse multimedyay1
olusturan erisim dizisinin tasarum ilkelerinin neler
olabilecegi, erisim dizileri olasiklar: belirli bir siniflama
icinde irdelenmektedir.

Sekil 1- Gorsel bir bilgiye, gorsel bir bilgiden tiklama ya da dokunma yoluyla
erigim. :

ERISIM

Belirli bir konu igin gelistirilecek
bir hypermedya sisteminde iki tiir-
lii erigim olmalidir: Gérsel bir bilgi-
ye erisim ve gorsel bir bilgiden
erigim.

Girsel bir bilgiye erigim

olasiliklari

Gorsel bir bilgiye ersimde iig ola-
stlik vardur:

1. Gorsel bir bilgiden bagka bir
gorsel bilgiye erigim: Bu olasilikta,
kullanict istedigi gorsel bilgiye ii¢
sekilde erisir. Birincisi, istenilen bir
gorsel bilgiye ulagmak icin, kullani-
¢t ekranda goriilen imaji tiklar ya
da dokunur (sekil 1).

Ikincisi, kullantci imajin herhangj
bir yerine dokundugu zaman ¢tkan
bir ‘tikla-a¢” mentiden, erigilmek is-
tenen gorsel bilginin adint tiklar
(sekil 2)

Ugiinciisii, kullanict bir harita
{izerinde bir rota belirleyerek, iste-
digi ardisik goriintiilere erisir (sekil
3).

Bu son teknik, ozellikle bir ani-
masyon rotasinun (path) belirlen-
mesi i¢in ¢ok uygundur. Rotanin
belirlenmesi igin, kullansct plan
lizerinde gosterilen, rota parcacikla-
rindan istedigi birinin kogesini tik-
lamaldir. Rota pargaciinin, Grne-
gin sag kosesi tiklantyorsa, animas-
yonun kamera yonii otomatik ola-
rak saga cevrilir. Her rota parcacigy,
tiklanmig oldugunu, renginin koyu-
lagmastyla belli eder. Tiklanan her
rota pargaciy bir onceki tiklanmg
ve daha koyu renkte goriinen rota
parcacigiyla birlesir. Rota tespiti bit-
tiginde, sistem segilen rota parca-
ciklanny, secilme strasina gore dizer
ve tek bir animasyon rotasi haline
getirir. Biitiin bu islemler bittiginde
secilen rotay! gosteren animasyon
ckran tizerinde belirir (sekil 4).
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Rota parcactklaninin her birinde, mer-
keze, saga ve sola yonlenmig animasyon
gortintileri bulunmaktadir. Segilen rota-
y1 gdsteren animasyon penceresi ekrana
ciktiginda, animasyon, merkezi goriig agl-
st icinde izlenebilir. Ancak kullanuct, ani-
masyon penceresi alnda bulunan dig-
meleri kullanarak, sag ve sol tarafa yon-
lenmig animasyonlart da ekrana getirebi-
lir.

Yukarida tamimianan yonteme alterna-
tif olarak, dnceden kaydedilmig bir ani-
masyon yerine, dogrudan binanin bilgi-
sayar modeli izerinde gozlem yapma ola-
nagt da verilebilir. Bu yontemde kullan-
c1, animasyondaki goriis acisin ve yoni-
nil mouse, joystick ya da pedal gibi alet-
lerle dzgiirce kontrol edebilir.

2. Bir sozclikten bir gorsel bilgiye eri-
sim: Bu yontemde kullanicy, bir metin,
ara¢ ya da diigme icine yerlegtirilmis bir
sozcligl tikladiginda, sozctkle iligkili bir
gorsel bilgive erigebilir. Ozellikle etkile-
simli ansiklopedilerde, soz konusu yon-
tem ¢ok siklikla kullanilmaktadir Bu tiir
uygulamalarda, sézciigiin etkilesimli
olup olmadigini fark etmek igin, sozciik
kalin harflerle yazidmustr (sekil 5.

3. Bir sesli bilgiden, bir gorsel bilgiye
erisim: Bu yontemde, sesli bilgiyi dinle-
me siiresi bir gosterge lizerinde belirtilir.
Bu gosterge, kullanictya sesli bilginin
hangi agamasinda oldugunu 6grenchilir.
Eger kullanici, sesli bilgi icinde anlatilan
binayr gbrmek istiyorsa, gisterge tizerin-
de konugmanin gectigi bolimi tklama-
hdir (sekil 6).

Gorsel Bir Bilgiden Erigim

Olasiliklan

Bu olasilikta, bir goriintiiniin yaninda
bulunan diigmenin ya da dogrudan go-
riinttiniin trklanmastyla, kullanier yazili ve
sesli bir bilgiye erisebilir. Erigilen yazilt
bilgi, ekrandaki goriintiiyle iligkili bir ki-
tabin, makalenin ya da kimlik kartinin
metni olabilir. Kimlik kart1, yapiun sahi-
bine, mimarina, konstriiksiyonuna ve

Sekil 2- Tikla-a¢ menu araciligiyla gérsel bir bilgiden gérsel basaka bir
bilgiye erisim.

Sekil 3- Harita zerinde, belirli bir rota tespit edilerek ardisik gériintiilere
erigim.
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GAlEA YONELMIG KAMERA

SOLA YONELMIS <AMZRA

ROTA PARGASI

Sekil 4- Animasyon rotasinin belirlenme yontemi.
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Sekil 5- Bir s6zclkten, bir gbrsel bilgiye erisim.
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Sekil 6- sesli bilgiden gbrsel bir bilgiye erigim.
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Sekil 8- gbrsel-yazili-gorsel bilgi dizisi
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Sekil 9- yazili-gérsel-yazil bilgi dizisi

malzemelerine ait Gzet bilgileri iceren
tablolardir . Sesli bilgiler ise, goriintiiyle
ilgili bir milzik pargasint ya da yapiya ait
bilgileri igerir.

Erigim dizileri

1. Sistematik dizi: Bir bilgiye, mimari
olceklere bagh olarak sistematik bir yekil-
de erisilebilr. U¢ degisik sistematik dlizi
vardur:

Birincisi, detaylardan baslayarak kade-
meli olarak, vaziyet plan, mahalle ve se-
hir olceginde yapiyr gosteren imajlara
erismeyi saglar.

Ikincisi, birincisinin tam tersi olarak,
kentsel dlcekten baslanarak, daha detaylt
olceklere inen bir dizi icinde yaptyt gor-
sel olarak incelemeye yarar.

Yukarida 6zetlenen her iki tiir erigim
dizisi tek bir erigim dizisi icinde de bulu-
nabilir. Bu iiglinct alternatifte, kullanict
binayr herhangi bir 6lcekte izlemeye bag-
lar ve daha sonra kullanict binamn ya bii-
yuik Olgeklerdeki ya da kiigiik olgeklerde-
ki imjalanna sistematik bir sckilde erisir.
Ancak her erigim dizisinin bitis noktas
gene baslangictaki 6lgekle ayni olmalidir,

2. Segmeli dizi: Kullanict bu yontemle,
belli tiirdeki bilgilere erigebilir. Ornegin,
belirli bir ¢aga ait binalarn gosteren
graviirlere (sekil 7). Bunu yapabilmek
icin, kullanicr erismek istedigi bilginin
tiirtinii ya arayiiz lizerinde bulunan diig-
melerle (simge esasli erigim) ya da
tiriind yazarak (komut esash crigim)
belirler.

3. Gorsel ve yazilt bilgiler arasindaki
ardigik diizene dayali dizi: Hypermedya
sisteminin amacina bagh olarak erisim
dizisi, bir gorsel bilginin bir yazil bilgiyi
jizledigi ardigtk diizen icinde olus-
turulabilir. Bu yontemde iki olastlik var-
dir: 11k olasihikta, kullanict taramasina
gorsel bir bilgiden baglar; daha sonra
yazili bir bilgiye erisir. Bir sonraki
asamada gene bir gorsel bilgiye ulagir
(gorsel-yazili-gorsel bilgi dizisi) (sekil 8).

Ikinci olastlikta, ayni ardigik diizen, bu
kez yazili bir bilgiden baslar, gorsel bir
bilgiyle devam eder ve baska bir yazil bil-
giyle son bulur. (yazili-gorsel-vazih bilgi
dizisi) (sekil 9).



