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Multimedva Tasar- &hberi-5 k1.i bir konu iqin geli$irilecek 

bir hypermedya sisteminde iki tiir- 

Bir ~agiye Eri~irn ye ~ i i  eri~im eri~im olmahdu: ve gorse1 Gorse1 bir bilgiden bir bilgi- 
men$m . 

Seklinin Tasarmi olas~hklar~ Gorsel bir bilgiye erigim 
3 Gorsel bir bilgiye eqimde uq ola- 

Oguzhan 0zcan sd~k varde 
MSU Mimarlrk Fakiiltesi 1. Gorsel bir bilgiden bagka bir 

E-mail: binabil@TRMSU.bitnet gorsel bilgiye erigim: Bu olas~likta, 
kullanici istedigi gorsel bilgiye iiq 

Geqtigimiz boliirnlerde, once multimedya tasarmmda sekilde erigir. Birincisi, istenilen bir 

kullandan arapgereqler, ve temel terimler; soma grafik go"' bilgi~e ulasmak i q i n y  hllanl- 
CI ekranda goriilen imaj~ tzklar ya tasarm ve yardm eklerinin neler olabilecegi anlatdmqti. da dabunur (geldl 

Yazi dizisinin bu son boliimiindeyse multimedyayi fhcisi, kuUanlc~ imajln herhangi 

olugturan eri~im dizisinin tasarm ilkelerinin nil& bir Yerine dOhndu@ qhn 
bir 'ttkla-aq' menuden, eri~ilmek is- olabilecegi, eri~irn dizileri olaslklari belirli bir smdlama ,,,,, gorsel bileinin adlnl tlklar 

iginde irdelenmektedir. (~ekil2) 

Sekil 1- Gorsel bir bilgiye, gorsel bir bilgiden bklama ya da dokunma yoluyla getirir. Biitiin bu iglemler bittignde 

erisim. seqilen rotayl gosteren animasyon 

~qiinciisu, kullanlc~ bir harita 
uzerinde bir rota belirleyerek, iste- 
digi ard~glk goriintiilere erigir (gekil 

3). 
Bu son teknik, ozellikle bir ani- 

masyon rotasinm (path) belirlen- 
mesi iqin qok uygundur. Rotanm 
belirlenmesi iqin, kullanlc~ plan 
iizerinde gosterilen, rota parqackla- 
nndan istedigi birinin kogesini tik- 
lamahd~r. Rota parqac~gmln, orne- 
gin sag kogesi tddaniyorsa, animas- 
yonun kamera yonu otomatik ola- 
rak saga gevrilir. Her rota parqau@, 
tklanmq oldugunu, renginin koyu- 
lagmaslyla belli eder. ~lklanan her 
rota parqac~gl bir onceki tklanmq 
ve daha koyu renkte goriinen rota 
parqaci@yla bidesir. Rota tespiti bit- 
tiginde, sistem seqilen rota parqa- 
cklann~, seqilme straslna gore dizer 
ve tek bir animasyon rotasl haline 

ekran uzerinde belirir (gekil4). b 



Rota pargac~klarinin her birinde, mer- 
keze, saga ve sola yonlenmig animasyon 

1 goriintiileri bulunmaktad~r. SeQlen rota- 
t y gosteren animasyon penceresi ekrana 

~$t~ginda,  animasyon, merkezi goriig a p  
s isnde izlenebilir. Ancak kullan~c~, ani- 
masyon penceresi altmda bulunan d u g  
meleri kullanarak, sag ve sol tarafa yon- 
lenmi~ animasyonlan da ekrana getirebi- 
lir. 

Yukanda tan~mlanan yonteme alterna- 
tif olarak, onceden kaydedilmig bir ani- 
masyon yerine, dogrudan binanm bilgi- 
sayar modeli iizerinde gozlem yapma ola- 
nag1 da verilebilir. Bu yontemde kullanl- 
CI, animasyondaki goriig agairu ve yonii- 
nu mouse, joystick ya da pedal gibi alet- 
lerle ozgiirce kontrol edebilir. 

I 2. Bir sozciikten bir gorse1 bilgiye eri- 
t gim: Bu yontemde kullanic~, bir metin, 

arag ya da diigme i~ine yerlegtirilmig bir 
sozciigii tlkladtginda, sozcukle iligkili bir 
gorsel bilgiye eriaebilir. 0zellikle etkile- 
jimli ansiklopedilerde, soz konusu yon- 
tem gok srkl~kla kullanilmaktad~r Bu tiir 
uygulamalarda, sozciigun etkilegimli 

I 
olup olmad~gm fark etmek iqin, sozcuk 
kahn hartlede yazdmqtlr (gekil5). 

3. Bir sesli bilgiden, bir gorsel bilgiye 
erigim: Bu yontemde, sesli bilgiyi dinle- 
me siiresi bir gosterge iizerinde belirtilir. 
Bu gosterge, kullan~c~ya sesli bilginin 
hangi agamasinda oldu@nu ogenebilir. 
Eger kullans~, sesli bilgi iginde anlat~lan 
binay gomek istiyorsa, gosterge iizerin- 
de konugmanm gegtigi boliimii tlklama- 
hd~r (gekil6). 

Gorsel Bir Bilgiden Erigirn 
O l a s ~ l ~ k l a r ~  
Bu olas~hkta, bir goriintiiniin yanmda 

bulunan dugmenin ya da dogrudan g 6  
riintiiniin uklanmas~yla, kullan~c~ yazdi ve 
sesli bir bilgiye erigebilir. Erigilen yazh 
bilgi, ekrandaki goriintiiyle iligkili bir ki- 
tabm, makalenin ya da kimlik kartinm 
metni olabilir. Kimlik karti, yaplnln sahi- 
bine, mimarma, konstriiksiyonuna ve 

Sekil2- Tikla-ag menu araoli@yla gorsel bir bilgiden gorsel bagaka bir 
bilgiye eriqim. 

Sekil 3- Harita uzerinde, belirli bir rota tespit edilerek ardigik goruntulere 
erigim. 
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Sekil4- Animasyon rotasinin belirlenme yontemi. 



Sekil5- Bir sozcukten, bir gorsel bilgiye eriqim. 
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Sekil6- sesli bilgiden gorse1 bir bilgiye eri~im. 
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Sekil8- gorsel-yazlk-gorse1 bilgi dizisi 

malzemelerine ait ozet bilgileri igeren 
tablolardtr . Sesli bilgiler ise, goriintiiyle 
ilgili bir muzik pargasin1 ya da yaplya ait 
bilgileri igerir. 

Erigim dizileri 
1. Sistematik dizi: Bir bilgiye, mimari 

olqeklere bagli olarak sistematik bir gekil- 
de erigilebilr. ~g degigik sistematik dizi 
vardir: 

Birincisi, detaylardan baglayarak kade- 
meli olarak, vaziyet plani, mahalle ve Se- 
hir olgeginde yaplyi gosteren imajlara 
erigmeyi saglar. 

tkincisi, birincisinin tam tersi olarak, 
kentsel olgekten baglanarak, daha detayh 
olyeklere inen bir dizi iginde yapiyl gor- 
sel olarak incelemeye yarar. 

Yukar~da ozetlenen her iki tiir erigim 
dizisi tek bir erigim dizisi iqinde de bulu- 
nabilir. Bu uguncu alternatifte, kullan~ci 
binay herhangi bir olgekte izlemeye bap 
lar ve daha sonra kullan~ci binanm ya bu- 
yiik olqeklerdeki ya da kuguk olqeklerde- 
ki imjalanna sistematik bir gekilde erigir. 
Ancak her eri~im dizisinin bitig noktasi 
gene baglangiqaki olgekle aynl olmal~dir. 

2. Seymeli dizi: Kullanici bu yontemle, 
belli tiirdeki bilgilere eriSebilir. ~rnegin,  
belirli bir gaga ait binalari gosteren 
graviirlere (gekil 7). Bunu yapabilmek 
igin, kullanici eri~mek istedigi bilginin 
t i i ~ n u  ya arayiiz uzerinde bulunan dug- 
melerle (simge esas l~  eriaim) ya da 
turunu yazarak (komut esasli erigim) 
belirler. 

3. Gorse1 ve yazh bilgiler aras~ndaki 
ardigik duzene dayall dizi: Hypermedya 
sisteminin amacina bagli olarak eri~im 
dizisi, bir gorsel bilginin bir yazil~ bilgiyi 
izledigi a r d ~ g ~ k  duzen iginde olug- 
turulabilir. Bu yontemde iki olastlik var- 
dtr: Ilk olas~l~kta, kullan~c~ taramasina 
gorsel bir bilgiden baglar; daha sonra 
yaz111 bir bilgiye erigir. Bir sonraki 

UDETU agamada gene bir gone1 bilgiye ulags 
EH HE (g6rsel-yazdi-g6rsel bilgi dizisi) ( ~ k i l 8 ) .  

ikinci olasdlkta, aynl ardqk diizen, bu 
pan nerc ,, En kez yazh bir bilgiden baglar, gorse1 bir 

bilgiyle devam eder ve bqka bir yazh bil- 
giyle son bulur. (yazd-gorsel-yaz~h bilgi 

Sekil9- yaz111-gorsel-yazll bilgi dizisi 
dizisi) (gekil9). 4 


