
teorinin pratikte gok gegerli ol- 

Multimedya Tasarm ~ehbe~i -4  madlglnl ler tasarlrn gostermektedir. programlarl h919, Popii- el 

Multimedya tasarmcisrnrn kitabl ve rehberler araclllg~yla 
ogrenilmektedir. 
Bu kP@da dayall yardtmln pek 
gegerli olugu da soylenemez. . Ciinkii kullamci, istenilen bilgiyi korktugu sozciikler* bir el kitabindan bulmak ve an- 

YARDIM ET BANA! lamak iqin beklenilenden daha 
fazla zaman kaybetmektedir. Ay- 
rtca kullanicl bilgisayarla gahg-  
ken, geleneksel olarak yazllmq 

Oauzhan &can bir yardlm~ okumayt da sevrne- 
MSU Mimarltk Fakiiltesi mektedir. 

E-mail: binabil@TRMSU.bitnet 
Daha yeni kullanima sunulmu~ 

Tasarzmcznzn dikkat etmesi gereken en onemli unsur tasarlm programlarlndaysa, bu 

multimedyanzn n m l  k u l l a n z ~ n z ,  kullanaczya anlatz& sownu hafifletmek %in. kbglda 
dayall yard~mlar yerine yaztli maszdzr: Bu sayzda siis konusu zorlugu afmak igin yardzm aclklamalar, multimedva formu 

eklerinin nasd ele alznmasz gerektigini goreceksink iqinde'sisteme eklenmigir. Da- 
hast, Apple-Sistem 7.5 sistem ya- 

Teorik 'Iarak bir hyperrnedya zlllmtnda oldugu gibi, yaztlm igndeki fonksi- 
sistemi kadar iyi Organize yonlar, balon tipinde yardim ekleriyle anlatd- 

edilrnelidir kil 'isternin kulla- maktadtr [Desktop91 s.78-791. Balon yardlm; 
nlmlnl o&enmek 'Gin herhan- ~ek l i  aktif hale getirildiginde, seqilen sistem ge- 
gi bir yardima ihtiyaq d"plma- regleri iizerinde, gerecin ne ise yaradtgint agik- 

Ancak7 bilgisayar Ofla- layan yaztlt bilgilerin bulundugu bit balon gra- 
mtndaki mevcut kullanlm, bu BW oflaya Clkar. 

(rmll kk 

Dugmeler: En an- 
latrmlr yardrm dug- ( 

ry,urr. I Dugmeler: En anlatrmli yardlm dugmelerle saglanrr. Cok ~ e g l t l ~  dugme tasanmr 
, yaprlacagrndan bunlann ekrana yerlegtrnlmesr de ayrr b ~ r  tasanm 19;drr b 



Cizgi romanlardaki konugmalarin ifa- -, 

de geklini hatlrlatt~gmdan dolay~ ba- 
Ion grafigi , gelecekte bu tiir yard~m 
eklerinin sozluleriyle yer degigtirecegi 
imajini yaratmaktad~r. 

Gorse1 olarak istenilen bir bilgiye nasil 
ulagdabilecegi dart farkl~ grafikle anla- 
tilabilir: 
1. Haritalar: Bir bilgiye erigim, hyper- 
medya sisteminin aplzg boliimunde 
ortaya qkan bir harita iizerinden ogre- 
nilebilir. Ancak haritada gosterilen ro- 
tanin her zaman hafizada tutulmasi 
mumkun degildir. Bunun igin, harita- 
nin kugiik boyuttaki bir kopyasi, kulla- 
niclya striiktiiriin neresinde oldugu- 
nu hat~rlatmak igin, sistemin her bir 
safhas~ igine yerlegtirilir ve kullanici- 
nin bulundu@ yer bu harita iizerinde 
gosterilir. Haritalar- Bu rnultirnedyada, rnekan i~indeki dola~rrn sacj alt ko~ede bir plan ijzerinde 

gosterilrnektedir. Kullan~cr bu yolla mekanln hangi noktasrndan baktrgrnr rahat~a 2. Oklar: Bilginin kare kare tarandigi algIlayabilir, 

bir sistemde, oklar, rota iginde izle- 
nen agamalari gosteren en iyi grafik 
yard~mc~lardir 
3. ~st i i s te  qakqtmhq goriintiiler: 
Eger sistem, dogrusal stiiriikturle ku- 
rulmug ise bir sonraki ve bir onceki 
karenin kenari, ekranda bulunan go- 
riintiiniin a h a  ve iistune getirilerek, 
bu karelere nasil eri~ilebilecegi kulla- 
nlciya algilatdabilir. 
4. Hareket efektleri: Yalun zamanda 
yapdan aragtirmalar gostermi~tir ki 
eger, rotanm igleyig ~ e k l i  gorse1 hale 
getirilebilinirse, kullanici rotayl daha 
iyi algilayabilir [Mander92]. Bu amag- 
la, 'wipe', 'dissolve', 'reveal' yada 
'strip' gibi hareket efektleri kullanda- 
bilir [MacroMind94 p.471 

Butiin bunlarin yaninda kullanicin~n, 
yazil~ ve sozlii mesajlarla uyardarak 
sistemi qaligtlrmasi istenebilir. 
' L ~ ~ T F E N  BA&4MAK IClN HERHANG1 
B'R bu amag Manpetler- Yukanda gbrijldijgij gibi kullan~cr bir takrm rnan~et yaz~larla hangi konu 
i ~ i n  gok sik kullandmaktadir. bagllgr altrnda geszindigini yada rotanrn neresinde oldugunu anlayabilir. Bu yontem qok 

srk ve belkide rnultirnedyanrn her karesinde kullanrlmaktadrr. b 



r a r r r p  a v r r ~ n r  ~ r r r r r , , o ,  - 8 u r \ u l  l u u r , z  I-UI ....-. ..-..-...-...... 
multimedyanrn neresinde oldugunu gostermek ipin yanrp sonen bir bolge 
oulu$urmu~, Bu sayede kullanrcr rotasrnr kaybetmeden yoluna rahatGa 
devam edebilrnektedir. 

Sayfa Numaralarr: pok srk kullan~lan diger bir yontemde goruntuleri 
numaralamkdrr. Bu sayede kullanrc~ sanki sayfa pevirir gibi multimedyasrn~ 
izler. 
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