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teorinin pratikte ¢ok gecerli ol-
M“ltimedya Tasarlm Rehberi-4 madigini gostermektedir. Popii-
ler tasarim programlan hila, el
b kitabi ve rehberler aracihiyla
Multimedya tasarimcismnin s
Bu kagida dayal yardimin pek
gecerli olugu da sdylenemez.

kor ktugu S(.iZCﬁkler: Giinkii kullanicy, istenilen bilgiyi

bir el kitabindan bulmak ve an-

Y ARDIM ET B AN A' lamak icin beklenilenden daha
e fazla zaman kaybetmektedir. Ay-

rica kullanict bilgisayarla caligir-

ken, gelencksel olarak yazilmig

Oguzhan 6zcan bir yardimi okumay: da sevme-

MSU Mimarlik Fakiiltesi mektedir.

E-mail: binabil(@TRMSU.bitnet
Daha yeni kullanima sunulmug

Tasarmmcinin dikkat etmesi gereken en onemli unsur \g.m programlarindaysa, bu

multimedyanin nasil kullanildigini, kullanaciya anlatil- sorunu hafifletmek icin, kigida
masidir. Bu sayda soz konusu zorlugu asmak icin yardym 2 yirdmiar yerine yaul
- Bu sayt Z u gU asm ¢ny ! aciklamalar, multimedya formu

eklerinin nasil ele alimmas: gerektigini géreceksiniz. icinde sisteme eklenmigtir, Da-
hasi, Apple-Sistem 7.5 sistem ya-
ziliminda oldugu gibi, yazilim igindeki fonksi-
A e ) yonlar, balon tipinde vyardim ekleriyle anlaul-
I edllmel.l.dnr ki, sn§t?m1n kulla- maktadir [Desktop91 5.78-79]. Balon  yardim;
i n.lm?m ogrenm‘ek_ icin_herhan- sekli aktif hale getirildiginde, secilen sistem ge-
~ gi bir yardima ihtiya¢ duyulma- o L. L - .
3 ;o recleri tizerinde, gerecin ne ise yaradigini agik-
malidir. - Ancak, bilgisayar orta- layan yazil bilgilerin bulundugu bir balon gra-
figi ortaya ¢ikar.

Teorik olarak bir hypermedya
sistemi o kadar iyi organize

Digmeler: En an-
latimli yardim dug-
melerle saglanir.
Cok ¢egitli dugme
tasarimi yapilaca-
gindan bunlarin ek-
rana yerlestiriimesi
de ayri bir tasarim
isidir.

Diigmeler: En anlatimli yardim digmelerle sadlanir. Cok gesitli digme tasarimi
yapilacagindan buniann ekrana yerlegtiriimesi de ayri bir tasarim igidir.




(izgi romanlardaki konusmalarnn ifa-

de seklini haurlattigindan dolayr ba-

lon grafigi , gelecekte  bu tiir vardim

eklerinin sozliileriyle yer degistirecegi
imajint yaratmaktadir.

Gorsel olarak istenilen bir bilgiye nasil
ulagtlabilecegi dore farkle grafikle anla-
ulabilir:
1. Haritalar: Bir bilgive erisim, hyper-
medya sisteminin ag¢zfts bolimiinde
ortaya ¢ikan bir harita iizerinden ogre-
nilebilir. Ancak haritada gosterilen ro- A

A
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tamn her zaman hafizada tutulmasi
miimkin degildir. Bunun igin, harita-

nin kiiglik boyuttaki bir kopyasi, kulta- - " m’\
nictya stritktlirin - neresinde oldugu- l WA 'l VYV ] ' E —
nu hatrlatmak i¢in, sistemin her bir TP
safhast icine yerlestirilir ve kullanici- -4
nin bulundugu yer bu harita tizerinde
gosterilir.

2. Oklar: Bilginin kare kare tarandigt
bir sistemde, oklar, rota iginde izle-
nen agamalart gosteren en iyi grafik
vardimailardir

3. Ustiiste cakistirlmg goriintiiler:
Eger sistem, dogrusal stiiriikeirle ku-
rulmug ise bir sonraki ve bir dnceki
karenin kenari, ekranda bulunan go-
riintiintin altina ve dstine getiriterek,
bu karelere nastl erigilebilecegi kulla-
nicrya algilatitabilir.

4. Hareket efektleri: Yakin zamanda

Haritalar- Bu multimedyada, mekan igcindeki dolasim sag alt kosede bir plan iizerinde
gOsterilmektedir. Kullanici bu yolla mekanin hangi noktasindan baktigini rahatga
algilayabilir.

Reconnaissance Aircratt

yaptlan ara§t1'rmal‘ur gbs.'mf:m@tir ki mw
eger, rotanin isleyis sekli gorsel hale AAA M~
getirilebilinirse, kullanici rotayt daha WA A~
iyi algilayabilic [Mander92]. Bu amac- QRAS R
la, ‘wipe’, ‘dissolve’, ‘reveal’ yada APV A
‘strip’ gibi hareket efektleri kullanila- "Aan- |

bilir {MacroMind94 p.47]

Biitiin bunlarin yaninda kullanicinim, |
yazili ve sozli mesajlarla uyardarak
sistemi calistirmast istenebilir,

g lu
'LUTFEN BASIAMAK [CIN HERHANGI —— '

BIR YERE TIKLAYIN! ciimlesi bu amag Mangetler- Yukarida gorildigi gibi kullanici bir takim manset yazilarla hangi konu
icin ¢ok sik kullanilmaktadir. bashgi altinda geszindigini yada rotanin neresinde oldugunu anlayabilir. Bu yéntem ¢ok
sik ve belkide multimedyanin her karesinde kullaniimaktadir. »




Yanip sénen Imajlar- Yukaridaki karede tasarimci kullanicinin
multimedyanin neresinde oldugunu géstermek igin yanip sénen bir bdlge
oulugturmug, Bu sayede kullanici rotasini kaybetmeden yoluna rahatga
devam edebilmektedir.

Sayfa Numaralari: gok sik kullanilan diger bir yéntemde goériintiileri
numaralamkdir. Bu sayede kullanici sanki sayfa gevirir gibi multimedyasini
izler.
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Gelecek sayi:
Bir bilgiye erigim
seklinin tasarimi
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