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Multimedya Tasarim Rehberi-3

Multimedyanin Can
Damari: Rotalar

Rota nedir?

Iyi bir multimedya tasanminda kul-
lanict en az yardimla kendisine sunu-
lanlarin i¢inde istedigi bilgiye kolayca
erisebilmelidir. Bunu yapbilmek i¢in
tasarimet bir bilgiden diger bir bilgiye
kolayca atlamayr saglayan rotalar gelis-
tirir.

Rota, “navigation” kargiligi olarak
onerilen bir terimdir. Kullanter tipkt
bir gemi rotasint takip ederek istedigi
bilgiye erisir. Rota ne kadar kisa, eri-
sim yontemi ne kadar kolay, striiktiir
ne kadar basit olursa kullanict da iste-
digi bilgiye o kadar kolay erisir.

Multimedya sistemini kullanmak
i¢in, sistem i¢inde fonksiyonlarin ve
bilginin iyi bir striiktiir icine yerlestiril-
mesi, ve bir bilgiye erigme yontemi,
gorsel olarak acik ve net bir sekilde an-
latilmalidir.

Striiktiirler

Bir multimedya sistemi i¢inde, ko-
nunun geregi, birden fazla arayiiz ve
sayisiz sistem gereci bulunabilir. Eger,
araylizlin, fonksiyonlarin ve bilgilerin
hiyerarsisi anlagilir ve sade bir sira icin-
de kurulmamigsa, kullanici, sistemi
kullanmay1 6grenirken zorlanabilir. So-
nunda da, Onerilen sistem, ilk kulla-
mimdan sonra terk edilebilir.

Tasarim diistincesi ve konunun ge-
regine gore birbirinden farklt striiktiir-
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ler gelistirilecegi acik bir gercektir. An-
cak iyi bir striktiirde kullanicy, takdi-
min asil amacinin ne oldugunu ve rak-
dim i¢inde ne gibi fonksiyonlarin va-
roldugu konusunda bir fikir sahibi ol-
malidir. Bir bilgiyi tararken kullanict,
sistem i¢inde hangi asamada oldugu,
istenilen bilgiye nasil erigilecegini ve
daha dnce hangi agamalari gectigini de
bilmelidir.

Bir multimedya sistemi i¢inde tasa-
rimey, bilgiyi organize etmek icin dog-
rusal, soyagact, ag ve tek kare ol-
mak tizere dort ana striiktiir kullanabi-
lir [HyperCard89 s.24-33] :

1. Dogrusal striiktiir: Kullanict ba-
sit anlamda bilgiyi, bir video filmindeki
karelerin hareket sekli i¢inde tarayabi-
lir (sekill). Bu dogrusal stritktiirde,
belirli bir bilgiye ulagmak icin, kullani-
c1 presentasyondaki sahneyi ileri ve ge-
ri hareket ettirmelidir.

Ancak istenilen bir bilgiye ulagmak
icin kullanici, dogrusal striiktiir icinde-
ki her bir kareyi taramak zorundadir.
Bu yontemle gelistirilmig bir sistemde,

eger yiizlerce kare yer aliyorsa, o za-
man erigim sliresi uzamakta ve sikics
bir hal almaktadir. Sorunu ¢tzmek igin
‘sicramalt dogrusal striiktiir'ler geligti-
rilmistir. Bu se¢enekle kullanic, iste-
digi bir bilgiye, bulundugu presentas-
yon asamasinda yerlestirilmis sistem
gereglerini igleterek ‘sicrar’. Ama bu
secenekte bile kullanter, gereken eri-
sim ozgiirliige sahip degildir. Ciinki
kullanict, ancak tasarimcinin uygun
gordiigii prezentasyon agamasinda yer-
lestirilmis sistem gereclerini harekete
gecirerek, belirli bilgilere erigebilir (se-
kil 2).

2. Soyagac striiktiirii: Multimed-
va sistemi igerisinde bilgilere daha ko-
lay erigebilmek icin, soyagaci ad: veri-
len bir bagka striiktiir sekli daha gelis-
tirilmistir. Bu striiktiirde, bilgiler tiirle-
rine gore simflanirlar ve gesitli dallara
boliinerek guruplanirlar. Kullanict bu
sayede, istedigi bilginin bulundugu gu-
rubun adini secerek, bir dal iizerinde
kiimelenmis bilgiler arasindan kendi
istedigi bilgiyi aramaya baslar (sekil 3).
Bir dalda bulunan bir safhadan, diger
bir dalin bagka bir safhasina gegebil-
mek icin, kullanicr geri donerek, 6nce
ana meniiye ulagmak ve daha sonra ge-
rekli yollardan gegerek istenilen bilgi-
ye erigmek zorundadir. S6z konusu
uzun iglemi dnlemek igin tasarimey,
ana menliye gitmeden dogrudan bir
baska dalin belirli bir safhasina gitme-
sini saglayan bir erigim striiktliri de
kurabilir. Ancak tasarimer, kullanictnin
rotalart karigtirmamasi icin yardim kur-
gusunu ¢ok iyi ayarlamaly, kullanicinin
hangi asamada ve nerde oldugunu ¢ok

Sekil 1- Dogrusal striktiir




Sekil 2 - Sigramall dogrusal striiktir.

iyi bir sekilde vurgulamalidir. Bu ne-
denle belki de her sathaya kiigiik bir
harita konularak, kullantcinin hangi
asamada oldugu her satha iginde isa-
retlenebilir .

3. Ag striiktiir: Yukarida tamimla-
nan dallar arasindaki sathadan safhaya
erigimi saglayan stritktiir dnerisi, daha
da geligtirilerek ag striiktiirler haline
dontistiirilmiigtiir. Bu striikeiirde kul-
lanuey, bellirli bir sabit diziye bagh kal-
madan istedigi bilgiye, belirli aglarla
baglanmg bilgi zinciri i¢inde erigir. Bu
Ozglir dolagimi saglamak igin her bir
kare icine degisik erigsim secenekleri
yerlestirilir. Kullanict bu secenekleri
kullanarak, kendi istedigi rotayr belir-
ler. Ancak belirli bir dizi olmadigindan,
kullanicr rotasint kolayca kaybedebilir.
Bu hatay1 en aza indirmek ve kullanici-
ya sistemin neresinde oldugunu hatir-
latmak icin, tasarimct her kare igine,
rotayt ¢ok actk ve net olarak gosteren
bir haritay: yerlestirmek zorundadir
(sekil 4).

4. Tek kare stritktiir: Bu striiktiir-
de gorsel, yazlt ve igitsel bilgilere, stan-
dart bir arayiiz iizerine yerlestirilmig
sistem gerecleri araciligiyla erisilir. Sis-
tem rotasinin her agamasinda, sistem
gereclerinin konumu ve grafik organi-
zasyonlart hep aynidir. Bundan dolay,
kullamer striktiir icinde dolagtigint his-
setmez ve bilginin ekrana tagindif dii-
stincesine kapilr.

Yukarida tanimlandigt gibi multi-
medya sistemler icin dort temel striik-
tiir olmasina kargin, bazi uygulamalar,
konulart geregi daha karmagtk bir
striiktiirii gerektirebilir ve yukarida ta-

mmlanan striiktiirler kullanarak birle-
sik bir striiktiir yaratabilir.

Yukarida sozii gegen stritktiirlerin iyi
bir birlesimini yapabilmek icin cesitli
aragtirmalar yaptlmustir:

- Sidney Universitesi, Mimarlik Fa-
kiiltesi'nde gelistirilen, Fijian buré
projesi icerisinde, kullanicr el yapinu
cizimleri, HyperCard'in soyagac: ve ag
striiktiirleri icinde tarayabilmektedir
[Cayne91].

- Aymt birlesik striiktiir, amaci antik
Yunan uygarliklarina ait ¢ok saytdaki
veriyi organize etmek olan Perseus
projesi i¢inde [Crane91] ve ‘National
Gallery’in 2000 tablosunu organize et-
mek i¢in geligtirilen ‘Micro Gallery’
projesinde de denenmistir {Micro90].

- California Polytechnic Universite-

si'nde, cagdas mimarinin Gnli yapila-
rina ait bilgileri organize etmek ama-
ctyla gelistirilen eskiz kitabt projesi
i¢in, HyperCard'in dogrusal striikciirt
kullandlmigtir [Clayton91].

- Washington Universitesi'nde,
6nemli bazi yapilara ait bilgileri mekan
fonksivonlarina gore organize etmek
i¢in ArchiMedia adli projesi, Hyper-
Card'in tek kare striiktiirii kullanila-
rak gerceklestirilmistir [Millet91].

- Gene Washington Universitesi,
Kentsel Tasarim Aragtirmalari boli-
miince, tek kare siriikiiic kullanilarak,
6zel bir multimedya yazilhimut gelistiril-
mistir. Bu sistemde, kullanici, istedigi
bilgilere, sistem gereglerini tiklayarak
ulagmaktadir.

Yukarida yapilan incelemlerden ¢i-
kan sonuglardan anlagilacag gibi rek
kare; striktiir, ¢ok sayidaki verinin or-
ganizasyonunda ana stritktiirii olustur-
malidir. Giinkii  dogrusal, soyagact ve
ag striiktiirleri, uzun bir erisim dizisi
i¢inde belirli bir bilgiye ulagmak icin
zaman kaybi yaratmaktadir, Bundan
dolay1, gorsel, vazilt ve sesli bilgiler
strandart bir arayiiz lizerinde bulunma-

In, istenilen bilgiler, sistem geregleriyle P>
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Sekil 4- A striktiir

bu arayiiz iizerine ¢agrilmalidir.
Bilginin birbiriyle kargilagtirilmas:
dogrusal, soyagaci ve ag striktiirle-
rinde saglikli bir sekilde yapilamamak-
tadir. Glinkii bu tiir striiktiirlerde, bi-
tlin bilgiler 6nceden stralanmigtir ve
bu sira kullamer tarafindan degistirile-
mez. Bundan dolayr kullanict yalnizca,

tasarimet tarafindan organize edilmis
bilgileri taramak zorundadir.

Ancak kullanic1 bu tiir uygulamalar-
da, istedigi bir karsilagtirmayt kendi is-
tedigi bir sekilde yapabilmelidir. Bu 6z-
giirliik, sistemi cekici hale getiren te-
mel bir tasarim kuralidir,  Sorunun ¢o-
ziimii icin yine fek kare stritktiiriin ter-

cih edilmesi gerekmektedir. Bu striik-
tlir sayesinde, bilgiler yanyana ama bir-
birinden bagimsiz olarak getirilebilir,
ve onlardan biri bir baska goriintiiyle
hi¢bir sinirlamaya maruz kalmadan de-
gistirilebilir.
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