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Multimedya Tasarlm Rehberi-3 

Multimedyanrn Can 
Damari: Rotalar 

Rota nedir? 
Iyi bir multimedya tasanmmda kul- 

lanici en az yardimla kendisine sunu- 
lanlarin iqinde istedigi bilgiye kolayca 
erigebilmelidir. Bunu yapbilmek iqin 
tasanmcl bir bilgiden diger bir bilgiye 
kolayca atlamay1 saglayan rotalar gelig- 
tirir. 

Rota, "navigation" kargilig~ olarak 
onerilen bir terimdir. Kullanlc~ tiplu 
bir gemi rotasmi takip ederek istedigi 
bilgiye erigir. Rota ne kadar k~sa, eri- 
gim yontemi ne kadar kolay, striiktiir 
ne kadar basit olursa kullanicl da iste- 
digi bilgiye o kadar kolay erigir. 

Multimedya sistemini kullanmak 
iqin, sistem iqinde fonksiyonlarin ve 
bilginin iyi bir striiktiir iqine yerlegtiril- 
mesi, ve bir bilgiye erigme yontemi, 
gorse1 olarak apk ve net bir gekilde an- 
latilmalid~r. 

Striiktiirler 
Bir multimedya sistemi iqinde, ko- 

nunun geregi, birden fazla arayiiz ve 
sayislz sistem gereci bulunabilir. Eger, 
arayiiziin, fonhiyonlarm ve bilgilerin 
hiyeraqisi anlagdir ve sade bir slra iqin- 
de kurulmamlgsa, kullanlci, sistemi 
kullanmay~ ogrenirken zorlanabilir. So- 
nunda da, onerilen sistem, ilk kulla- 
nimdan sonra terk edilebilir. 

Tasarlm diigiincesi ve konunun ge- 
regine gore birbirinden farkll striiktur- 
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ler geligtirilecegi aqik bir gerqektir. An- 
cak iyi bir striiktiirde kullan~ci, takdi- 
min as11 amaclnln ne oldugunu ve tak- 
dim iqinde ne gibi fonksiyonlarln va- 
r o l d u e  konusunda bir fikir sahibi ol- 
malidir. Bir bilgiyi tararken kullanlc~, 
sistem ignde hangi agamada oldugu, 
istenilen. bilgiye nasll erigilecegini ve 
daha once hangi agamalan geqtigini de 
bilmelidir. 

Bir multimedya sistemi iqinde tasa- 
rtmcl, bilgiyi organize etmek iqin dog- 
rusal, soyagacz, ag ve tek kare ol- 
mak iizere dort ana striiktiir kullanabi- 
lir [Hypercard89 s.24-331 : 

1. Dogrusal striiktiir: Kullan~c~ ba- 
sit anlamda bilgiyi, bir video filmindeki 
karelerin hareket ~ekl i  i@de tarayabi- 
lir (gekill). Bu dogrusal striiktiirde, 
belirli bir bilgiye ulqmak igin, kullanl- 
CI presentasyondaki sahneyi ileri ve ge- 
ri hareket ettirmelidir. 

Ancak istenilen bir bilgiye ulagmak 
iqin kullanici, do@usal striiktiir iqinde- 
ki her bir kareyi taramak zorundadlr. 
Bu yontemle geligtirilmig bir sistemde, 

eger yiizlerce kare yer al~yorsa, o za- 
man erigim siiresi uzamakta ve sikicl 
bir ha1 almaktad~r. Sorunu qozmek iqin 
'giqramall dogrusal striiktiir'ler geligti- 
rilmigtir. Bu seqenekle kullanic~, iste- 
digi bir bilgiye, bulundugu presentas- 
yon agamasmda yerlegtirilmig sistem 
gereqlerini igleterek 'siqrar'. Ama bu 
seqenekte bile k u l l a n q  gereken eri- 
gim ozgurluge sahip degildir. Ciinkii 
kullanm, ancak tasarlmclnln uygun 
gordiigii prezentasyon qamasmda yer- 
legtirilmig sistem gereglerini harekete 
geqirerek, belirli bilgilere erigebilir (ge- 
kil2). 

2. Soyagaci striiktiirii: Multimed- 
ya sistemi iqerisinde bilgilere daha ko- 
lay erigebilmek iqin, soyagacz ad1 veri- 
len bir bqka striiktiir ~ekl i  daha gelig- 
tirilmigtir. Bu striiktiirde, bilgiler turle- 
rine gore sinlflanlrlar ve qegitli dallara 
boliinerek guruplamrlar. Kullanlc~ bu 
sayede, istedigi bilginin bulundugu gu- 
rubun adini seqerek, bir dal iizerinde 
hmelenmig bilgiler arasindan kendi 
istedigi bilgiyi aramaya bqlar (~ekil 3). 
Bir dalda bulunan bir safhadan, diger 
bir dalin bagka bir safhasma geqebil- 
mek igin, kullanici geri donerek, once 
ana meniiye ulagmak ve daha sonra ge- 
rekli yollardan geqerek istenilen bilgi- 
ye er i~mek zorundadir. Soz konusu 
uzun iglemi onlemek iqin tasarimci, 
ana meniiye gitmeden dogrudan bir 
bqka dalm belirli bir safhasina gitme- 
sini saglayan bir erigim striiktiirii de 
kurabilir. Ancak tasanmci, kullanlcin~n 
rotalan kangtrmamas~ iqin yardlm kur- 
gusunu qok iyi ayarlamah, kullanicinm 
hangi agamada ve nerde oldugunu qok 



Sekil2 - S~~rarnah dogrusal struktur. 

iyi bir gekilde vurgulamal~dv. Bu ne- 
denle belki de her safhaya kuquk bir 
harita konularak, kullan~cinin hangi 
agamada oldugu her safha iqinde i ~ a -  
retlenebilir . 

3. Ag striiktiir: Yukar~da tanimla- 
nan dallar arasmdaki safhadan safhaya 
erigimi saglayan striiktur anerisi, daha 
da geligtirilerek ag strukturler haline 
donugturiilmugtiir. Bu striikturde kul- 
lanic~, bellirli bir sabit diziye bag11 kal- 
madan istedigi bilgiye, belirli aglarla 
baglanmq bilgi zinciri ignde erigir. Bu 
ozgur dolagim~ saglamak iqin her bir 
kare iqine degiaik e r i ~ i m  seqenekleri 
yerlegtirilir. Kullan~c~ bu seqenekleri 
kullanarak, kendi istedigi rotayl belir- 
ler. Ancak belirli bir dizi olmadlgindan, 
kullanlcl rotaini kolayca kaybedebilir. 
Bu hatay en aza indirmek ve kullan~ci- 
ya sistemin neresinde oldugunu ham- 
latmak iqin, tasarimci her kare iqine, 
rotayi qok aq~k ve net olarak gosteren 
bir haritay~ yerlegtirmek zorundadir 
(~ekil4). 

4. Tek kare striiktiir: Bu striikhir- 
de gorsel, yazlli ve igitsel bilgilere, stan- 
dart bir arayiiz uzerine yerlegtirilmig 
sistem gereqleri araciliglyla eriailir. Sis- 
tem rotamin her qamasinda, sistem 
gereqlerinin konumu ve grafik organi- 
zasyonlan hep ayn~dir. Bundan dolayl, 
kullanici striiktur iqinde dolagti@ni his- 
setmez ve bilginin ekrana taglndlgi du- 
guncesine,kapir. 

Yukarida tanlmlandlgl gibi multi- 
medya sistemler iQn dort temel striik- 
tiir olmasina kaqm, baa uygulamalar, 
koriulari geregi daha karmayk bir 
striikhirii gerektirebilir ve yukanda ta- 

nlmlanan striiktiirler kullanarak birle- 
gik bir striiktur yaratilabilir. 

Yukanda sozu geqen striiktiirlerin iyi 
bir birlegimini yapabilmek iqin qe~itli 
arqtirmalar yapilm~@r: 

- Sidney ~niversitesi, Mimarlik Fa- 
kultesi'nde geligtirilen, Fijian bur6 
projesi iqerisinde, kullan~c~ el yaplml 
qizimleri, HyperCard'm soyagacr ve ag 
struktiirleri iqinde tarayabilmektedir 
[Cayne91]. 

- Aynl birlegik striiktur, amacl antik 
Yunan uygarliklar~na ait qok sayidaki 
veriyi organize etmek olan Perseus 
projesi iqinde [Crane911 ve 'National 
Gallery'in 2000 tablosunu organize et- 
mek iqin geli~tirilen 'Micro Gallery' 
projesinde de denenmigtir [Micro90]. 

- California Polytechnic ~niversite- 

si'nde, qagdq mimarinin unlu yapda- 
rlna ait bilgileri organize etmek ama- 
c~yla geligtirilen eskiz kitabi projesi 
iqin, HyperCard'm do@sal striikturii 
kullanilmigtlr [Clayton91]. 

- Washington ijniversitesi'nde, 
onemli baz~ yapdara ait bilgileri m e u n  
fonksiyonlarina gore organize etmek 
iqin ArchiMedia adli projesi, Hyper- 
Card'in tek kare striiktiirii kullanda- 
rak gerqeklegtirilmi~tir [Millet91]. 

- Gene Washington ~nivers i t es i ,  
Kentsel Tasarim Aragt~rmalari bolu- 
munce, tek kare striiktur kullandarak, 
ozel bir multimedya yazhm~ geligtiril- 
migtir. Bu sistemde, kullanic~, istedigi 
bilgilere, sistem gereqlerini tiklayarak 
ulagmaktadr. 

Yukarlda yapdin incelemlerden qi- 
kan sonuqlardan anlag~lacag~ gibi tek 
kare; striiktiir, qok sayldaki verinin or- 
ganizasyonunda ana striikturii olugtur- 
malidir. Cunkii dogrusal, soyagacz ve 
ag strukturleri, uzun bir erigim dizisi 
iqinde belirli bir bilgiye ula~mak iqin 
zaman kaybi yaratmaktadir. Bundan 
dolayl, gorsel, yazh ve sesli bilgiler 
strandart bir arayiiz uzerinde bulunma- 
11, istenilen bilgiler, sistem gereqleriyle b 



bu arayiiz iizerine qagnlmalidir. 
Bilginin birbiriyle kaqla$mlmasi , 

dogncsal, soyagacz ve ag striiktiirle- 
rinde saglikli bir gekilde yapilamamak- 
tadir. Ciinkii bu tiir striiktiderde, bii- 
tiin bilgiler onceden slralanmigt~r ve 
bu sira kullanic~ tarafmdan degigtirile- 
mez. Bundan dolay kullanici yalnlzca, 

tasarimcl tarafindan organize edi lmi~ 
bilgileri taramak zorundadr. 

Ancak kullanici bu tiir uygulamalar- 
da, istedigi bir kqilagtirrnayi kendi is- 
tedigi bir ~ekilde yapabilmelidir. Bu oz- 
giirliik, sistemi qekici hale getiren te- 
me1 bir tasanm kurahde. Sorunun $0- 
ziimii iqin yine tek kare striikhiriin ter- 

cih edilmesi gerekmektedir. Bu striik- 
tiir sayesinde, bilgiler yanyana ama bir- 
birinden bagimsiz olarak getirilebilir, 
ve onlardan biri bir bagka goriintiiyle 
hiqbir slnirlamaya maruz kalmadan de- 
&tirilebilir. 
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