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Bina Bilgisi Bilim Dal~  

, . 
nekler Ve yeni ya~Zl2m imkanlan OHaya Sed- temi iqinde don aria bGliimiin olmasl &rektiRi anlaglilr: 
lerek anlatzlmaktadzl: Bu araftzrmanzn ama- 1. A&: Bu bolum, sistemin, tasar~mcintn, yapimctntn 
cz, multimedya tasarzmzna yeni ba~layanlar ve sistemi geligtiren yazilimcinm adini iqerir ve kullanic~ 

i@n bir bapcu rehheri olu$wmaktzl: sistemi qali~tirmaya basladig~nda ilk once karysina bu bii- 
liim qikar (~ekil 1). 

~ ~ l ~ i ~ ~ d ~ ~  tasarlmlnda en onem unsur kullanlclnln 2. Tanitim :Bu boliimde kullaniciya, sistemin amacmn 

multimedya sistemini kolayca qjrenmesi ve slkllmadan ne oldu@ ve sistem iqinde kullan~c~ya ne tur i~letim ola- 

kullanmasldrr. naklartnm sagland@ anlathr. 
Bir multimedya sistemini kolayca ogrenebilmek iqin, (Sistemin amacina ve tasarimln yaplsina bag11 olarak aqz- 

kullan~ci, sistem iqindekileri nasd qali~t~rabile- 
cegini gormeli ve anlamalzdzr Bu nedenle 
hypermedya tasartmclsl, kullan~cl (human- 
user) ile bilgisayar (computer) arasindaki ile- 
ti~imi saglayan arayiizii (interface) cok iyi or- 
ganize etmesi eerekmektedir. Bu tasarim evle- I " 
mi genelde 'insan-bilgisayar arayiizii tasarimi' ArchiDesign 8 3  
(human-computer interface design) olarak [ ArchiDraw %2 
adlandmlmaktadir [Illingworth89 s.2111. 

\ r  PrlP~~tf~'l3ef - R 
Soz konusu tasarlm eylemi iqinde, bilgisa- 

yar bilimi, gorse1 sanatlar ve psikoloji bilimi- ( Quit %Q ] 
nin integrasyonu ~ o k  onemli bir yer tutar \ .  

[Laurel92], insan-bilgisayar arayiizii tasarz- 0 1  993 S.N. GIMEOR S.A. ~n ~ights Rcssrved. 

mz'nin e n  belirgin ve aqiklayici ilkeleri ilk 
olarak Apple'm Masaustii Bilgisayarlar~ Arayii- 
zii iqin geli2tirilmigtir. Bu tasarlm presipleri Sekil - A,.chitirion ll j, 7j,7in Finder,z 
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lq ve tanztzm boliimleri birlegtirilebilir.) 
3. Multimedya Presentasyonu: Bu boliim hypermedya 

sisteminin iki ana modiilunden biridir. Modul iqerisinde 
qe~itli gorsel-igitsel presentasyonlar vardir; ancak izleyici 
presentasyonlam iqindeki bilgileri hiqbir gekilde yeniden 
duzenleyemez. 

4. Medya Duzenleme or tam^: Bu bolum, kullan~cin~n, 
bilgisayar goriintiilerini ve animasyonlanni, gorse1,yazdl ve 
igitsel kay~tlari, gorsel analiz ihtiyadari dogrultusunda ye- 
niden diizenlenmesine olanak veren modiildur. 

Bir hypermedya sisteminin geligtirilmesinde, yazll~m ola- 
naklari, sistem gereqleri, grafik tasarlm, yardim, rota ve 
kullantc~ reaksiyonu olmak iizere beg onemli unsur vardtr. 

Sistem G e r e ~ l e r i  
Sistem gereqleri, bir hypermedya sistemi iqinde saglan- 

mi? olan olanaklarin kullandmasina, mevcut bilgi kaynakla- 
rina erigilmesine ve istenilen bir bilginin ekran iizerinde 
gosterilmesine yardimci olurlar. Hypermedya tasarlmlcisl 
kendine ozgii sistem gereqleri tasarltyabilir; ancak standart 
ve bilinen gereqlerin kullandmasinda yarar vardlr. G u n k  
kullanlcinin daha onceki deneyimlerini, soz konusu uygu- 
lamaya taglmasmda ve bu uygulamay daha qabuk ogren- 
mesinde standart ve bilinen gereqler daha fazla yard~mc~ 
olur. 

Bu alanda, en qok Apple Masaiistii Bilgisayarlarl Arabiri- 
mi iqin geligtirilmb standart sistem gereqleri kullanilmakta- 
d ~ r  ve bunlar yedi degi~ik turdedir: 

1. Finder: Eger sistemde birden fazla modiil varsa, bu 
modullerin adlari ya da simgeleri, birfinder iizerinde yer- 
le,$irilirler. Kullanlc~ istedigi bir modiilunun arayiiziine, 
moduliin adin1 ya da sirngesini tiklayarak ulayr (gekil 1). 

2. Pencere: Bu gereq bilgisayar ekraninda, gorsel ya da 
yazih metinleri bir qerqeve iqinde gostermeye yarar. Pence- 
reler hareket ettirilebilirler ya da sabit ~ekilde kullandirlar. 
Haraket ettirilebilen bir pencere ayni zamanda, kiiqultu- 
lup, buyiitiilebilir. Eger pencere, belgenin yalnma bir lusi- 
mlnl ekranda gosterebiliyorsa, diger bir deyigle, belge ek- 
ran alanindan daha biiyiik bir olqekteyse, goriilmeyen di- 
ger bolumler, pencerenin kenannda bulunan yatay ve du- 
gey qubuklarla siiriilerek ekrana tagtnabilirler (gekil2). 

3. Araq: Arayiizdeki her bir araq, bir fonksiyonu qaliy 
1 tirmaya yarar. Araq kutusu iizerinde bulunan simge ya 



kar. lginde araglar ya da yazlli bilgiler bulunur. Menunun 
ekranda surekli gorulmesi igin bilgisayarin faresinin su- 
rekli bas111 tutulmasi gerekmektedir. Kullanicl istedigi ara- 
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kullan~c~nin istenilen bir bilgiye ya da bir kaynaga erigmesi- 
ne yardimcl olur; ikincisi bir 'tikla-ag' meniiyii ya bir palet 
ya da bir arayiiz iizerinde temsil eder. Dugme tlkladlglnda 
'tikla-ag' menu ekran uzerinde belirir (gekil4). 

5. T~kla-ag menu; (pop-up menu / pull down menu): Bu 
menii kendisini femsil eden dugme tikland~ginda ortaya q 

tundeki basil1 dugmeden elini gekmeyerek tiklayabilir 
(gekil5). 

b..i.Palet;: Bu sistem gereci, tiirdeg araglan, dugmeleri 
ve ttkla-ag menuleri, hareketli ya da sabit bir pencere isn- 
de toplayan elemandr (gekil6). 

7. .i.Segici;: Bu sistem gereci, bir palet iqinde bulunan 
modlardan birini aktif hale getinneye yarar (gekil6). 

hkarida aqiklanan yedi degigik arag va gerecin mul- 
timedya tasarimln hangi a~amaslnda kullan~lacag~ ilerki 
bolumlerde yeri gelince ag~klanacaktir. 
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