Ekranda tasarim
yapmak

Nisan sayimizda Bilgisayar Katkily Tasarim
kavram iizerinde durmugstuk. Gegtigimiz
ay gelen okuyucu mektuplarmm cogunda
bilgisayar ortaminda tasarimin nasi ya-
pilmas: gerektigini daba somut bir oérnek
tizerinde gérmek isteyenler oldu. Bu istegi
gozoniine alarak bu ayki yazimizda somut
bir ornekle ekran iizerinde nasil tasarim
yaplabilecegini inceliyecegiz.

Dr. Oguzhan Ozcan
Mimar Sinan Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Bina
Bilgisi Bilim Dalt

ecen ayki yazimizda bilgisayar ortaminda tasa-
rimin iki sekilde yapilabilecegi iizerinde dur-
mustuk:

1. Sistematik tasarim

2. Serbest tasarim

Bu yazida incelenecek olan serbest tasarim ise ¢ ge-
kilde yapulabilir.

1. Mevcut elle ¢izimlerin bilgisayar ortamuna alinarak
tamamlanmast

2. Tasarlanmug bir projenin ¢izimi

3. Sifirdan tasarimin dogrudan bilgisayar ekrani ize-
rinde yapilmasu.

Gozlemledigim kadariyla gerek iilkemizde gerek yurt
digindaki bir iki istisna harig, bilgisayara yanlizca tatbikat
projesi ¢iziminin hammaliyetini ortadan kaldiracak ma-
kina goziiyle bakiliyor. Ama 6biir taraftan bilgisayarin i-
zimlerde yeterince efektif olmadifindan yakiniliyor.

S6z konusu yakinma aslinda, bilgisayarin biraz yanlg
kullanilmasindan kaynaklanmaktadir. Giinkii elle kagt
tizerinde olusturulan eskizin bambagka bir ortam olan
bilgisayarin ortamina alinmasinda 6nemli zaman kayip-
lart oluyor. Ya dogrudan elle bilgisayara bilginin gegiril-
mesi sirasinda yada tarayici araciligiyla ekrana alinan
goriintiiniin vektorel hale getirilmesinde, sabir sinirlari-
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l§‘el<n'l I- Tasarimcr bir prizmadan yola ¢ikarak, o priz-
mayr cesitli degigiklikliklere ugratabilir. Elde ettigi son
primitivi duplike ederek cegitli kompozisyonlar elde et-
mek miimkiindiir. Yazilim: Architrion 5.7
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buna gene bilinen baska modiiller ekleyerek de tasarim yapmak
miimkiindiir. Yazilum: Architrion 5.7

Sekil 2- Bir duvar parcast igine bilinen bir pencere modiiliinii uyarlamak ve

| i zorlayan bir durum oluguyor ve bu da eyle-
14 min zevksiz hale gelmesine neden oluyor.

Tasarim zevkli bir istir. Eger hem kagit lize-

|| rinde harcadiiniz zamandan daha fazlasini bil-
| gisayarda harciyorsaniz hem de bu size azap
| veriyorsa o zaman dogalllikla bilgisayarin kul-

lanigsiz oldugunu diisinmekte haksiz olmazst-
niz.

O zaman gercekte bilgisayarin mimari tasa-
rimda kullanilmasi igin yontemin dogru sap-
tanmast gerekmektedir. Bu yontemi belirleyen
en Onemli unsur donanim ve yazilimin saglikli
secimidir.

Donanimin ve yazihhmin dogru secil-

1 mesi

Teknik olarak bilgisayar sistemi dogru olarak
kurulmalidir. Mimarin zamanini alacak teknik
bilgilere ihtiya¢ duyurmayacak bir igletim siste-
mine sahip bilgisayar almak gerekmektedir.

Yaygin olarak kullanilan DOS isletim siste-
miyle ¢aligan makinalarin bu alanda randimanl
olacagina inanmiyorum. Benim sahsi kanaatim
ve kigisel tecribem Macintosh'un sisteminin
bu is i¢in daha uygun olacagidir. Bu kadar ko-

| lay kullanilan bir bilgisayar oratminin neden

popiiler olmadigin1 tam anlamg degilim, ancak
s6z konusu yanhgin bilgi eksikliginden kaynak-
landigint soyleyebilirim. Macintosh’lar daha ya-
kindan tanindiginda, mimari tasarimda daha

, sevimli bir ortamin yakalanacagini diisiiniiyo-

rum.

Benim se¢imim ve nedeni

Yapilan en 6nemli ikinci yanliglik saniyorum
tasarim i¢in dogru yazilimin secilmemesinden
kaynaklanmaktadir. Bu alanda 40’1n ustiinde
yazihim var. Bu yazilmlarin teknik detaylarina

| girecek degilim. Ancak so6z konusu yazilimlar

arasinda bir secim yapilirken ‘mimari’ beklenti-

o] lere yamit verecek cesitli kogullara dikkat edil-
| melidir:

1. Yazilimin son derece basit olmast gerek-
mektedir. Glinkii tasarim basit geometrik ya da
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yalin egrilerle gelistirilir. Cok kompleks bir yazilim ko-
lay tasarim saglamayabilir; ancak kolay teknik ¢izim yaps-
lamasina yardimct olabilir.

2, Kullanimin esnek olmasi gerekmektedir. Yani ¢izi-
len objenin degistirilmesi ¢ok kiigiik miidahalelerle tip-
ki, bir elmayr béliiyor ya da iki hamur pargasint birlegti-
riyormugcasina kolay olmalidir.

3. Fakat tiim bu kolayligina kargin daha detaylt ¢izim
yapilamasina da imkan veren ve/veya en azindan daha
detayh ¢izim yapabilen bir programa rahathkla gegis ya-
pilmasint saglamalidir.

Tiim bu ozellikleri Macintosh ortaminda tagtyan yazr-
. : lim olarak benim favorim: Architiron*.
= Architiron Macintosh ortaminda gelistirilmis ilk genis
kapsamli mimarlik yazilimi. Ne yazik ki iilkemize geg
gelmis olmasi, firmanin el degistirmesi bu yazilimin ha-
kettigi yeri almasini engellemis. Diger yazilimlarin aksi-
ne versiyon yenilemede biraz agir davrantyor.

Ancak tiim bunlara ragmen, Gilette yani jilct markast
gibi bilinen beylik yazidimlarin yaninda yerini ne yazik ki
tam almug degil.

Architiron'un son derece basit bir kullanimi var. Bir
prizmadan yola ¢ikarak Topkapi Saray: gibi kompleks ya-
pty1 ¢izmek miimkiin. Diger hemcinslerinin aksine gerg-
ek ti¢ boyutlu bir ortamda calismaniz miimkiin. Yani bil-
gisayar modelini ayni pencere i¢inde degisik acilardan
bir defada gdrmeniz olast. Tiim bunlarin Stesinde gizi-
len prizmanin maniptlasyonu da ok basit. Prizmatik bir
yontemi oldugu igin belki de tek dezavantaji duvar igin-
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Sekil3- Kesinlesen model iizerinde, renk ve doku analizeleri yapilarak tasa-
rim son baline kavusturulur. Bu model daba sonra animasyon teknigiyle
bareketlendirilerek, tasarim degisik agilardan irdelenebilir. Yazilin: Archit-
rion 5.7, Starata Studio Pro.



de yuvarlak delik acil-
masint engelliyor. An- |
cak yukarida degindi- P
gim gibi li¢ boyutlu ta- |
sartmda basit hatlar kul-
lantldigt icin bu deza-
vantaj hissedilmiyor. [ #&
Unutulmamahidir ki |
Architiron temelde bir | &
mimari tasarim yazilimi-
dir. Kaldi ki tasarim bit-
tiginde iki boyutlu ¢i-
zim modiline alinip |
detaylandirilmas: da
miimkiin. Dogal olarak |
en 6nemli ozelligi de
cok az bellek kullana-
rak calismasi. Bu
listiinltigii bagka hicbir [
yazilimda bulamiyo- ¥
rum**,

Umuyorum bu kendi-
ne 6zgi yazihm ozellik-
lerini kaybetmeden gelisimini siirdiiriir.

Ekranda tasarlamak

bir deneyim igi

Bilgisayar ekraninda tasarim yaparken iki yontem kul-
lanilabilir:

1. Mevcut bir sinir iginde Ozgiir form denemeleri

Bu yontemde tasarimer yazilimin imkanlarint kullan-
rak sinirt belirlenen bir alanda ¢esitili formlar yaratarak
bu formlara birer fonksiyon verebilir (Sekil 1). Cesitli a¢-
ilardan bu ortama bakidig icin form olgunlagincaya ka-
dar manipiilasyonlara devam edilebilir. Architiron’un ta-
sarim ortaminda, bu inceleme ¢ok kolay olmaktadir. Mo-
del aksonometrik goriiniimde yanlizca bir klikle, saniye-
lerle sayilabilecek bir zamanda dondiriilebilmektedir.

2. Olgekli modellemeyle tasarim

Daha 6nceden tanimlanmig primitivler kullanilarak,
duplikasyonlar ve rotasyonlar yapilarak bir mimari me-
kan tanimlanabilir. Bu iglemler simetri alarak ya da kay-
dirarak ¢ogaltma gibi cesitli eylemler zinciriyle gii¢lendi-
rilebilir (Sekil 2).

Yukarida soziint ettigim her iki yontemin basarist
tiimiiyle kisisel deneyime baghdir. Bu deneyimi ben ge-
nellikle kelime iglemci kullanarak bilgisayarda yaz1 yaz-
mayla kiyas ediyorum.

Bilgisayarla yazt yazmaya baglayan bir kigi 6nce elle
not aldigs climleleri bilgisayara yazarak baslar. Ancak da-
ha sonra bu not almalari bir kenara birakarak dogrudan
bilgisayara yazarak diizeltmeleri yapar.

Bilgisayarla rasarimin da bundan hig farki olmadigina
inantyorum. Onceleri ¢ok zor olabilecek bu yontem,
ahstirmalar arttikca cok basit ve vazgegilmez bir yontem
haline doniigebilir.

Eger dogrudan ekranda tasarlamayr aligirsaniz tasar-
lanmig bir mekanin detaylarim bilgisayarla cizmek ¢ok
daha kolay, zahmetsiz ve hizl olacakur.

* Sozii gecen yazilmun ézgiin adi Architrion Il'diir ve
tilkemizde Elma Miibendislik A.§. tarafindan dagihimi
yapilmaktadir

** Tabii bu benim segimim ve tasarmmct ile segecegi
yazilimun biitiinliik olusturmasina Ornek olrak adin:
verdim.
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