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Gorsel efektler sinema ve televizyon diinya-
smn vazgecilmez teknikleridir. Acaba bilgi-
sayar grafigiyle zenginlesen séz konusu tek-
nikler mimari anlatimda kullanilabilirler
mi? Ve mimari anlatim icin gorsel effekterin
kullanilmas: gercekten gerekli midir?

Gorsel anlatimin gerekleri
Ozlemlerimizde, bir binay1 degisik g6z seviyesin-
den inceleyebiliriz. Anlik gozlemlerimizde, yaprakla-
rin dokiilmesi, simgek ¢akmast gibi kisa siirede gercek-
lesen degigimleri gormek miimkiin olabilir; ancak gegmis
aylarda, yillarda hatta ylizydlarda olusan degisimi bina
iizerinde ve cevresinde fark etmemize olanak yoktur
Mevsimler, bulutlarin ve giin ig1ginin hareketleri o kadar
yavas olur ki, insanoglu bu degisimleri anlik olarak hisse-
demez. Bunun yaninda, i¢ mekin ve dig mekdnin iligkisi-
ni de yanyana gbrmenin olanagt yoktur. Tiim bu neden-
lerden dolayi, s6z konusu degisimleri ve mekanlar arasin-
daki iligkileri vurgulamak icin anlatun tekniklerinin  yar-
dimina gereksinim duymaktayiz. ( Bu konudaki daba de-
tayl bilgiyi oniimiizdeki sayida bulabilirsiniz)

Binanin cevresi ve igerisinde olusan degisimleri etkile-
yici ve acik bir sekilde anlatan en 6nemli teknik sinema-
dir. Ornegin ydnetmen Francis Ford Coppola Siyam Bah-

Sekil 1- Karartma efekti

Mimari
anlatimda
gorsel efektler
yeni ufuklar
aciyor.

& filminde, yapilarin gevresinde olusan, giin g1t ve bu-
lut hareketlerini hizli kamera hareketleriyle anlarmayr de-
nemistir. [talyan yonetmen E. Scola, Balo Balo adi filmin-
de, bir dans salonu olarak kullanilan bodrum kaunin,
1920°'den beri farkl: sekillerde nasil goriildiigiinii ortaya
koymakradir. Savaglar, moda ve ekonomik degisimlerin,
hem bu mekina hem de bu mekinda dans eden insanla-
ra nasil etki ettigi cok etkileyici bir sinema diliyle aktaril-
maktadir,

Yukarida konusu dzetlenen bu sinema klasiginde, ayni
mekanda gecen ondan fazla mimari mekini gozlemlemek
miimkiindiir .

Ote yandan, kigida dayali takdim teknikleriyle, ¢iplak
gozle goremedigimiz i¢ mekdn ve diy mekan iligkisini an-
latabilme ¢abasini da gostermekteyiz.,

Stz konusu amaci gergeklestirmek i¢in en ¢ok kullant-
7 lan tcknik kesit perspektif teknigidir. Bu teknikte
bina, aksonometrik goriiniis icinde takdim edil-
mektedir. Ancak yapinun bir boliimi, bu goriiniig-
ten gikarilarak, gozlemi yapan kisiye ic mekana
bakma ve her iki mekini birbiriyle karsilagtirma
olanag taninmaktadir. 6z konusu agikliktan goz-
lem yapan bir kisi, ayn1 binanin ¢ boyutlu
goriintiistinii kesit ve planlarla, tek bir goriintig
zerinde kargilagtirma sanst da bulur. Ancak, bu
anlatim teknigi iki boyutlu ve sabit bir goriintii ol-
dugu icin gozlem yapan kiginin tiim i¢ mekani gor-
mesi miimkiin degildir.

I¢ mekin ve dig mekinin beraber gozlemlenme-
sindeki stnirlamalart ortadan kaldirmak igin, bina




parcalanmig kesit perspektitlerle an-
latlabilir. Bu anlatm tekniginde, ya-
pun, duvar, pencere, kapt eleman- |-
lart ve doseme, kat gibi boliimleri, ;
merkezi bir noktadan kademeli ola- &
rak parcalanarak ve uzaklastirilarak g
takdim edilir.

Iki mekin arasindaki iligkiyi daha §
da belirgin bir sckilde anlatmak igin, [
On gortinimdeki dig duvarlar say-
dam hale getirilir ya da i¢ mekinin
Oniine, dig duvarin kontur gizgileri
eklenir. Bu takdim daha da ileri [
gotiirilerek, i¢ mekan ve dis meki- ES—t
nin goriintiileri bir goriiniis i¢inde
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mekinin penceresinden, binamn diy
gorlinlisii gosterilebilir.

Yukaridaki incelemeden sinemantn, bina ¢evresinde
olusan degisimleri, bu boliimiin basinda ézctlenen goz-
lem ihtiyaglarimiz dogrultusunda etkiyici bir sekilde kar-
siladigt anlasilmustir. Ancak glinlitk kullanimlar icin, sine-
ma, hazirlanmast ¢ok uzun siiren, zahmetli bir teknikdir.
Aynt incelemeden, kigida dayalt tekniklerin, i¢ mekin ve
dis mekanin birlikte incelenmesinde yetersiz kaldign izle-
nimi de ¢karilabilir.

Tarihi mekinlarin takdimindeki s6z konusu sorunlart
azalemak icin, bilgisayar grafiginin iyilestirdigi teknikler-
den biri de gorsel efektlerdir.
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Bilgisayar grafiginin
sagladigr gorsel efektier
Mekinlarin tarihsel gelisimini kolayca algilamak igin,

- farkls ytizyillarda, farkli sekillerde goriilen binalar lizerin-

deki degisiklikleri belirli bir devamhbk icinde anlatmak
olduk¢a 6nemlidir. Bu agidan, bilgisayar grafigi, gelenek-
sel anlatim yontemlerinde olusan sorunlart en aza indi-

ren iki se¢enek sunmakeadir:
1.Bir animasyon icinde tacihsel gelisim, ‘dissolve’ ya da
karartma (fade) efekuiyle anlaulabilir.Dissolve efektlerde
bir goriintii, diger bir goriintiiyle nokta nokta degisir. Ka-
rartma efektindeyse, bir goriintii

kararip yok olurken diger goriintii
aydinlanarak ortaya cikar (sekil 1).
Gegisim sirasinda kismi olarak, ama
beraberce gorinen, dnceki ve son-
raki gOrlintiiniin ckrandaki kalis
siiresi, izleyicinin iki goriintii arasin-
daki benzerlikleri ve farkliliklar ko-
layca algilamasina yarcdimet olur.
Boylece izleyici, iki tarihsel zaman
arasindaki gecisimi kolayca algilaya-
bilir .

2. Tarihsel gelisim, bicim degisi-
mi (shape transformation) teknigiy-
le anlaulabilir. iki boyutlu objelerin
bicim degisimi morphing , tic boyut-
lu objelerin bicim degisimiysemeta-
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morphosis
2)(BEIER) . Bu teknikte, iki bigim arasindaki degisim be-

lirli bir hareket icinde gerceklesir: once itk sekil defor- |

masyona ugrar; uzar ya da kisalir ve sonra ikinci seklin
formunu alir. Bu esnada olugan sekil doniigiimii evre ev-
re izleyici tarafindan gozlemlenir. Halen, iki boyutlu se-
killer arasinda yumusak gegisin saglanmast bir fotografin
bir bagka fotografa doniismesi ve bir (i¢ boyutlu objenin,
diger bir li¢ boyutlu obje haline gelmesi icin cesitli yazi-
limlar geligtirilmektedir.

Bir Mektup Var

Gectigimiz ay Dr. Ender Senkal'dan beni ¢ok duygulan-
diran bir mektup aldim.,

Dr. Senkal saglik nedenleriyle akademik yasamini evin-
de siirdiirmek zorunda olan bir bilim adami. Ve belki de
cogu saglikl gecinen ama Omiir boyu hig is yapmayan ni-
ce saghkli bilim adamindan ¢ok daha Ozverili ve duyarh
bir sekilde herseye karsin birseyler yapmayt istiyor ve ya-
pryor. Kendisini tiim okurlarim adina bu degerli ¢abasi-

ndan dolay: kutluyor ve ¢abasinin yagam boyu slirmesini | |

diliyorum.
Dr. Senkal, CAD ve multimedya konusunda siireli ya-
yinlart ve detayli bilgileri nasil elde edecegini soruyor:
CAD konusunda siireli olarak yayin yapan iki Onemli
dernek vardir. $6z konusu dernekler diizenli ve siireli bil-
giler vererek tyelerini yeniliklerden haberdar ederler.
Uye olmak igin akademik bir kurumda alismak ve/veya

akademik bir kariyere sahip
olmak gerekmektedir.
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Bilgisayart tasarimda kullanmak icin 6ncelikle dog-
ru teorik bilgilere sahip olmak gerekir. Yanlis elde
edilen bilgiler bilgisayara bakis aciniz etikiler. Bil-
gisayar grafigi, bilgisayar katkili tasarim ve multi-
medya ile ilgili bilmek istediklerinizi bize yazin.
Okuyucudan gelen genel isteklere gore size teorik
bilgilerinizi gliclendirecek bilgiler verelim.
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