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Gorse1 efektler sinema ve televizyon diinya- 
sznzn vazge@nez teknikleridir. Acaba bilgi- 
sayar grafgiyle zenginle~en siiz konusu tek- 
nikler mimari anlatzmda kullanzlabilirler 
mi? Ve mimari anlatzm iqin gorsel eflekterin 
kullanzlmasz ger~ekten gerekli midir? 

Giirsel an la tmn gerekleri 
ozlemlerimizde, bir binayi degigik goz seviyesin- 

den inceleyebiliriz. Anlik gozlemlerimizde, yaprakla- v rm dokiilmesi, gimaek qakmasi gibi lusa surede gerqek- 

legen degigimleri gormek mumkiin olabilir; ancak geqmig 
aylarda, yillarda hatta yiizyillarda olugan degigimi bina 
uzerinde ve qevresinde fark etmemize olanak yoktur 
Mevsimler, bulutlarin ve giin igiginin hareketleri o kadar 
yava? olur ki, insanogu bu degi~imleri anhk olarak hisse- 
demez. Bunun yaninda, iq mekln ve dig meMnin iligkisi- 
ni de yanyana gormenin olanagi yoktur. Tum bu neden- 
lerden do lay^, soz konusu degigimleri ve meklnlar arasm- 
daki iligkileri vurgulamak iqin anlatim tekniklerinin yar- 
d m n a  gereksinim duymaktay~. (Bu konudaki daha de- 
taylz bilgiyi onumiizdeki sayzda bulabilirsiniz) 

Binanm qevresi ve iqerisinde olu~an degigimleri etkile- 
yici ve aqik bir gekilde anlatan en onemli teknik sinema- 
dir. 0rnegin yonetmen Francis Ford Coppola Siyam Balz- 

Mimari 

gorsel efektler 
yeni ufuklar 

gz filminde, yap~larm qevresinde olugan, giin ~gigi ve bu- 
lut hareketlerini hlzli kamera hareketleriyle anlatmayi de- 
nemigtir. Italyan yonetmen E. Scola, Balo Balo ad1 filmin- 
de, bir dans salonu olarak kullanilan bodrum katinin, 
1920'den beri farkl~ ~ekillerde nasd goriildugunu ortaya 
koymaktadir. Sava~lar, moda ve ekonomik degigimlerin, 
hem bu meklna hem de bu meklnda dans eden insanla- 
ra nasd etki ettigi qok etkileyici bir sinema diliyle aktaril- 
maktadlr. 

Yukarida konusu ozetlenen bu sinema klasiginde, ayni 
meklnda geqen ondan fazla mimari mekln~ gozlemlemek 
mumkiindur . 

0te  yandan, klgida dayali takdim teknikleriyle, qiplak 
gozle goremedigimiz iq meMn ve dig mekln iliqkisini an- 
latabilme qabasm~ da gostermekteyiz. 

Soz konusu amaci gerqeklegtirmek iqin en qok kullanl- 
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Ian teknik kesit perspektif teknigidir. Bu teknikte 

Jekil I -  Karartma efekti 

bina, aksonometrik goriinug iqinde takdim edil- 
mektedir. Ancak yapinin bir bolumu, bu goriinug- 
ten qikarilarak, gozlemi yapan kigiye iq meklna 
bakma ve her iki mekln~ birbiriyle kargila~t~rma 
olanagi tanmmaktadir. Soz konusu aq~kliktan goz- 
lem yapan bir kigi, ayni binanin uq boyutlu 
goriintusunu kesit ve planlarla, tek bir goriinu~ 
uzerinde kqilagtirma Sans1 da bulur. Ancak, bu 
anlatim teknigi iki boyutlu ve sabit bir goriintii ol- 
dugu iqin gozlem yapan kitjinin tum iq mekln~ gor- 
mesi mumkun degildir. 

Iq meMn ve dq mekinm beraber gozlemlenme- 
sindeki sinirlamalari ortadan kaldirmak iqin, bina 

b 



parqalanmlg kesit perspektiflerle an- 
lattlabilir. Bu anlat~m tekniginde, ya- 
pinm, duvar, pencere, kap~ eleman- 
larl ve dogeme, kat gibi boliimleri, 
merkezi bir noktadan kademeli ola- 
rak parqalanarak ve uzaklagtirdarak 
takdim edilir. 

Iki mekln araslndaki iligkiyi daha 
da belirgin bir gekilde anlatmak iqin, 
on gorunumdeki d q  duvarlar say- 
dam hale getirilir ya da iq meklnm 
onune, d q  duvarln kontur qizgileri 
eklenir. Bu takdim daha da ileri 
gotiiriilerek, iq mekin ve d g  meki- 
nln goriintiileri bir goriiniia iqinde 
ijstiiste qaklgtlrilabilir. drnegin iq 
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meklnm penceresinden, binan~n dlg 0ju&an ~ z A n  
goriiniigu gosterilebilir. 

Yukarldaki incelemeden sinemanm, bina qevresinde 
olugan degigimleri, bu bolumiin baynda ozetlenen goz- 
lem ihtiyadarlmu dogrultusunda etkiyici bir gekilde kar- 
yladlgl anlagdmqtir. Ancak giinluk kullanlmlar iqin, sine- 
ma, hazlrlanmasl qok uzun siiren, zahmetli bir teknikdir. 
Aynl incelemeden, kig~da dayall tekniklerin, iq mekin ve 
dlg mekimn birlikte incelenmesinde yetersiz kaldlgl izle- 
nimi de gkardabilir. 

Tarihi meklnlarin takdimindeki soz konusu sorunlarl 
azaltmak iqin, bilgisayar grafiginin iyileatirdigi teknikler- 
den biri de gorsel efektlerdir. 

Bilgisayar grafitjinin 
sag lad~g~  gorsel efektler 
MekSnlarm tarihsel geli~imini kolayca algilamak &in, 

farklt yiizy~llarda, farkll gekillerde goriilen binalar iizerin- 
deki degigiklikleri belirli bir devamlillk iqinde anlatmak 
oldukqa onemlidir. Bu aq~dan, bilgisayar grafigi, gelenek- 
sel anlatlm yontemlerinde olugan sorunlar~ en aza indi- 
ren iki seqenek sunmaktadlr: 

1.Bir animasyon iqinde tarihsel geligim, 'dissolve' ya da 
karartma (fade) efektiyle anlatllabilir.Dissolve efektlerde 
bir goriintii, diger bir goriintiiyle nokta nokta degigir. Ka- 

rartma efektindeyse, bir goriintii 
kararlp yok olurken diger goriintii 
aydlnlanarak ortaya qlkar (gekil 1). 
Geqigim slraslnda k~smi olarak, ama 
beraberce goriinen, onceki ve son- 
raki goriintiiniin ekrandaki kaltg 
suresi, izleyicinin iki goriintii arasin- 
daki benzerlikleri ve farkldlklarl ko- 
layca algllamaslna yard~mci olur. 
Boylece izleyici, iki tarihsel zaman 
araslndaki geqigimi kolayca algdaya- 
bilir . 

2. Tarihsel geligim, biqm degigi- 
mi (shape transformation) teknigiy- 
le anlatdabilir. Iki boyutlu objelerin 
biqim degigimi moqhing , iiq boyut- 
lu objelerin biqim degiaimiysemeta- 
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morphosis siizciigiiyle adland~r~lmaktadl r  (Sekil 
2)(BEIER) . Bu teknikte, iki biqim arastndaki degigim be- 
lirli bir hareket iqinde gerqeklegir: once ilk gekil defor- 
masyona ugrar; uzar ya da k~sal~r  ve sonra ikinci ~eklin 
formunu altr. Bu esnada olugan gekil donu$imu ewe ev- 
re izleyici tarafindan gozlemlenir. Halen, iki boyutlu ge- 
killer arasmda yumu~ak geqigin saglanmas~ bir fotografin 
bir ba~ka fotografa donu~mesi ve bir uq boyutlu objenin, 
diger bir uq boyutlu obje haline gelmesi iqin qegitli yazi- , 
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ru teorik bilgilere sahip olmak gerekir. Yanlq elde 
edilen bilgiler bilgisayara bakq aqlnm etikiler. Bil- 
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