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., lamba gibi gibi objelerle kargi1agtirild1- 
mimari objeleri gorselle~tirmek daha 
Cunkii uq boyutlu agaq, qimen, insan gi- 

vb i ,  bellekte ve sabit disk iizerinde oldukqa biiwk 
yer kaplayan nesneleri, goriintiinun iqine koymak iqin ka- 
pasitesi daha buyiik donanimlara gereksinim duyulabilir. 

tirilebilir. Boylece dosyanm boyutu ve uq boyutlu boyama 
suresi de en aza indirilir. 

K~rda Bir Sergi Mek8n1 ijzerine Denemeler 
Yukarida ozetle anlatilan goriintii hilesini daha somut bir 
ornek uzerinde anlatmak iqin hrhk bir alan uzerinde bir 

Ancak uq boyutlu yazil~mlarin sergi m e k h  tasar land~.  
d o h  nakil teknikleri hllanda- Goruntu uzerinde qimenler, 
rak, soz konusu objeleri uq bo- agaqlar, bulutlu gokyuzu ve 
yutlu halde goriintu iqine koy- daglar da bulunmaktayd~. 
madan daha hizli bir boyama o n c e  agaq ve qimenlerin 
yontemi kullanabilirsiniz. Bu gerqekqi goriintiileri Strata Stu- 
hull yontemi size gostermek iq- dioProTM 'un artistik boyama 
in uq boyutlu boyama program- rht -%,- = yapan fonksiyonlari kullanila- 
larindan en yeni ve giiqlu biri rak hazirlandi. 
olan Strata StudioProTM 1.0 ile *Yazilimin doku kiitiiphanele- 
basit bir deneme yapt~k. rinde agaq ve qimen iqin yaratil- 

mig ozel bir d o h  olmadigindan 
Strata StudioProTM dolay1 soz konusu objelerin do- 
1.0'1n saydam hlar in i  hissetirecek en yakin 
doku nakli ozellikleri doku kutugu, qizilen gekillere 
Strata StudioPro ' "  , Strata ~irke- nakledildi. 
tinin en yeni uq boyutlu boya- Daha gerqekqi bir boyama et- 
ma yazilimlarmdan biridir. En, kisi alabilmek iqin tebe~ir  ile 
boy ve yiikseklik tan~miyla qalt- boyama fonksiyonlari igletildi. 
$an parametrik modelleme yon- * Sonuqta gerqegine yakin qi- 
temi kullanil~r. Yazihmm en men ve agaq goruntiileri elde 
onemli ozelligi iki boyutlu ya edilmig oldu ( aekil 1) 
da uq boyutlu bir obje yiizeyine Daha soma as11 boyamanin ya- 
doku naklini (surface mapping) p~lacag~ dosya yarat~larak yuka- 
yapmaya izin veren olanaklari- rida hazrlanma gekilleri anlati- 
nin bulunmasidir. Doku nakli Ian agaq ve qimen goriintiileri 
qe~itli aekillerde yapilmaktadir. yeni bir d o h  kiitiiphanesi isne 
Bunlardan biri de saydam nakil . .. - - .... . . . yerlegtirildi. Strata StudioP- 
yontemidir. Bu yontemde orne- roTM 'nun d o h  kiitiiphanelerin- 

I gin bir agaq goriintiisu bir dik- 
dortgen iqerisine yerleatirilir. 
Doku nakil penceresinde yapi- 
Ian ayarlamayla bu agaq t~pk i  
dekor gibi modelin iqine konu- 
lur. Sentetik kamera aqlsi iyi 
ayarlandigmda elde edilen pers- 
pektif goriintiide bu iki boyutlu 
qizim sanki uq boyutluymug gibi 

Sekil4 
gorunebilir. Soz. konusu yolla 

de istenilen bir dokunun bir 
obje uzerine nasil nakledilece- 
gini belirlemek iqin qegitli ayar- 
lar vardir. Bunlardan biri de  
saydam doku naMi ozelligidir. 
Yapilan ornek qaligmada bu say- 
dam d o h  nakli hllanllmak is- 
tendigi iqin agaq ve qimen 
goriintiileri yiizey nakli (surface 
mapping) penceresi iqindeki 

milyonlarca poligonu tanimlamayi gerektiren agaq, insan "color" ve "transparency" pencerelerinin iqine atild~ (gekil 
bulut gibi organik nesneler bir doktergenin geometrisi iq- 2) .  Yazilimm sistemi, "transparency" iqine atilan 
inde luyaslanmayacak kadar az bir tanimlamaya gorsellev goriintuyii siyan beyaz olarak algilamakta ve doku nakli 
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