Realistik Bir Mimari Perspektifi

Hazirlarken Bilgisayarinizi Daha
Hizli Kullanmanin

Puf Noktalari

Mimari bir perspektif bazirlarken, yavas calistyor diye
bilgisayarimiza kizmaymn. Daba az bellek ve donanimla daba ,
hizly bir sekilde ii¢c boyutlu boyama yapmak miimkiin olabilir. Bunun §
icin di¢ boyutlu yazilimlarin goriintii hilelerini kullanabilirsiniz
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raba, lamba gibi gibi objelerle karsilagtirilds-

ginda mimari objeleri gorsellestirmek daha

zordur. Giinki Gi¢ boyutlu agag, ¢imen, insan gi-

bi, bellekte ve sabit disk lizerinde oldukga biiyiik

yer kaplayan nesneleri, goriintiiniin i¢ine koymak igin ka-
pasitesi daha biiylik donanimlara gereksinim duyulabilir.

tirilebilir. Boylece dosyanin boyutu ve ii¢ boyutlu boyama
siiresi de en aza indirilir.

Kirda Bir Sergi Mekani Uzerine Denemeler
Yukarida 6zetle anlaulan goriintii hilesini daha somut bir
ornek tizerinde anlatmak icin kirlik bir alan tizerinde bir

Ancak li¢ boyutlu yazilimlarin
1

sergi mekint tasarlandt.

doku nakil teknikleri kullanila- k2
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Gorintii lizerinde ¢imenler,

rak, soz konusu objeleri ti¢ bo-
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agaclar, bulutlu gokyiizii ve

yutlu halde goriintii icine koy- i '::‘.__: ( - daglar da bulunmaktayd.
madan daha hizli bir boyama et | o — Once aga¢ ve ¢imenlerin

yontemi kullanabilirsiniz. Bu
hizli yontemi size gostermek ic-

r> Spetular Color  Transparency
add

gercekei gortintiileri Strata Stu-
dioPro™ ‘un artistik boyama

in ii¢ boyutlu boyama program-
larindan en yeni ve gliclii biri

RN -

yapan fonksiyonlart kullanila-

g o rak hazirlandt.

olan Strata StudioPro™ 1.0 ile
basit bir deneme yaptik.

*Yazilimin doku kiitiiphanele-
2| rinde agac ve ¢imen icin yaratil-

mus Ozel bir doku olmadigindan

Strata StudioPro™
1.0’in saydam

doku nakli azellikleri
Strata StudioPro ™, Strata sirke- |
tinin en yeni ii¢ boyutlu boya- ||
ma yazilmlarindan biridir. En,
boy ve ylikseklik tammuyla cali-
san parametrik modelleme yon- ||
temi kullanilir. Yazilimin en e
onemli ozelligi iki boyutlu ya |f

Sekil 2

dolay1 s6z konusu objelerin do-
kularini hissetirecek en yakin
doku kiitiigii, cizilen sekillere
nakledildi.

® Daha gercekei bir boyama et-
kisi alabilmek i¢in tebesir ile
bovama fonksiyonlart igletildi.

. » Sonugta gercegine yakin ¢i-
men ve agac goriintiileri elde
edilmis oldu ( sekil 1)

da ii¢ boyutlu bir obje yiizeyine
doku naklini (surface mapping)

Daha sonra asil boyamanin ya-
ptlacag: dosya yaratilarak yuka-

rida hazirlanma sekilleri anlati-

yapmaya izin veren olanaklari-
nin bulunmasidir. Doku nakli

lan agac ve ¢imen goriintiileri

yeni bir doku kiitiiphanesi igine

cesitli gekillerde yapilmaktadir. [3j57

yerlegtirildi. Strata StudioP-

Bunlardan biri de saydam nakil ¢

yontemidir. Bu yontemde &rne- &
gin bir agac goriintiisii bir dik- [2I&
dértgen icerisine yerlegtirilir, {2t

UM

ro " 'nun doku kiitiiphanelerin-
de istenilen bir dokunun bir
obje tizerine nasil nakledilece-

Doku nakil penceresinde yapi-

gini belirlemek igin gesitli ayar-

lan ayarlamayla bu aga¢ upk: S
dekor gibi modelin igine konu- [P
lur. Sentetik kamera agist iyi ol

i~
ayarlandiginda elde edilen pers-
pektif goriintiide bu iki boyutlu

lar vardir. Bunlardan biri de
saydam doku nakli ozelligidir.
Yapilan 6rnek galismada bu say-
dam doku nakli kullanilmak is-
' tendigi icin agac ve cimen

3

¢izim sanki Ui¢ boyutluymusg gibi
goriinebilir. $6z konusu yolla
milyonlarca poligonu tanimlamay: gerektiren agac, insan
bulut gibi organik nesneler bir doktergenin geometrisi i¢-
inde kiyaslanmayacak kadar az bir tanimlamaya gorselles-

Sekil 4

* goriintiileri ylizey nakli (surface

mapping) penceresi icindeki
“color” ve “transparency” pencerelerinin igine atild (sekil
2). Yazilimin sistemi, “transparency” ig¢ine atilan
goriintiliyli sivan beyaz olarak algilamakta ve doku nakli



yapilan objenin agag sekli digindaki kisimlarimin saydam
goziikmesini saglanmaktadir. Bu yontemle model icinde
bir aga¢ ve ¢imen dekoru yaratilmustir. Cimenler icinse
doku nakli kontrolii yapilabilen ayarlar degistirilmistir.
Boylece bir ¢imen goriinttstinden binlercesi yanyana ge-
tirilerek li¢ boyutlu ¢imen etkisi

N

nikten biri tercih edilmelidir (Bovama konusunda daha
detayh bilgileri oniimiizdeki sayida bulacaksiniz). Strata
StudioPro ™ yukarida anlatilan tekniklerin hepsini kulla-
nictya sunmaktadir. Bu vazida kullalan  tasarim modeli
icin en uygun olant Ray Tracing idi. Sekil 8'deki imajin

. 2d Scuipter T

= Y | tamamlanmast i¢in yaklastk Qu-

yaratimugttir ( sekil 3).

~Te[s| adra 700 kullanild: ve yaklagik 18

Bu hazirliklar tamamlandiktan
sonra sergi mekaninin hazir-
lanmasina sira geldi: Bilgisaya-
rin ¢aligma  ortami, tasarimi ya-
parken mekanin bir ¢ok agidan
gorlinmesini saglar. Tasarimct
bu sayede mekanin begenmedi-
i goriinlimlerini saptayarak ko-
layca diizeltebilir. Yaztva konu

e saatte tamamlandi. Anti alising
derecesi 4; doku kalitesi 3 dere-
cededir. Yani imaj ¢ok kii¢iik nok-
' talardan olugmaktadir. Imajin ash
- 50x70 santimdir. Onde goriilen
agag sentetik kameraya ¢ok yakin
oldugu icin pixeller se¢ilmekte-
dir. Bu sorunu onlemek icin ka-
mera agtst daha iyi ayarlanmalidur.

olan sergi mekani yaratihirken —= @ Doku nakli kullaniarak yapilan
de bilgisayarin s6z konusu Sekil 5 denemedc imaj 18 saatte tamam-
avantajlart kullanilarak 6nce bir [ ue car vaseme on_ aspud, TeAterie weiows @ m @ lanmustir, Ray tracing teknigi kul-
diktortgenden yola grkilds (sekil slleal TRIZ Il =) L L lanilarak agaglar ve cimenler ge-
4). Daha sonra bu dikdortgende : : § r¢ek model gibi gizilseydi ve bo-
cesitli modifikasyonlar yaratla- 5 yansayd siire en az li¢ katina ¢i-
rak bir duvar olusturuldu (sekil kardi ve bellek sorunlart dogabi-
5); son olarak mekan, degisik lirdi. Bu nedenle yukanda anlat-
agilardan gozlemlenerek tasa- lan goriinti hilelerine bagvurala-
rim tamamland (sekil 6). rak bilgisayarin kapasitesi ¢ok da-
Gahymanin son agamasinda el- ha farkl boyutlarda kullanilnustir.
de edilen bilgisayar modeli bir

yer diizlemi {izerine otortulduk- M Dr. Oguzhan Ozcan

tan sonra, agac ve cimen efekti — Isteklerinizi Bekliyor

verecek iki boyutlu geometriler Sekil 6 Bilgisayar1 tasarimda en iyi sekil-
sentetik kameranin gorebilecegi | ¢ me o rogeing apes tewurss_nenserny wosown 0 @) (€ kullanmak igin 6ncelikle dog-

en uygun agilarda yerlestirildi &
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ru teorik bilgilere sahip olmak

]
(sekil 7). P
Arttk  istenilen  perspektif
gorlintiiyi alma zamani gelmis-
tir: Bunun igin gesitli boyama |
teknikleni kullaniimaktadir. |
Phong Shading en hizli sonucu
veren boyama teknigidir; bu ne- |
denle ¢ogu yazihmlar tarafindan |

tercih edilmektedir. Ancak s6z __

=

L gerekir, Yanls elde edilen bilgiler
bilgisayara bakis aciniz etkileye-
cektir. Bilgisayar grafigi, bilgisayar
katkili tasarim ve multimedya ile
= ilgili bilmek istediklerinizi bize
' yazin. Okuyucudan gelen genel
isteklere gore size teorik bilgileri-
nizi giiclendirecek veni bilgiler

—r _—

1 sunalim.

konusu teknikte objenin diger IM_“

Adresimiz:

bir obje tizerine diigiirdiigii gol-
ge gosterilmez. Oysa ki mimari perspektifde golge 6nem-
lidir. Golge islemini yapabilen Ray Tracing ve Raydiosity
teknikleri vardir. Ama bunlarinda boyama siiresi ¢ok
uzundur. Modelin kompleksigine gore s6z konusu tek-

sekil 7
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