
Kirnilerine fore yanhzca teknolojik 
bir oyuncak, kimilerine goreyse 
iletijim teknolojisinde devrim Multimedva 
yapan bir yeniik olarak I 
nitelenen Multirnedya gersekte 
nedir; neyi arna~lar; yaz~llm 
olanaklar~ nelerdir? teknolojisini 
yeterince 

3 musunuz. 
Giiniimiizde multimedya, 
genelikle mekanik ve elektronik 
aygztlann organize ettigi, 
birbirinden bagzmszz durumda 
bulunan kayztlarzn olugurdugu 
bir sunum teknig olarak bilinil: 
Bu tiir sunumlar multivizyon 
adzyla da anzlmakta. 
ideal anlamda multimedya, 
izleyiciyi birden fazla aygztzn, 
zpk, ses ve goriintii olu~turdugu 

rn ultimedya', bilgisayar teknolojisi dilinde, 

v gorsel, yaz~li ve ipitsel malzemenin 
olugturdu@ bilegimi tanimlamak iqin 

kullandan bir terimdir. Ancak multimedya 
dii~iincesi bilgisayardan qok daha once ele altnmgtlr. 
Antik donemde, bir filozofun, ogrencilerine bir konuyu 
aqklama peklinin de bir multimedya olugturdu@ 
3iivlenebilir [ Budde69 s. 151. 
Ilk analog ve optik rnultimedya uygulamasr, 
gramofonla egleqtirilmig sesli sinema teknigiyle ortaya 
q~kti. Elektronik ve ileti~im teknolojisinin geligimine 
paralel olarak da, multimedya televizyon 
vapimcdarinm vazgeqemedigi etkileyici bir sunum 
teknigi haline geldi. Gunumuzde, televizyon 

izleyicileri, video 
konferans, sohbet ve 
7 yangma programlarma 

, dogrudan 
katdabilmekte, 
boylelikle bu sunum 

, vontemini en etkili bir 

mekdn i~erisine alan bir sunum bigimi olarak tanzmlanabilit: 
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I 
kullanabilmektedir. 
Fakat, giiniimuzde 
multimedya, 
genelikle mekanik ve 
elektronik aygitlarm 
organize ettigi, 

hirhirinden baBmslz durumda bulunan kay~tlann 
olu~turdugu bir sunum teknigi olarak bilinir. Bu tiir 
sunumlar rnultivityon adiyla da anilmaktadir. 
ltlcal anlamda multimedya, izleyiciyi birden fazla 

lygltm, g ~ k ,  ses ve goriintii olugturdufg mekin 
qerisine alan bir sunum biqimi olarak tammlanabilir. 
3u aqdan qik ve ses gosterileri, konserler ve sahne 
ianatlar~ da multimedya kapsamma ahnabilir. 
Vlultirnedya m ~ ?  Hipermedya m ~ ?  
hcak Multimedya'nm yukandaki qerqevede olugmug 
~ n l a m ~  bugiin butiinuyle degigmigtir. Cunkii bugiin 
nultimedya bilgisayar teknolojisinin uygulamalan 
sayesinde, gorsel, yazdt ve i~itsel anlatimlann tek bir 
xtamda organize edilebildigi, her giin 
kullanabildigimiz bu sunum yontemi haline gelmiptir. 
Multimedya bu aqtdan, kullaniciya yeni deneyimler 
kazandirmaktad~r. i h e g i n  bir tasanma, tasarimml, 
bir film yonetmeni ya da bir reklamc~nin kulland~g~ 
anlatim teknigiyle sunabilmektedir. Elektronik 
multirnedya, mimari sunum kavramin~ degigtirmip ve 
gosteri sanatlar~nln uygulama alanlarm da iqererek 
potansiyelini geliptirmiptir. 
Ancak bilgisayar teknolojisinin gerqek katk~s~, bilgi 
sunumunun da otesindedir. 'Hypermedia' adiyla 
bilinen teknik, bir bilgiden diger bilgiye erigmek iqin 
bilgiyi organize eden ve gerektiginde bilginin 
degigtidlmesine de izin veren bir sistemdir. Bay ve 
sonu belli olan, kesin ve degiptirilmesi soz konusu 
olmayan takdim yontemlerinin aksine kullanm, 
gereksiz boliimleri atlayarak, istedigi herhangi bir 
sirada, istedigi herhangi bir bilgiye hypmedya  
ortaminda eripebilir, 
Hypmedya  sistemlere verilebilecek en iyi omek 
etkile8imli ansiklopedi uygulamalartd~r. Bu tiir 
uygulamalarda, metin iqinde yer alan belirli bir 
sijzcugiin an lam^, sozcuk t~kland@nda ortaya 
gkabilir; sijzcu@ daha iyi anlamak ion sozciikle ilgili 
gorsel, yanh ve sozlii aqtklamalar da dinlenip 
seyredilebilir [Illingworth90 p.2121. 
0zetle multimedya ile hypmedya  arasmdaki en 
onemli fark Sudur: multimedya onceden haz~rlanmq 
bir senary0 i~ inde  izlenir ve bqlanglc~ ve sonucu 
bellidir. Hypemzedya ise bqlangtc~ bellidir ama 
sonucu kullanictnm modifikasyonlanyla belirlenir. 

Multirnedya n a s ~ l  gelisti ? 
Multimedya ve hypemzedya, teknolojideki geligimin 
paralelinde bilgisayarlarm yo@n kapasitede bilgiyi 
depolamasryla ve yazhm ve donan~mlardaki artan hlzla 
daha da ileri bir noktaya ulagtilar. Masaustu kullan~m~, 



optik depolama, bilgiyi etkilegimli olarak kullanmaya 
olanak veren kompakt diskler (CD-I); bilginin yalnlzca 
bilgisayar hafizasindan okunmasma izin vefen ama 
kayit olana@ bulunmayan kompakt diskler (CD-ROM) 
ve video kayidi iqin kulanilan kompakt diskler (CD- 
TV) sayesinde, IBM'in 1960'11 ylllarda ilk 
uygulamalarin~ baglattig~ multimedya ve daha sonra 
geligen hypermedyan~n gunluk kulan~mdaki yeri 
yavag yavag arttl 
[Reisman91 s.531. Bu 
teknolojiler 
gunumuzde basit ig 
takdimlerinden super 
televizyon yapimlarma 
kadar uzanan genig 
bir uygulama alani 
bulmaktadir. 
Apple-Machintosh'un 
destekledigi 
Hypercard yazdim~. 
hypermedya 
teknolojisinin 
onculugunu 
yapmigtir. ilk 
prototipi, Bill Atkins 
tarafindan 1985 yil~ 
sonlar~nda geligtirilen 
bu yazdim paketi 
sayesinde kullanici, 
herhangi bir bilgisayar 
programcilig~ 
bilmeden, ekranda bu 
ig iqin ozel olarak 
geli~tirilmig grafik 
objelerin uzerine 
yerlegirilmig ham 
komutlar sayesinde, 
istedigi bilgiyi kolayca 
organize 
edebilmektedir 
[Goodman87]. 
Hypercard yazilim~, 
hypermedya iqin bir 
devrim yapmigtlr. Bu 
yazilim sayesinde 
arkeoloji, ingaat 

muhendisligi, mimarllk, bankachk ve pazarlama gibi 
bilgisayar muhendisligi deneyimi olmayan qalqma 
alanlarmda bilgisayar uygulamalar~nin kullan~gl~l~gi 
daha da artmlgtlr (gekill). 

YAZlLlM OLANAKLARI 
1. Macintosh tabanll yazrlunlar: 
-.i.HyperCard: Bu yaz~hm, yaln~zca Apple Macintosh 

ortam~nda qahgan, en 
guqlu hypermedya 
uriinlerinden biridir. 
Bu program 
kullan~ciya, dugme, 
arag, palet gibi 
.i.Apple Masaustii 
Arayiizii;'nun sistem 
gereqlerini 
arac~h@yla, gorsel, 
yazdi ve i~itsel 
bilgileri birbiriyle 
iligkilendirmesine 
olanak tanir 
[HyperCard87]. ileri 
duzeyde haz~rlanacak 
bilg i 

+kl/ I- J ~ C C P S  I773 yrlr nzn en ba~anlt hilimsel qalz)-mnsl olmak organizasJ'onlarl kin 
secilen ve TUBiTA K ta rafr ndan desteklenen, Top kapz Sarayz Programs, 

Hipermedya 'da projesinin tanztzm bandz. Tasarzm: Dr. .i.HyperTalk; yazillm 
Ofuzhan Ozcan, Yazzlzm: Tiimay Ulukaya. dili eklenmigtir. 

Daha kolay bir 
programlama ortami 
saglamak iqin, ham 
HyperTalk betiklerini 
igeren bir de 
kiituphane 
bulunmaktadir - 
[HyperTaMB] . 
Hypermedya 
uygulamalari C 
programlama diliyle 
hazirlanmq .i.dig 
yordamlar; 
(.i.external 
commands); 

Jekil2- Topkapz Sarayz Hipermedya 'da sayesinde daha da 
projesinin arayiizii geligmi~ hale b 



getirilebilir. Hypercard yaz~ltm~nt, 'SuperCard' 
[Himes90] ve 'ADDMotion' yaztllmlarl [Hughes911 ile 
integre etmek mumkiindur. 
-.i.SuperCard: SuperCard tek bagma kullandan bir 
hypermedya yazhm olmasma kargm, i~letim sistemi 
Hypercard igletim sisternine qok benzemektedir. 
'.i.SuperTalk;' olarak adlandmlan SuperCard 'm yaz111m 
dilinin i~leyig ~ekli, HyperTalk yazlllrn dilinin temeli 
uzerine kurulmugtur. Genellikle Hypercard 'm butiin 
dosyalart, SuperCard ortammda aqdabilmekte, 

bir kullan~c~ tarafindan kolayca organize edilebilir; ses 
ve gorsel efektlerle etjle~tirilerek, presentasyonlar daha 
etkili bir hale getirilebilir. 
-.i.Authorware: Bu yazdlm, uzman bir yaz111m dili 
kullanmadan etkilegimli bir takdim yaratma olanag~ 
vermektedir [Authorware90]. Bu temel qalqma 
prensibi iqinde, kullan~c~ 'flow line' ad1 verilen 
soyagacma benzer striikturii ve Authorware yaz~l~m~ntn 
gorsel simgelerini kullanarak istedigi bir uygulamay~ 
in~aa  edebilir. Diger bir deyigle, kullanlc~ herhangi bir 

renklendirilebilmekte ve geliqtirilebilmektedir. 
-.i.ADDMotion: ADDMotion , Hyj 
geli~tirilmi~ bir tur ek yaz~hmd~r. 
Bu yazthm, Hypercard 1 
ortammda renkli iki boyutlu 
animasyonlarln haztrlanmasma 
olanak tanlmaktad~r. 
.i.MacroMind Director: Bu 
hypermedia uygulamalart iqin 
geligtirilmig diger bir giiqlu 
yazillmlardlr. iginde 'Studio' ve 
'Overview' isimli iki ana modul 
vardtr [MacroMindy 11. 
.i.Studio; modulu ile kullan~c~ 
hem multimedya hem de 
etkilegimli takdimler hazdayabilir. 
ADDMotion yaz~ltmda oldu@ 
gibi, kullanlcl renkli goriintiiler 
yaratabilir ve diger yazd~mlardan 
ya da bir say~sal taraycl 
aractyl~gtyla gergek dunya dan 
goriintuleri de kendi ortamtna 
taglyabilir. Studio, yalnlzca ilk ve 
son karenin tan~mlanmastyla, iki 
boyutlu animasyonlarln yaratllmasma da olanak verir. 
Haz~rlanan takdimler, 'dissolve', 'edge', 'reveal', 'wipe' 
and 'strip' gibi gorsel efektlerle daha da 
zenginle~tirilebilir. Kullanlc~ '.i.Lingo;' Yazll~m Dili 
sayesinde presentasyonlar~ etkilegimli bir hale de 
getirebilir. 
.i.Overview, boyama ve goriintu igleme 
yaz~ltmlarmdan ya da Studio modulunden altnan 
takdimleri ve ardyk goriintuleri organize etmeye 
yarayan bir moduldur. MacroMind Director'un bu . . 

bolumunde, duragan goriintuler, animasyonlar, video 
klipler, herhangi bir yaztltm dili bilgisine sahip olmayan 

program betigi yazmadan uygulamas~n~ 
afik olarak programlar. Ama eger 

kullan~cmn yazhm bilgisi varsa, 
C, Pascal gibi qe~itli diller 
kulan~larak sisteme baz~ rutinler 
de eklenebilir. 

Macintosh ortam1 iqin geli~tirilen 

de plqmaktadtr 
-Grasp, Persuasion, Powerpoint: Bu yazlmlar, basit i? 
ve seminer prezentasyonlarln~n haztrlanmas~ iqin 
geli~tirilmi~tir [Fritz92]. 

3. UNIX taban11 yaztlunlar: 
-Showcase: Silicon Graphic firmaslntn geligirdigi bu 
multimedya yaz111m1 yalnlzca UNIX igletim sisteminde 
qalqrnaktad~r. 
-Digital Media Developer: Bu yaz~l~m, karmayk bilgi 
organizasyonlart hazlrlanmas~ iqin Silicon Graphic 
firmasi tarafindan gerqeklegtirilen bir ba~ka uriindur 
[Debbie91]. b 



-MacroMind Director: Bu populer Macintosh 
yazillmi UNIX i~letim sistemiyle de qaligmaktadir. 
-File Maker: Bu yazilim basit i~ ve seminer 
presentasyonlarinm hazlrlanmasi iqin geli$irilmi$ir. 

Yukartdaki yazil~mlarln yanmda, Apple Macintosh 
firmas~nm geligtirdigi 'QuickTime' teknolojisi, diskler 
ve manyetik bandlar uzerine goriintii ve ses 
bilgilerinin sikqtirilarak saklanmasma yardimci 
olmaktadir [QuickTime91]. 
Bu teknik sayesinde, saylsal taraydarla bilgisayar 
ortamina alman .i.duragangoriintuler; 1: 10 ill 1:25 
oranlari arasmda, video girdisi saglayan aygttlariyla 
bilgisayar ortamina alinan iharaketli goriintiiler; 1:5 
ill 1:25 oranlarl arasmda 
siki~tirllabilmektedir. Animasyon ve 
video kaydi gibi dinamik bilgiler, 
'Movie' dosya format1 adiyla 
saklanmakta ve uzerlerine ses 
bilgileri de eklenebilmektedir. 
Hypermedya sistemlerinde ses 
efektinin kullanilabilmesi iqin, 
bilgisayar pazarinda qe~itli ses 
format1 olanaklari saglanmaktadir. 
Sabit disk (hard disc) uzerinde bir 
dakikadan az yer tutan, insan 
konu~masi ve dogal seslerin 
kaydedilmesi iqin, Macintosh tabanli 
uygulamalarda Ses Degi~tirme Dosya 
Formati anlamina gelen AIFF 
formati, IBM-PC lerde 'Waveform' 
formati geli~tirilmigtir [WindMM91 
s.71. Atna eger, sabit disk uzerinde 
bir dakikadan fazla yer m a n  ve bu 
diskten kabuledilebilir kalitede bir 
muzik parqasl qahnacaksa, o zaman, Muzik Aleti 
Sayisal Arayiizii anlamina gelen MIDI formati 
kullanilmaktadir. .i.MIDI; formatlyla, AIFF ve 
Waveform ses formatlyla karylapldiginda, diskler 
uzerinde daha az yer kapladigi goriilebilir. Bu ses 
depolama olanaklarinin yanmda, sabit diske kayt 
yapmadan, Compakt Disc Saysal Ses (CD-DA) 
formatlyla dogrudan compakt disclerden de 
hypermedya sistemlere ses giri~i yapilabilmektedir. 
Ancak bu tiir formatla calman bir muzik parqasl, sabit 
disklere kay~t edilemez [WindMM91 s: 101. 


