Kimilerine gore yanliza teknolojik
bir oyuncak, kimilerine gareyse
lletigimteknolojisinde devrim
yapan bir yenilik olarak

nitelenen Multimedya gercekte
nedir; neyi amaglar; yazilim
olanaklan nelerdir?

multimedya', bilgisayar teknolojisi dilinde,

gorsel, yazil ve igitsel malzemenin

Volugurdugu bilesimi tanimlamak igin
kullanilan bir terimdir. Ancak multimedya

diyiincesi bilgisayardan ¢ok daha Once ele alinmustir.
Antik donemde, bir filozofun, 6grencilerine bir konuyu
agiklama seklinin de bir multimedya olusturdugu
sOvlenebilic { Budde69 s.15).

ik analog ve optik multimedya uygulamasi,
gramofonla eglestirilmig sesli sinema teknigiyle ortaya
¢tktr. Elektronik ve iletigim teknolojisinin gelisimine
paralel olarak da, multimedya televizyon
vapimailarinin vazgecemedigi, etkileyici bir sunum
1cknigi haline geldi. Gliniimiizde, televizyon
izleyicileri, video
konferans, sohbet ve
yarigma programlarina
dogrudan
katilabilmekte,
boylelikle bu sunum
yontemini en etkili bir

Multimedya
teknolojisini
yeterince
musunuz?

Glintimiizde multimedya,
genelikle mekanik ve elektronik
aygitlarin organize ettigi
birbirinden bagimsiz durumda
bulunan kayitlarin olusturdugu
bir sunum teknigi olarak bilinir
Bu tiir sunumlar multivizyon
adwyla da anilmakta.

Ideal anlamda multimedya,
izleyiciyi birden fazla aygitin,
151k, ses ve goriintii olusturdugu
mekdn icerisine alan bir sunum bicimi olarak tamimlanabilir
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Hypermedia’
adiyla hilinen
teknik, bir
bilgiden diger
bilgiye erismek
icin bilgiyi
organize eden ve
gerektiginde
bilginin
degistirilmesine
de izin veren bir
sistemdir.

sekilde
kullanabilmektedir.
Fakat, glinlimiizde
multimedya,
genelikle mekanik ve
elektronik aygitlarin
organize ettigi,
hirbirinden bagimsiz durumda bulunan kayitlarin
olusturdugu bir sunum teknigi olarak bilinir. Bu tiir
sunumiar multivizyon adiyla da amlmakiadir.

Ideal anlamda multimedya, izleyiciyi birden fazla

aygitn, 1§ik, ses ve goriinti olugturdugu mekan
icerisine alan bir sunum bigimi olarak tanimlanabilir.
Bu agidan 1gik ve ses gosterileri, konserler ve sahne
sanatlart da multimedya kapsamina alinabilir.

| Multimedya mi? Hipermedya mi?

Ancak Multimedya'nin yukandaki ¢ergevede olusmug
anlami bugiin biitliniiyle degismistir. Glinkii biigiin
multimedya bilgisayar teknolojisinin uygulamalar
sayesinde, gtrsel, yazili ve igitsel anlatimlarin tek bir
ortamda organize edilebildigi, her giin
kullanabildigimiz bir sunum yontemi haline gelmistir.
Multimedya bu agidan, kullaniciya yeni deneyimler
kazandirmaktadir. Ornegin bir tasarimc, tasarimint,
bir film yonetmeni ya da bir reklamcinin kullandigy
anlatim teknigiyle sunabilmektedir. Elektronik
multimedya, mimari sunum kavramint degistirmig ve
gosteri sanatlarinin uygulama alanlarinm da igererek
potansiyelini geligtirmistir.

Ancak bilgisayar teknolojisinin gercek katkisi, bilgi
sunumunun da Stesindedir. ‘Hypermedia' adiyla
bilinen teknik, bir bilgiden diger bilgiye erigmek igin
bilgiyi organize eden ve gerektiginde bilginin
degistirilmesine de izin veren bir sistemdir. Bast ve
sonu belli olan, kesin ve degistirilmesi s6z konusu
olmayan takdim yontemlerinin aksine kullanici,
gereksiz bolumleri atlayarak, istedigi herhangi bir
sirada, istedigi herhangi bir bilgive hypermedya
ortaminda erigebilir.

Hypermedya sistemlere verilebilecek en iyi Ornek
etkilesimli ansiklopedi uygulamalaridir. Bu tiir
uygulamalarda, metin icinde yer alan belirli bir
sGzcliglin anlamu, sOzciik tiklandiginda ortaya
¢tkabilir; sOzciigli daha iyi anlamak icin sozciikle ilgili
gorsel, yazih ve sozlii agiklamalar da dinlenip
seyredilebilir [Illingworth90 p.212].

Ozetle multimedya ile hypermedya arasindaki en
oOnemli fark sudur: multimedya Onceden hazirlanmig
bir senaryo icinde izlenir ve baglangict ve sonucu
bellidir. Hypermedya ise baglangict bellidir ama
sonucu kullanicimin modifikasyonlariyla belirlenir.

Multimedya nasil geligti ?

| Multimedya ve bypermedya, teknolojideki geligimin
‘ paralelinde bilgisayarlarin yogun kapasitede bilgiyi

depolamastyla ve yazilim ve donammlardaki artan hizla

| daha da ileri bir noktaya ulagtilar. Masatistii kullanimi,

A



optik depolama, bilgivi etkilesimli olarak kullanmaya
olanak veren kompakt diskler (CD-I); bilginin yalnizca

miihendisligi, mimarlik, bankacthk ve pazarlama gibi
bilgisayar mithendisligi deneyimi olmayan ¢aligma

bilgisayar hafizasindan okunmasina izin veren ama | alanlarinda bilgisayar uygulamalarinin kullamglilig:

kayit olanagr bulunmayan kompake diskler (CD-ROM) | daha da aremugtir (sekill).
ve video kayidt icin kulanilan kompakt diskler (CD-
V) sayesinde, IBM'in 1960’1t villarda ilk
uvgulamalarini baslattigr multimedya ve daha sonra
gelisen hypermedyanin giinliik kulanimdaki veri

yavay yavas artti
{Reisman91 s.53]. Bu
teknolojiler
ginimiizde basit is
takdimlerinden siiper
televizyon yapimlarina
kadar uzanan genis
bir uygulama alani
bulmaktadr,
Apple-Machintosh'un
destekledigi
HyperCard yazidimi,
hypermedya
teknolojisinin
Onciiliiglind
yapmugtir. i1k
prototipi, Bill Atkins
tarafindan 1985 yili
sonlarmda gelistirilen
bu yazilim paketi
sayesinde kullantct,
herhangi bir bilgisayar
programctlig
bilmeden, ekranda bu
is igin Ozel olarak
gelistirilmis grafik
objclerin lizerine
yerlestirilmis hazir
komutlar sayesinde,
istedigi bilgiyi kolayca
organize
edebilmektedir
[Goodman87].
HyperCard yazilumi,
hypermedya icin bir
devrim yapmugtir, Bu
yazilim sayesinde
arkeoloji, insaat

Would you like to have
a short trip around
the Topkap! Palace
before going to
the Media Editing Environment ?

Sekil 1- Jaycees 1993 ytlinin en basarili bilimsel ¢alismast olarak
secilen ve TUBITAK tarafindan desteklenen, Topkap: Saray:
Hipermedya'du projesinin tanitim bands. Tasarom: Dr.
Oguzhan Ozcan, Yazilim: Tiimay Ulukaya.

Sekil 2-Toplapr Sarayr Hipermedya'da

projesinin arayiizii

YAZILIM OLANAKLARI
1. Macintosh tabanlt yazilimlar:
-1.HyperCard: Bu yazilim, yalnizca Apple Macintosh

ortaminda ¢aligan, en

g giiclii hypermedya

Urtinlerinden biridir.
Bu program
kullaniciya, digme,
arac, palet gibi
A.Apple Masatistii
Araylizi; nlin sistem

.gereclerini

aracthguyla, gorsel,
yazili ve isitsel
bilgileri birbiriyle
iliskilendirmesine
olanak tanir
[HyperCard87]. lleri
diizeyde hazirlanacak
bilgi
organizasyonlart i¢in
programa,
i.HyperTalk; yazilim
dili eklenmistir.
Daha kolay bir
programlama ortami

. saglamak icin, hazir

HyperTalk betiklerini

. | iceren bir de
' kiitliphane

butunmaktadir
[HyperTalk88].
Hypermedya
uygulamalar C
programlama diliyle
hazirlanmus .i.dig
yordamlar;
(.i.external
commands);
savesinde daha da
gelismig hale



getirilebilir. HyperCard yazihmuni, *‘SuperCard’
[Himes90] ve ADDMotion’ yazilimlart [Hughes91] ile
integre etmek miimkiindiir.

-.i.SuperCard: SuperCard tek bagina kullanilan bir
hypermedya yazihim olmasina karsin, isletim sistemi
HyperCard isletim sistemine ¢ok benzemektedir.
“i.SuperTalk;” olarak adlandirilan SuperCard ‘in yazilim
dilinin isleyis sekli, Hyperfalk yazilim dilinin temeli
tizerine kurulmugstur. Genellikle HyperCard “in biitiin
dosyalart, SuperCard ortamunda agtlabilmekte,
renklendirilebilmekte ve gelistirilebilmektedir.
-1.ADDMotion: ADDMotion , HyperCard icin
geligtirilmis bir tlir ek yazthmdir.
Bu yazilim, HyperCard
ortaminda renkli iki boyutlu
animasyonlarin hazirlanmasina
olanak tanimaktadir.
..MacroMind Director: Bu
hypermedia uygulamalart igin
gelistirilmis diger bir giicli
yazthmlardir. Iginde *‘Studio’ ve
‘Overview” isimli iki ana modiil
vardir [MacroMind91].
A.Studio; modiilii ile kullanici
hem multimedya hem de
etkilesimli takdimler hazirlayabilir.
ADDMotion yazlimda oldugu
gibi, kullanict renkli goriintiiler
yaratabilir ve diger yazidimlardan
ya da bir saywsal tarayici
araciyligryla gercek diinya dan
gorlintiileri de kendi ortamna
tagtyabilir. Studio, yalnizea ilk ve
son karenin tammlanmastyla, iki
boyutlu animasyonlarin yarattlmasina da olanak verir.
Hazirlanan takdimler, ‘dissolve’, ‘edge’, ‘reveal’, ‘wipe’
and ‘strip’ gibi gorsel efektlerle daha da
zenginlestirilebilir. Kullaniet 1. Lingo;” Yazilim Dili
sayesinde presentasyonlart etkilesimli bir hale de
getirebilir.

A.Qverview, boyama ve goriintii isleme
yazthmlarindan ya da Studio  modiiliinden alinan
takdimleri ve ardigik gériintiileri organize etmeye
yarayan bir moduldiir. MacroMind Director’{in bu
holiimiinde, duragan goriintiiler, animasyonlar, video
klipler, herhangi bir yazilim dili bilgisine sahip olmayan

prototipi, Bill Atkins

tarafindan 1985 yili sonlarinda
gelistirilen HyperCard yazihmi
sayesinde kullanici, herhangi bir
bhilgisayar programcilig
bilmeden, ekranda bu is icin ozel
olarak gelistirilmis grafik
objelerin iizerine yerlestirilmis
hazir komutlar sayesinde,
istedigi bilgiyi kolayca organize

bir kullanict tarafindan kolayca organize edilebilir; ses
ve gorsel efektlerle eslestirilerek, presentasyonlar daha
etkili bir hale getirilebilir.
-.i.Authorware: Bu yazthim, uzman bir yazihm dili
kullanmadan etkilesimli bir takdim yaratma olanag:
vermektedir [Authorware90]. Bu temel ¢aligma
prensibi icinde, kullanici ‘flow line’ ad1 verilen
soyagacina benzer striiktiirii ve Authorware yaziliminin
gorsel simgelerini kullanarak istedigi bir uygulamay
ingaa edebilir. Diger bir deyisle, kullanict herhangi bir
2" program betigi yazmadan uygulamasini
i grafik olarak programlar. Ama eger
kullanicinin yazilim bilgisi varsa,
C, Pascal gibi cesitli diller
kulanilarak sisteme bazi rutinler
de eklenebilir.
1 -.i.Persuasion and Powerpoint:
& Bu iki yazilim, basit is ve seminer
prezentasyonlarinin
hazirlanmast icin gelistirilmistir.

2. MS-DOS tabanl: yazilimlar :
-Multimedia Extension:
Microsoft firmasi, gelistirdigi
i.Multimedia Extension; adl1 bir
ek tiniteyle, kullanicinin MS-DOS
isletim sistemi icinde multimedya
uygulamalart geligtirmesine
olanak tanimaktadir
[WindMMO1].

-Authorware: Baglangicta,
Macintosh ortamu igin gelistirilen
bu giiclii hypermedya yazilimi
artitk MS-DOS isletim sistemiyle

edebhilmektedir

de caligmaktadir
-Grasp, Persuasion, Powerpoint: Bu yazimlar, basit ig
ve seminer prezentasyonlarinin hazirlanmast igin
geligtirilmistir [Fritz92].

3. UNIX tabanli yazdimlar:

-Showcase: Silicon Graphic firmasinin gelistirdigi bu
multimedya yazilimt yalnizca UNIX igletim sisteminde
caligmaktadir.

-Digital Media Developer: Bu yazilim, karmagik bilgi
organizasyonlart hazirlanmast icin Silicon Graphic
firmasi tarafindan gerceklestirilen bir bagka Griindiir
[Debbie91].

>



-MacroMind Director: Bu popiiler Macintosh
yazshimt UNIX isletim sistemiyle de calismakeadir.
-File Maker: Bu yazilim basit i ve seminer
presentasyonlarinin hazirlanmasi igin gelistirilmistir.

Yukaridaki yazilimlarin yaninda, Apple Macintosh
firmasinin geligtirdigi ‘QuickTime' teknolojisi, diskler
ve manyetik bandlar izerine goriintii ve ses
hilgilerinin sikistirilarak saklanmasina yardimct
olmaktadir [QuickTime91].

Bu teknik sayesinde, sayisal tarayicilarla bilgisayar
ortamina alinan .i.duragan goriintiiler, 1: 10 ila 1:25
oranlari arasinda, video girdisi saglayan aygitlariyla
bilgisayar ortamuna alinan .i.baraketli goriintiiler; 1:5
ila 1:25 oranlar arasinda
stkagtirilabilmektedir. Animasyon ve
video kaydi gibi dinamik bilgiler,
‘Movie’ dosya formati adiyla
saklanmakta ve izerlerine ses
bilgileri de eklenebilmektedir.
Hypermedya sistemlerinde ses
efektinin kullanilabilmesi icin,
bilgisayar pazarinda gesitli ses
format olanaklart saglanmaktadir.
Sabit disk (hard disc) tizerinde bir
dakikadan az yer tutan, insan
konusmast ve dogal seslerin
kaydedilmesi i¢in, Macintosh tabanl
uygulamalarda Ses Degistirme Dosya
Formatt anlamina gelen AIFF
formati, IBM-PC lerde ‘Waveform'’
formati gelistirilmistir [WindMM91
s.7]. Ama eger, sabit disk tizerinde
bir dakikadan fazla yer tutan ve bu
diskten kabuledilebilir kalitede bir
miizik pargas: ¢alinacaksa, o zaman, Miizik Aleti
Sayisal Araylizii anlamina gelen MIDI formati
kullanilmaktadir. .i.MIDI; formatiyla, AIFF ve
Waveform ses formatiyla karsilasuirildiginda, diskler
lizerinde daha az yer kapladig gortilebilir. Bu ses
depolama olanaklarinin yaninda, sabit diske kayit
yapmadan, Compakt Disc Sayisal Ses (CD-DA)
formatiyla dogrudan compakt disclerden de
hypermedya sistemlere ses girisi yapilabilmektedir.
Ancak bu tiir formatla ¢alinan bir miizik parcasi, sabit
disklere kayit edilemez [WindMM91 5.10].

Bu teknik sayesinde,
sayisal tarayicilarla 5.623-628
hilgisayar ortamina
alinan .i.duragan
goriintiiler; 1: 1013 1:25
oranlarn arasinda, video
TR EVED ABD

aygitiariyla bilgisayar
ortamina alinan
.i.haraketli gﬁrii“ti“er; Computer,Inch. Addison-Wesley, ABD

1:5ila 1:25 oranlan
arasinda
sikistinlabilmektedir
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