
Bilgisayar . - grafigi ve 
Topkapr 

arihi irnajlar~ giirselleg- 
tirrnek 
Tarih boyunca insanlar 
geqmi~in onemli olayla- 
rlnln ve irnajlar~nln na- 

sl l  canland~r~labilecegini hep merak 
etmi~lerdir. insanln dogaslnda olan 
bu nostaljik duygu, ozellikle bat~da, 
qaglar boyunca sanatln dinsel betim- 
lemelere yonelmesinde onemli bir 
etkendir. Eski Mlslr'dan gunumuze 
saylslz sanatql donemlerinin anlayy 
iqinde, ba$a tanr~lar olmak uzere bir 
misti k ogeyi gorsellegirmey i dene- 
mi~tir. 

Sanat tarihinde, degi~ik sanatq~lar- 
ca yeniden gorselle~tirilmi~, bilinen 
ilk onemli tasarlm, Nuh'un gemisidir. 
Tek tanrrl~ dinlerle mitolojik kaynak- 
larln sozunu ettigi ve tan~rnladlg~ 
Nuhfun gemisi, bugune kadar uq de- 
&ik ~eki lde gorselle$irilmi$ir('). Er- 
ken donem Hristiyan resimlerinde 
sand~k ~ekl inde olan imaj, ortaqag 
sanatlnda, ustu ~atryla kapall bir sal- 
ev formuna donugmij2. Ronesans 
resminde de gemi haline gelmi~tir(~). 
Ancak kesin bir tasvirden soz etme- 
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miz murnkun olamamaktadlr. Bu ya- 
p~tlar, belki de sanatqllar~n konuya 
duygusal y a k l a ~ l m ~  sonucu ortaya 
qlkml~tlr. 

Nedeni ne olursa olsun, Nuh'un 
gemisinden bu yana art~k var olma- 
yan daha ba~ka mistik karakterli bi- 
nalar da gorselle~tirilmi$ir. Bu sanat 
eserleri, aynl zamanda toplumsal 
davranl~larl harekete geqiren ve yon- 
lendiren birer faktordur. 

Bilgisayar grafigiyle 
rekonstriksiyon yaratmak 

.Teknolojik geli~meler ve anlatlm 
tekniklerinin zenginligine paralel o- 
larak, gunumiizun mimarl~k ve sanat 
anlayly, geqmi~i canlandlrma eyle- 
mini biraz daha gerqek~i bir platfor- 
mun i ~ i n d e  surdurmektedir. Cagda~ 
anlamda mimari rekonstriksiyonlar, 
insanllk tarihinin onemli yapltlar~nl 
yeniden canlandlrmakla, geqmi~ kiil- 
tiirlerin ve uygarlrk baglar~mmn gu- 
numuzde de anlaylabilmesini ve bu- 
gunun sanatlyla k a r g ~ l a g ~ r ~ l m a s ~ n ~  
saglam~glard~r. Bilgisayar grafiginin 
ula~trgr teknik duzey, donanrrn ve 



mrnl gorsellegrlreceK mr prole-uze- sayar grarrgl reKonstrlKslyonu proje- 
rinde yaklag~k bir y ~ l d ~ r  qalrynakta- leri iqinde en karrnayk olanrdrr. Kub- 
ylm. Bu proje, Apple Bilkom'un tek- beler, kemerler, kolonlar ve benzeri 
nik sponsorlugu alt~nda, ingiliz KuI- moduler elemanlar~n geometrisi, he- 
tur Dernegi'nin yard~mlar~yla Strath- men hemen butun uq boyutlu bilgi- 
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Topkapr Sarayr'nm kifisel 
bilgisayarlarda realistik bir 
animasyonunu hazrrlamak 

bugiiniin donanrm ve yazrlrm 
kapasiteleriyle olanaklr 

goriinmemekfedir. Ancak 
yuksek duzeyde bellek 

kapasitesine ve daha hrzlr 
donanrmlara duyulan talep 

giderek arttr@dan yakrn bir 
gelecekte bu &/em daha ucuz 

ve pratik bir fekilde 
gergekle~tirilebilir. Bu 

beklentinin izlerini gerek 
iireticilerin gabasr gerekse 

kullanrcrlar uzerinde gormek 
Gmdiden olasrdrr. 

sayar grafigi olanaklar~nm denenrne- 
sine yardlrncl olrnaktad~r. Benzeri a- 
ragtlrrna projelerine konu olan bina- 
larln aksine, yalnlzca sarayln plan 
organizasyonuna i l i ~ k i n  rnevcut qi- 
zirnler, mapping teknigiyle bilgisayar 
ortarnma taglnabilrnektedir. Arkadla- 
rln qevreledigi cepheler, kubbeler ve 
fenerlerle olugturulrnug qatllar, mev- 
cut qizirnlere bakllarak bilgisayar or- 
tarnlnda, yeniden qizilrnek suretiyle 
tamarnlanabilrnektedir. Bu nedenle 
dugunuleninin aksine bu qizirn yon- 
terni onernli bir zarnan kayb~ yarat- 
rnaktadlr. 500 y11 boyunca, yap~lan 
ve ylkrlan turn binalarrn yeniden qi- 
zirni, bir kigi taraflndan, ancak 9 ay 
gibi bir zarnan dilirni iqinde tamam- 
lanabilrnigtir. 

4. Avlu, aynl zarnanda bugunku 
donan~rnlar~n srnrrlarrn~ belirlernek i- 
qin de onernli bir ornek olugturrnak- 
tadlr. Bu avluyu qevreleyen turn bina- 
l a r ~ n  bir araya getirilmesi iqin 8 
MB'dan daha buyuk bir bellege ihti- 
yaq vardlr ve bu da donanmn qal~g- 
ma h l z ln~  dugurrnektedir. Daha az 
bellek kaplarnas~ iqin, yaprlarln sus- 
lerneleri, pencere ve kapl detaylarl 
ihmal edilerek, yalnlzca dolu-bo~ o- 
ranlar~ algdanabilecek bir hale getiril- 
rniqtir. Daha h ~ z l ~  bir iglern iqin Flat 
Shading teknigiyle renklendirilrnigtir. 

Macintosh ortarnlnda hazrrlanan 
geornetri, Strathclyde ijniversitesi 
gorse1 analiz laboratuarlarmda ani- 
rnasyon haline getirilirken bu sorun 
daha belirgin bir gekilde ortaya qrk- 
rnlgtlr. 4. Avlu'nun 15. yuzyrldaki 
dururnunu gosterir 1 dakika 20 sani- 
yelik bir animasyon, dunyan~n en 
hlzll bilgisayarlarmdan biri olarak bi- 
linen Silicon Graphicfin IRIS'de 18 
saat iqinde haz~rlanabilrnigtir. 

nanlrnlara duyulan talep giderek art- 
tlglndan yakrn bir gelecekte bu oz- 
lern daha ucuz ve pratik bir gekilde 
gerqeklegtirilebilir. Bu beklentinin iz- 
lerini gerek ureticilerin qabasr gerek- 
se kullanlcllar uzerinde gorrnek girn- 
diden olas~d~r. 

Topkapl Sarayr projesi, yukar~da 
varrlan sonuq qerqevesinde, kigisel 
bilgisayar olanaklarlyla devarn et- 
rnektedir. Saray kornpleksinin tarna- 
rnml gorsellegtirrnek yerine binalar 
teker teker qizilerek argivlenrnekte- 
dir. Bu argivlerne iglerni iqinde ani- 
rnasyonun getirdigi avantajlar kulla- 
n~lrnaktad~r. 360 derece donen ka- 
rnera hareketi iqinde renklendirrne 
yapllrnakslzm binalar~n anirnasyonu 
haz~rlanrnaktad~r. ArchiMovifnin bir 
ozelligi sayesinde, bu anirnasyon, 
bittigi yerden tekrar baglayabilrnek- 
tedir. Boylece bina surekli bir hare- 
ket iqinde gorulrnekte ve qok daha 
az bellek kapasitesine ihtiyaq duyur- 
rnaktadlr. Geligtirilen bu anlatlrn 
teknigine "hareketlendirilrnig dort 
boyutlu obje" (Animated 4-D Ob- 
ject) adm verdik. Projenin bugunku 
a~arnas~nda, profesyonellerin ve a- 
matorlerin kullanabilecegi bir rnulti- 
vizyon sisterni uzerinde qallgrnakta- 
y1z. a 

Sonu~ 
Topkapl Saraytnln kigisel bilgisa- 

yarlarda realistik bir anirnasyonunu 
hazlrlarnak bugunun donan~rn ve ya- 
z l l m  kapasiteleriyle olanakl~ gorun- 
rnernektedir. Ancak yuksek duzeyde 
bellek kapasitesine ve daha h ~ z l ~  do- 
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