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Oguzhan OZCAN'In ¢alismalanndan TOPKAPI SARAYI BASLALA KULESI REKONSTRIKSIYONU

BiLGISAYAR GRAFIGi VE TOPKAPI SARAYI

Topkapt Sarayi'nin giiniimiize kadar ugradig degisiklikleri
gozoniine alarak, mimari gelisimini gorsellegtiren proje,
M.S.U. Bina Bilgisi Boliimii Aragtirma Girevlisi
Oguzhan Ozcan tarafindan
Apple teknolojisi kullanilarak hazirlaniyor.

Istanbul‘un Fethi‘nden sonra Osmanli Impara-
torlugu‘nun yénetim merkezi olarak tarihimizde
pek ¢ok énemli olaya sahne olan Topkapi Sarayi,
bilgisayar teknolojisi sayesinde kendini gelecek
kusaklara daha rahat anlatabilecek.

15. ylzyildan ginimiize kadar bir ¢ok filme, ro-
mana ve diger gbrsel sanatlara konu olan Topka-
piI Saray! ,yapi itibariyle giniimize kadar pek ¢ok
degisiklige ugramistir. Tim bu degisiklikleri g6-
z6nunde bulundurarak, bugiiniin mimari geligi-
mini gorsellestirilecek ve Mimar Sinan Universi-
tesi Bina Bilgi Bluma Arastirma Gorevlisi Oguz-
han Ozcan tarafindan Apple teknolojisi kullanila-
rak hazirlanan projeyi sizlere sunuyoruz.

TARIHI IMAJLARI GORSELLESTIRMEK

Tarih boyunca insanlar gegmisin 6nemli olayla-
nnin ve imajlarinin nasil canlandirilabilecegini
hep merak etmisglerdir. Insanin dogasinda olan
bu nostaljik duygu, 6zellikle batida, ¢aglar boyun-
ca sanatin dinsel betimlemelere ydnelmesinde
6nemli bir etkendir. Eski Misirdan gliniimize sa-
yisiz sanat¢i, ddnemlerinin anlayigi iginde, basta
tanrilar olmak tzere bir cok mistik 6geyi gérsel-
lestirmeyi denemigtir.

Sanat tarihinde, degisik sanatgilarca yeniden
gérsellestirilmis, bilinen ilk énemli tasarim,
Nuh'un gemisidir. Tek tannl dinlerle mitolojik
kaynaklarin s6zlinu ettigi ve tanimladigi. s
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Nuh'un gemisi, bugline kadar ¢ degisik sekilde
gorsellestiriimistir.

Erken dénem Hristiyan resimlerinde sandik
seklinde olan imaj, ortagag sanatinda, istl ¢atiy-
la kapalt bir sal-ev formuna dénismiis, Réne-
sans resminde de gemi haline gelmigtir .

Ancak kesin bir tasvirden s6z etmemiz mim-
kiin olamamaktadir. Bu yapitlar, belki de sanatgi-
larin konuya duygusal yaklagimi sonucu ortaya
citkmistir.

Nedeni ne olursa olsun, Nuh'un gemisinden bu
yana artik var olmayan daha bagka mistik karak-
terli binalar da gdrsellestirilmigtir. Bu sanat eser-
leri, ayni zamanda toplumsal davraniglari hare-
kete gegiren ve ydnlendiren birer faktordir .

BILGISAYAR GRAFIGI ILE REKONSTRIKSYON

YARATMAK

Teknolojik gelismeler ve anlatim tekniklerinin
zenginligine paralel ola-
rak, ginimizin mimar-
hk ve sanat anlayisi, geg-
misi canlandirma eylemi-
ni biraz daha ger¢ekgi bir
platformun i¢inde strdir-
mektedir. Gagdas an-
lamda mimari rekonstrik-
siyonlar, insanlik tarihi-
nin énemli yapitlarini ye-
niden canlandirmakla,
gecmis kultdrlerin ve uy-
garlik baglarimizin gini-
miizde de anlasilabilme-
sini ve buglinun sanatiy-
la kargilastirimasini sag-
lamiglardir. Bilgisayar
grafiginin ulastig teknik
dizey, donanim ve de-
polama kapasitelerinin
giderek daha iyi olmasi
sayesinde, glinimuizde artik ayakta olmayan ba-
z1 6nemli tarihi yapilar yeniden canlandirilabil-
mektedir. _

Bu konuda 6zellikle Ingiltere’deki aragtirma ku-
rumlar dikkati geken c¢alismalar yapmaktadir.
IBM Scientific Center'dan bir grup bilim adami,
gelistirdikleri bilgisayar destekli fotogrametri tek-
nigi sayesinde Ingiltere'deki irili ufakh birgok ar-
keolojik yapinin bilgisayar grafigi rekonstriksi-
yonu'nu yapmayi bagsarmiglardir.

Son olarak tamamladiklart Pompei Sehrinin re-
konstriksiyonu, bu alanda yapilmig en ilging 6r-
nekierden biridir. Glasgow Strathclyde Universi-

Topkapi Sarayi'nin
yapi kompleksi,

15. ylzyildan bu yana
cesitli degisikliklere
ugramis, Uzerine
oturdugu

tarihi Istanbul
yarimadasindaki
6zgun durumun
blyuk bir kismi
bozulmustur.

tesi'yse daha mimari bir bakigla, tarihi Edinburgh
kentini gorsellestirmeye ¢alismaktadir.
Bilgisayar grafigi rekonstriksiyonlari, ayni za-
manda tarihi yapilarin mimari gelisimini de gor-
sellestirecek diizeye ulagmigtir. Bir ltalyan firma-
sinin gelistirdigi Ortacag Cenovasi projesi, Ce-
nova sehrinin degisikliklerini ylzylara gére, ol-
dukea etkileyici bir anlatim diliyle sergilemekte-
dir. Hollanda'nin Ultrich Universitesi'de Mimarhk
Tarihi doktorasi yapan Patricia Alkovan'in "Heus-
den kenti ve mimari gelisimi® adli projesi, bu ko-
nuda gelistirilen en son ¢alismalardan biridir

TOPKAPI SARAYI'NI GORSELLESTIRMEK

Anadolu'da yasamis sayisiz uygarligin biraktig
kultur mirasi g6z 6niine alindiginda, bilgisayar
grafigi rekonstriksiyonlariyla gérsellestirilebile-
cek oldukga 6nemli eserlerle karsilasilir. Birgok
filme, romana ve diger gérsel sanatlara konu ol-
mus Topkap! Sarayi,
kuskusuz ki bunlarin
basinda gelir.
Topkap! Sarayi'nin mi-
mari gelisimini gorsel-
lestirecek bir proje
Uzerinde yaklasik bir
yildir ¢alismaktayim.
Bu proje, Apple-Bil-
kom'un teknik spon-
sOrligu altinda, Ingiliz
Kultur Dernegi'nin yar-
dimlanyla Strathclyde
Universitesi ve Mimar
Sinan Universitesi'nin
igbirligiyle gergeklesti-
rilmektedir.
Topkapi Sarayi'nin ya-
p! kompleksi, 15. yuz-
ylldan bu yana gesitli
" degisikliklere ugramig,
lzerine oturdu@u tarihi Istanbul yarimadasindaki
06zgin durumun biyUk bir kismi bozulmustur.
Saray hakkinda guvenilir dékiimanlar gok sinirli-
dir ve gorsellestirme icin 151k tutacak bilimsel ¢a-
ismalar da sayilidir. Bu projede mimarlik tarihgi-
lerinin 6nerdig@i, ¢esitli hatalarina kargin, yapilan
en gelismis rekonstriksiyon ¢alismasi olarak ka-
bul edilen, Sedat Hakki Eldem ve Feridun Ako-
zan'in "Topkapi Sarayi" kitabindaki gizimler esas
alinmistir

Gdrsel dokimanlarin nispeten daha doyurucu
oldugu 4. Avlu Uzerinde analizler yapilarak Sa-
ray, geometrisi, dokusu, renklendiriimesi ve .=
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animasyonunun hazirlamasi agisindan ele alin-
mistir. Proje, Macintosh donanimi kullanilarak,
Architrion |l 5.5 ile gergeklegtirimigtir.

Topkap! Sarayl, mimari form agisindan, bugline
kadar yapilan bilgisayar grafigi rekonstriksiyonu
projeleri iginde en karmasik olanidir. Kubbeler,
kemerler, kolonlar ve benzeri modiler elemanla-
rin geometrisi, hemen hemen butin ¢ boyutlu
bilgisayar grafigi olanaklarinin denenmesine yar-
dimci olmaktadir.

Benzeri aragtirma projelerine konu olan binala-
rnn aksine, yalnizca sarayin plan organizasyonu-
na iligkin mevcut ¢izimler, mapping teknigiyle bil-
gisayar ortamina taginabilmektedir. Arkadlarin
cevreledigi cepheler, kubbeler ve fenerlerle olug-
turulmusg gatilar, mevcut gizimlere bakilarak bilgi-
sayar ortaminda, yeniden gizilmek suretiyle ta-
mamlanabilmektedir. Bu nedenle diglinuleninin
aksine bu gizim yéntemi 6nemli bir zaman kaybi
yaratmaktadir . 500 yil
boyunca, yapilan ve yiki-
lan tim binalarin yeni-
den ¢izimi, bir kigi tara-
findan, ancak 9 ay gibi
bir zaman dilimi iginde
tamamlanabilmigtir.

4. Avlu, ayni zamanda
buginki donanimlarin
sinirlarini belirlemek igin
de 6nemli bir 6rnek olus-
turmaktadir.

Bu avluyu gevreleyen
tim binalarin bir araya
getirilmesi igin 8 MB’
dan daha blyuk bir bel-
fege ihtiyag vardir ve bu
da donanimin galisma
hizini dugirmektedir.
Daha az bellek kapla-
masi igin, yapilarin sis-
lemeleri, pencere ve kapi detaylari ihmal edile-
rek, yalnizca dolu-bos oranlari algilanabilecek bir
hale getiriimigtir. Daha hizli bir iglem igin Flat
Shading teknigiyle renklendirilmigtir.

Macintosh_ortaminda hazirlanan geometri,
Strathclyde Universitesi goérsel analiz laboratu-
arlarinda animasyon haline getirilirken bu sorun
daha belirgin bir gekilde ortaya gikmistir.

4. Aviu'nun 15. ylzyildaki durumunu gdsterir 1
dakika 20 saniyelik bir animasyon, dinyanin en
hizl bilgisayarlarindan biri olarak bilinen Silicon
Graphic'in IRIS 'de 18 saat iginde hazirlanabil-
misgtir.

Topkapi Sarayi'nin
tamamini
mimari gelisim icinde
gorsellestirmek
énemli bir calisma

olabilir.

Bir yontem gelistirmeyi
amacgladigindan,
sarayin butin yapilarini
bitirmeyi
planlamamaktadir.

SONUC

Topkap! Sarayi'nin kigisel bilgisayarlarda rea-
listik bir animasyonunu hazirlamak buginin do-
nanim ve yazilim kapasiteleriyle olanakh gorin-
memektedir.

Ancak yiksek diizeyde bellek kapasitesine ve
daha hizl donanimlara duyulan talep giderek art-
tigindan yakin bir gelecekte bu 6zlem daha ucuz
ve pratik bir sekilde gergeklestirilebilir.

Bu beklentinin izlerini gerek Ureticilerin gabasi
gerekse kullanicilar tGzerinde gérmek simdiden
olasidir.

Topkap! Saray! projesi, yukarida varilan sonug
gergevesinde, kisisel bilgisayar olanaklariyla de-
vam etmektedir.

Saray kompleksinin tamamini gorsellegtirmek
yerine binalar teker teker ¢izilerek arsivienmek-
tedir. Bu arsivieme iglemi i¢inde animasyonun
getirdigi avantajlar kullaniimaktadir. 360 derece
dénen kamera hareketi
iginde , renklendirme
yapilmaksizin binalarin
animasyonu hazirlan-
maktadir.
ArchiMovi'nin bir 6zelli-
gi sayesinde, bu ani-
masyon, bitti§i yerden
tekrar baglayabilmek-
tedir. Boylece bina si-
rekli bir hareket iginde
gbrulmekte ve ¢ok da-
ha az bellek kapasitesi-
ne ihtiyag duyurmakta-
dir. Geligtirilen bu anla-
tim teknigine ‘hareket-
lendirilmig dért boyutlu
obje” ( Animated 4-D
Object) adini verdik.
Projenin buglnki asa-
masinda, profesyonel-
lerin ve amatérlerin kullanabilecegi bir multi-viz-
yon sistemi (zerinde galismaktayz.

Topkap! Sarayi'nin tamamini, mimari geligim
iginde gorsellestirmek hem ulusal hem uluslara-
rasi platformda énemli bir galigma olabilir. Bu pro-
je, bir ybntem gelistirmeyi amagladigindan, sara-
yin bitin yapilann bitirmeyi planlamamaktadir.
Projeye yapilan 6zverili yardimlara kargin, kisisel
gabalarla zaten béylesi bir 6zlemi gergeklestir-
mek pratikte olanaksizdir.

Geligmis Ulkelerde oldugu gibi bu tlrden giri-
simler, bir ekip tarafindan, parasal desteklerle
gergeklesmektedir. m
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