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Oguzhan ~ Z C A N ' I ~  ~ a l ~ y n a l a r ~ n d a n  TOPKAPI SARA Yl BA$LALA KUL E S ~  REKONSTR~KS~YONU 

B~LG~SAYAR GRAF~GI VE TOPKAPI SARAYI 

Topkapz Sarayz'nzn giiniirniize kadar ugradzgz de&iklikleri 
gozoniine alarak, mimari geligimini gorsellegtiren proje, 

M . s . ~  Bina Bilgisi Boliimii Aragtzrma Gorevlisi 
Oguzhan 0zcan taraftndan 

Apple teknolojisi kullanzlarak haztrlanzyor. 

Istanbul'un Fethi'nden sonra Osmanll Impara- 
torlugu'nun yonetim merkezi olarak tarihimizde 
pek ~ o k  onemli olaya sahne olan Topkapl Sarayl, 
bilgisayar teknolojisi sayesinde kendini gelecek 
kugaklara daha rahat anlatabilecek. 

15. yuzytldan gunumuze kadar bir qok filme, ro- 
mana ve diger gorsel sanatlara konu olan Topka- 
PI Sarayt ,yap1 itibariyle gunumiize kadar pek qok 
degigiklige ugramlgtlr. Tijm bu degigiklikleri go- 
zonunde bulundurarak, bugunun mimari geligi- 
mini gorsellegtirilecek ve Mimar Sinan ~niversi- 
tesi Bina Bilgi Bolumu Aragtlrma Gorevlisi Oguz- 
han 0zcan taraft ndan Apple teknolojisi kullan tla- 
rak hazlrlanan projeyi sizlere sunuyoruz. 

T A R ~ H ~  ~MAJLARI GORSELLE$TIRMEK 
Tarih boyunca insanlar ge~migin onemli olayla- 

rlnln ve imajlarlntn nasd canland~r~labilecegini 
hep merak etmislerdir. hsanln dogastnda olan 
bu nostaljik duygu, ozellikle battda, ~aglar boyun- 
ca sanatrn dinsel betimlemelere yonelmesinde 
onemli bir etkendir. Eski Mlslr'dan gunumiize sa- 
ylslz sanatq, donemlerinin anlayrgl i~inde, bagta 
tanrllar olmak uzere bir qok mistik ogeyi gorsel- 
legtirmeyi denemigtir. 

Sanat tarihinde, degi~ik sanatqrlarca yeniden 
gorsellegtirilmig, bilinen ilk onemli tasarlm, 
Nuh'un gemisidir. Tek tanrlll dinlerle mitolojik 
kaynaklarln sozunij ettigi ve tanlmladlgl- 
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Nuh'un gemisi, bugune kadar US degigik gekilde 
gorsellegtirilmigtir. 

Erken donem Hristiyan resimlerinde sand~k 
geklinde olan imaj, ortaqag sanatmda, ustu qat~y- 
la kapah bir sal-ev formuna donugmug, Rone- 
sans resminde de gemi haline gelmigtir . 

Ancak kesin bir tasvirden soz etmemiz mum- 
kun olamamaktad~r. Bu yap~tlar, belki de sanatql- 
larm konuya duygusal yaklag~m~ sonucu ortaya 
q~kmrgt~r. 

Nedeni ne olursa olsun, Nuh'un gemisinden bu 
yana art~k var olmayan daha bagka mistik karak- 
terli binalar da gorsellegtirilmigtir. Bu sanat eser- 
leri, aynl zamanda toplumsal davranqlar~ hare- 
kete geqiren ve yonlendiren birer faktordur . 

B~LG~SAYAR GRAF~G~ ~ L E  REKONSTR~KSYON 
YARATMAK 
Teknolojik geli~meler ve anlat~m tekniklerinin 

~ - .  

zenginligine paralel ola- 
rak, gunumuzun mimar- 
Ilk ve sanat anlayy , geq- 
mi$ canland~rma eylemi- 
ni biraz daha ger~ekqi bir 
platformun iqinde surdur- 
mektedir. Gagdag an- 
lamda mimari rekonstrik- 
siyonlar, insanhk tarihi- 
nin onemli yap~tlarm ye- 
niden canland~rmakla, 
geqmig kulturlerin ve uy- 
garhk baglar~m~z~n gunu- 
muzde de anlag~labilme- 
sini ve bugunun sanat~y- 
la karg~lagtmlmas~n~ sag- 
lam~glard~r. Bilgisayar 
grafiginin ulagt~g~ teknik 
duzey, donan~m ve de- 
polama kapasitelerinin 
giderek daha iyi olmas~ 

tesi'yse daha mimari bir bak~gla, tarihi Edinburgh 
kentini gorsellegtirmeye ~ahgmaktadlr. 

Bilgisayar grafigi rekonstriksiyonlar~, aynl za- 
manda tarihi yap~larm mimari geligimini de gor- 
sellegtirecek duzeye ulagm~gt~r. Bir italyan firma- 
slnm geligtirdigi Orta~ag Cenovas~ projesi, Ce- 
nova gehrinin degigikliklerini yuzy~llara gore, ol- 
dukqa etkileyici bir anlat~m diliyle sergilemekte- 
dir. Hollanda'nm Ultrich ijniversitesi'de Mimarhk 
Tarihi doktoras~ yapan Patricia Alkovan'm "Heus- 
den kenti ve mimari geligimi" ad11 projesi, bu ko- 
nuda geligtirilen en son qahgmalardan biridir 

TOPKAPI SARAYI'NI GORSELLE!$T~RMEK 
Anadolu'da yagamlg saylslz uygarhgm b~ rak t~g~  

kultur mirasr goz onune al~nd~g~nda, bilgisayar 
grafigi rekonstriksiyonlar~yla gorsellegtirilebile- 
cek olduk~a onemli eserlerle karg~lag~hr. B i r~ok 
filme, romana ve diger gorsel sanatlara konu ol- 

sayesinde, gunumuzde art~k ayakta olmayan ba- 
ZI onemli tarihi yap~lar yeniden canland~r~labil- 
mektedir. 

Bu konuda ozellikle hgiltere'deki aragt~rma ku- 
rumlar~ dikkati ~ e k e n  qahgmalar yapmaktad~r. 
IBM Scientific Center'dan bir grup bilim ad am^, 
geligtirdikleri bilgisayar destekli fotogrametri tek- 
nigi sayesinde hgiltere'deki irili ufakl~ birqok ar- 
keolojik yaplnln bilgisayar grafigi rekonstriksi- 
yonu'nu yapmayl bagarm~glard~r. 

Son olarak tamamlad~klar~ Pompei Sehrinin re- 
konstriksiyonu, bu alanda yap~lm~g en ilginq or- 
neklerden biridir. Glasgow Strathclyde ~niversi- 

mug Topkap~ Sarayr, 
kugkusuz ki bunlarm 
bag~nda gelir. 
Topkap~ Sarayl'nm mi- 
mari geligimini gorsel- 
legtirecek bir proje 
uzerinde yaklayk bir 
y ~ l d ~ r  ~a l~gmaktay~m. 
Bu proje, Apple-Bil- 
kom'un teknik spon- 
sorlugu alt~nda, ingiliz 
Kultur Dernegi'nin yar- 
d~mlar~yla Strathclyde 
~niversitesi ve Mimar 
Sinan ~niversitesi'nin 
igbirligiyle gerqeklegti- 
rilmektedir. 
Topkap~ Sarayl'n ~n ya- 
p~ kompleksi, 15. yuz- 
y~ldan bu yana ~egi t l i  
degigikliklere ugram~g, 

uzerine oturdugu tarihi Istanbul yar~madasmdaki 
ozgun durumun buyuk bir k ~ s m ~  bozulmugtur. 
Saray hakkmda guvenilir dokumanlar qok s~n~rh- 
d ~ r  ve gorsellegtirme iqin ~ g ~ k  tutacak bilimsel qa- 
hgmalar da say~hd~r. Bu projede mimarhk tarihqi- 
lerinin onerdigi, qegitli hatalarma karg~n, yap~lan 
en geligmig rekonstriksiyon $al~gmas~ olarak ka- 
bul edilen, Sedat Hakk~ Eldem ve Feridun Ako- 
zan'm "Topkap~ Saray~" kitabmdaki ~izimler esas 
a l~nm~gt~r  

Gorsel dokumanlar~n nispeten daha doyurucu 
oldugu 4. Avlu uzerinde analizler yap~larak Sa- 
ray, geometrisi, dokusu, renklendirilmesi ve .I, 
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animasyonunun haz~rlamasl aqslndan ele a h -  
m~gt~r .  Proje, Macintosh donan~m~ kullan~larak, 
Architrion 11 5.5 ile gerqeklegtirlmigtir. 

Topkap~ Sarayl, mimari form aq~s~ndan, bugune 
kadar yap~lan bilgisayar grafigi rekonstriksiyonu 
projeleri iqinde en k a r m a ~ ~ k  olan~d~r. Kubbeler, 
kemerler, kolonlar ve benzeri moduler elemanla- 
rln geometrisi, hemen hemen butun uq boyutlu 
bilgisayar grafigi olanaklarlnm denenmesine yar- 
d~rnc~ olmaktad~r. 

Benzeri arastlrma projelerine konu olan binala- 
rm aksine, yaln~zca saraym plan organizasyonu- 
na iligkin mevcut qizimler, mapping teknigiyle bil- 
gisayar ortam~na tagmabilmektedir. Arkadlarm 
qevreledigi cepheler, kubbeler ve fenerlerle olug- 
turulmug ~a t~ la r ,  mevcut qizimlere bak~larak bilgi- 
sayar ortam~nda, yeniden qizilmek suretiyle ta- 
mamlanabilmektedir. Bu nedenle dugunuleninin 
aksine bu ~ i z i m  yontemi onemli bir zaman kaybl 

SONUC 
Topkap~ Sarayl'nm kigisel bilgisayarlarda rea- 

listik bir animasyonunu haz~rlamak bugunun do- 
nanlm ve yaz~hm kapasiteleriyle olanakh gorun- 
memektedir. 

Ancak yuksek duzeyde bellek kapasitesine ve 
daha h~zh donan~mlara duyulan talep giderek art- 
t~gmdan yakm bir gelecekte bu ozlem daha ucuz 
ve pratik bir gekilde gerqeklegtirilebilir. 

Bu beklentinin izlerini gerek ureticilerin ~abas l  
gerekse kullan~cllar uzerinde gormek gimdiden 
olasldlr. 

Topkap~ Saray~ projesi, yukar~da var~lan sonuq 
qerqevesinde, kigisel bilgisayar olanaklarlyla de- 
vam etmektedir. 

Saray kompleksinin tamamlnl gorsellegtirmek 
yerine binalar teker teker qizilerek argivlenmek- 
tedir. Bu argivleme iglemi iqinde animasyonun 
getirdigi avantajlar kullan~lmaktad~r. 360 derece 

yaratmaktad~r . -500 y ~ l  
boyunca, yap~lan ve y~kl- 
Ian tum binalar~n yeni- 
den qizimi, bir kigi tara- 
fmdan, ancak 9 ay gibi 
bir zaman dilimi iqinde 
tamamlanabilmigtir. 

4. Avlu, aynl zamanda 
bugunku donan~mlar~n 
slnlrlarln~ belirlemek iqin 
de onemli bir ornek olug- 
turmaktad~r. 

Bu avluyu qevreleyen 
tiim binalarm bir araya 
getirilmesi iqin 8 MB' 
dan daha buyuk bir bel- 
lege ihtiyaq vardlr ve bu 
da donan~mm qal~gma 
h m n ~  dugurmektedir. 
Daha az bellek kapla- 

ihmal 
rek, yaln~zca doh-bog oranlar~ alg~lanabilecek bir 
hale getirilmigtir. Daha h ~ z l ~  bir iglem i ~ i n  Flat 
Shading teknigiyle renklendirilmigtir. 

Macintosh ortam~nda haz~rlanan geometri, 
Strathclyde ~niversitesi gorse1 analiz laboratu- 
arlar~nda animasyon haline getirilirken bu sorun 
daha belirgin bir gekilde ortaya qlkm~gt~r. 

4. Avlu'nun 15. yuzy~ldaki durumunu gosterir 1 
dakika 20 saniyelik bir animasyon, dunyanm en 
h ~ z l ~  bilgisayarlar~ndan biri olarak bilinen Silicon 
Graphic'in IRIS 'de 18 saat i~ inde  haz~rlanabil- 
migtir. 

donen kamera hareketi 
iqinde , renklendirme 
yap~lmaks~zm binalarm 
animasyonu haz~rlan- 
maktad~r. 
ArchiMovi'nin bir ozelli- 
gi sayesinde, bu ani- 
masyon, bittigi yerden 
tekrar baglayabilmek- 
tedir. Boylece bina su- 
rekli bir hareket iqinde 
gorulmekte ve qok da- 
ha az bellek kapasitesi- 
ne ihtiyaq duyurmakta- 
d~r.  Geli~tirilen bu anla- 
tlm teknigine 'hareket- 
lendirilmig dort boyutlu 
obje" ( Animated 4-D 
Object) a d ~ n ~  verdik. 
Projenin bugunki aga- 

edile- 
yon sistemi uzerinde qallgmaktay~z. 

Topkap~ Sarayl'nm tamamn, mimari geligim 
iqinde gorsellegtirmek hem ulusal hem uluslara- 
rasl platformda onemli bir qahgma olabilir. Bu pro- 
je, bir yontem geligtirmeyi amaqlad~gmdan, sara- 
yln butun yapllar~nl bitirmeyi planlamamaktad~r. 
Projeye yap~lan ozverili yard~mlara kargm, ki~isel 
qabalarla zaten boylesi bir ozlemi gerqeklegtir- 
mek pratikte olanaks~zd~r. 

Geligmig ulkelerde oldugu gibi bu tilrden giri- 
gimler, bir ekip taraf~ndan, parasal desteklerle 
gerqeklegmektedir. 


